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Vzajemna vzro¢nost med umom in mozgani
zaobsega to, da so nasi mozgani morda druga¢ni
od mozganov nasih prednikov (Flynn, 2012, str. 27).
1 Uvod

V zadnjih desetletjih se vse bolj uveljavljajo teorije o mnogoterih povezavah
med druzbenostjo (kulturo) in fiziologijo, Se zlasti ko govorimo o razisko-
vanjih v nevroznanostih. »Raziskave v kulturni nevroznanosti zdruzujejo
teorije in metode iz antropologije, kulturne psihologije, nevroznanosti in
nevrogenetike« (Chiao idr., 2010, str. 356). Skratka, nevroznanost vse pre-
pricljiveje ugotavlja, da druzbeni in kulturni procesi vplivajo na fiziologijo
mozganov ter oblikujejo vse od druzbenokontekstualnih krogotokov per-
cepcije, ki je bistvena za delovanja mozganov, do znacilnosti pojavov, ki so-
dijo v polje zdravstva. To pomeni, da se vrzel med naravoslovno-bioloskimi
in druzboslovno-humanisti¢nimi kulturnimi gledis¢i zozuje, kar ne more
biti nepomembno tudi za edukacijske vede. Za razliko od vedine drugih
druzboslovnih in humanisti¢nih ved, ki se vsaj obc¢asno lahko umaknejo v
»slonokosceni stolp«, se zavarujejo z metodologijami, s formalnimi pravi-
li znanstvene koherentnosti, avtonomije in strokovnosti, edukacijske vede
neizogibno igrajo vlogo v druzbenem prostoru, kjer so izobrazevalni siste-
mi vsaj kaki dve stoletji nepogresljivi kot del kompleksne druzbene repro-
dukcije in njene institucionalne infrastrukture. Vpletenost in prepletenost
edukacijskih ved s stvarnostjo iz registra druzbenosti, ki je vedno posre-
dovana, vedno dana skupaj s simbolnim sistemom, v katerem se generira-
jo perceptivne sheme (in tako tudi ideologije), je dodaten razlog za plural-
nost, raznolikost in polemi¢nost mnozice akterjev do meje popolnega
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vzajemnega zavracanja pedagoskih doktrin. Skupaj z ekspanzijo mnozice
znanosti in ved na druzboslovnih in humanisti¢nih podroc¢jih v obdobju
druge polovice 20. stoletja je v sfero edukacijskih ved vstopilo mnogo takih
znanosti, kot so, denimo, psihologija, sociologija, ekonomija, antropologi-
ja, ¢e niti ne govorim o narasc¢ajo¢em S$tevilu interdisciplinarnih ved, kot so
npr. Zenske, medijske, kulturne, postkolonialne idr. studije. Vsako od teh
raziskovalnih podro¢ij uvozi v edukacijsko polje svoje notranje razlike, po-
dobno kot, denimo, na podroéju psihologije nasprotja med $olami psiho-
analize in $olami behaviorizma. Na podro¢jih kontroverznejsih znanosti,
ki so blizje politiki in upravljanju z druzbo, sta problemati¢nost in dile-
mati¢nost epistemoloske konstrukcije edukacijskega raziskovanja e veli-
ko vedji. Spremembe v druzbi, na katere vplivajo tehnoloske aplikacije t. i.
eksaktnih znanosti, u¢inkujejo na nove problematizacije spoznanj, vedno-
sti in pedagoskih praks.

Odkar se na vseh podrocjih s pospeseno hitrostjo uveljavljajo digital-
ne tehnologije, se soo¢amo z novimi dinamikami med institucionalnimi
rezimi in tokovi spreminjajocih se pojmovanj ter dojemanj vrste digital-
nih naprav in globalno delujo¢e programske opreme ter korelativnih re-
akcij na njihove u¢inke. Prodor zaslonov v razli¢nih dimenzijah in v mno-
gih nacinih uporab — od HD-televizorjev, ra¢unalniskih monitorjev, preko
reklamnih panojev v urbanih okoljih, do seveda §e zlasti mobilnih telefo-
nov, sproza bodisi morda utemeljene skrbi zaradi domnevnih negativnih
ucinkov posebej na otroke in mladino bodisi utemeljuje moralno paniko
tako znotraj Solske institucije kot $e bolj v §irsi javnosti. Vsa ta tehnologija,
ki Ze izdatno prezema prav vse sfere druzbenega Zivljenja, je neizbezno in
nepovratno prepletena z okoljem. V njem se sicer giblje §e razmeroma ve-
liko zmedenih »imigrantov« iz minule analogne dobe, hkrati ga naseljuje
nemara Ze malodane ve¢inska populacija »digitalnih domorodcev«, najve¢
pozornosti ustanov pa zbuja $olajoc¢a se mladina. Govorimo torej o kultur-
ni transformaciji, ki se v svojem poteku $e zdale¢ ni ustavila in je prejkone
$ele na svojem zacetku. Tako Lev Manovich (2020) glede druzbenih omre-
zij ugotavlja: »Omrezja druzbenih medijev so se v dolgi zgodovini medijev
pojavila nedavno in morda v prihodnosti ne bodo obstajala v enaki obliki.«
Ko so se konec leta 2022 razirile aplikacije umetne inteligence (UI), t. i. »Al
chati« in vrste drugih rab, je $e bolj postalo jasno, da je razcvet prelomne
kulture po vsej verjetnosti Sele na zac¢etku. Ta kultura, neke vrste spremen-
jeni druzbeni »ekosistem, se oblikuje v $irokem spektru dejavnosti mno-
zice njenih pripadnikov. Kot je pripomnil Michel Serres (2018): spri¢o
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vsenavzoc¢ne rabe mobilnih zaslonov v rokah mladih ljudi, ki s palci »tap-
kajo« po zaslonih, so njihove glave (mozgani) drugacne, kot so glave pri-
padnikov prej$nje kulture, odlocilno osredi$¢ene s tiskanimi mediji.

2 Ali postajamo vse bistrej$i?

Nevroznanosti v svojih sedanjih dosezkih in presezkih veliko dolgujejo no-
vim tehnologijam, ki omogocajo upodabljanje stanja in delovanja mozga-
nov s funkcijsko magnetno resonanco (fMRI), CT-skeniranjem in tudi z
ze dolgo znano metodo elektroencefalografije. Kar v upodobitvah mozga-
nov raziskovalci lahko preucujejo, neizbezno vsebuje tudi uc¢inke kulture,
pri ¢emer hipoteze o tem, da percepcije iz okolja u¢inkujejo na fiziologijo
mozganov, denimo tako, da vplivajo na tvorjenje novih sinaps med nevro-
ni, niso ve¢ samo domneve. Kompleksnost teh pojavov povzema koncept
plasticnosti mozganov, ki jo je z omenjenimi aparaturami za vizualizacijo
fizioloskih procesov mozno vse prepricljiveje prikazovati. Catherine Mala-
bou je vplivno opozorila na kompleksnost tega pojma, ki v nasprotju s poj-
mom elasti¢nost opredeljuje nepovratno spremembo. Pokazala je na pomen
tega pojma glede na patoloske spremembe osebnosti in v zvezi s tem pise
tudi o »destruktivni plasti¢nosti«. V smislu, ki je zanimivej$i za kontekst
pri¢ujoce obravnave, pa pravi naslednje: »V znanosti, medicini, umetnosti
in izobrazevanju so konotacije izraza ,plasti¢nost’ vedno pozitivne. Plastic-
nost se nanasa na ravnovesje med prejemanjem in dajanjem forme« (Ma-
labou, 2012, str. 3). Ne glede na to, torej, ali gre za spremembo v mozganih
kot posledico psihi¢ne bolezni ali za spremembo kot posledico u¢inkovanja
procesov percepcije, je jasno, da se v mozganih vedno »nekaj dogaja«, kar se
lahko odrazi tudi v mnozi¢nem zvi$evanju rezultatov IQ-testov.
Druzboslovne in humanisti¢ne vede, med njimi seveda $e zlasti psi-
hologija, so s svojimi preucevanji psihi¢nih in kognitivnih pojavov ter z
metodami za njihovo ugotavljanje nemara zasluzne za to, da so oblikova-
le konceptualno polje, v katero so vzporedno z razvojem tehnologije vse
bolj vstopale omenjene nevroznanosti. Tu me zanimajo predvsem testi in-
teligence (v nadaljevanju IQ-testi), ki so plasti¢nost mozganov nakazova-
li Ze veliko prej, preden se je koncept sploh pojavil. IQ-testi v 20. stoletju so
namre¢ pokazali nara$¢anje inteligencnega kvocienta po svetu pri vsako-
kratnih mladih generacijah. V razli¢nih virih ve¢inoma navajajo rast kvo-
cienta za 14 tock v obdobju od leta 1942 do 2008. Rast kvocienta naj bi se e
nadaljevala (prim.: Flynn, 1984). Ta pojav, ki ga je v 8o. letih 20. stoletja z
natan¢nimi in verodostojnimi tabelarnimi prikazi ugotovil ter na splo$no
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konceptualiziral amerisko-novozelandski psiholog in filozof James Flynn
(1934-2020), sta Richard Herrnstein in Charles Murray poimenovala Flynn
Effect. Rast kvocienta sta avtorja poimenovala

»Flynnov uc¢inek« zaradi osrednje vloge psihologa Jamesa Flynna
pri usmerjanju pozornosti nanj, vendar pa je bil sam pojav odkrit
ze v tridesetih letih 20. stoletja, ko so pri testih zaceli opazati, da
se rezultati IQ-testov pogosto dvigujejo z vsakim letom po prvi
standardizaciji testa. [Herrnstien, Murray, 1994, str. 307]

Mote¢i kontekst pri tem je, da sta avtorja v svoji raziskavi podatke I1Q-
-testov zlorabila za v bistvu rasisti¢no interpretacijo, ki sta jo zelo odmev-
no priob¢ila v knjigi Zvoncasta krivulja (The Bell Curve, 1994) in izzvala
veliko polemik. Sam Flynn se je vpisal med raziskovalce, ki so polemizi-
rali z izpeljavami in sklepi zadevne monografije (Flynn, 1996). Ugotovitve
o moznih vzrokih Flynnovega uc¢inka so §tevilne in pogosto vzajemno na-
sprotujoce si. Flynn je v svojih raziskavah razvil podrobne primerjave med
razli¢nimi IQ-testi. Uposteval je podatke iz razli¢nih dezel, ki so ve¢ de-
set let izvajale testiranja; nadalje je izpostavil razli¢ne sestavine inteligence
(npr. dvig besednega zaklada, sposobnost razumevanja, aritmeti¢ne spret-
nosti, kodiranje, emocionalni vidiki itn.). Poleg tega je $e razmejil rezulta-
te odraslih testirancev od rezultatov otrok in se spuscal v vrsto podrobno-
sti o vprasanjih razlik pri rezultati testov med razvitim svetom in drzavami
v razvoju. Glede slednjih, ki so v primerjavah povprec¢nega IQ sicer zaosta-
jale za razvitimi dezelami, je ugotovil, da v poteku ¢asa IQ njihovih prebi-
valcev rastejo najhitreje in dohitevajo (ter tudi prehitevajo) IQ v ekonomsko
razvitih dezelah. To ga je privedlo do vrste vzajemno povezanih sklepov,
med katerimi je tudi tale: »Ce je vprasanje (Flynn, 2012, str. 27): ,Ali Zivimo
v ¢asu, ki postavlja $irsi spekter kognitivnih problemov, kot so jih imeli nasi
predniki, in ali smo razvili nove kognitivne ve$¢ine in vrste mozganov, ki
se znajo spopasti s temi tezavami?*, je odgovor pritrdilen.« V svojih knjigah,
na katere se tu opiram (Flynn, 2012, 2016) in ki povzemajo tudi vrsto dog-
nanj iz zgodnej$ega obdobja, je Flynn Ze komentiral odmeve na »odkritje«
Flynnovega ucinka in je tudi sam skusal ugibati o vzrokih dinamike rezul-
tatov IQ-testov v razlicnih obdobjih.

Na zacetku dvajsetega stoletja so ziveli ljudje, ki so Sele zaceli uzi-
vati v modernosti, ki so bili Se vedno osredotoc¢eni na konkretne
predmete realnega sveta. Zeleli so manipulirati z resni¢nim svetom
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sebi v prid, zato so bile reprezentacijske podobe predmetov pri-
marne. [Flynn, 2016, str. 87]

Spremenjene druzbene, ekonomske, izobrazevalne, kulturne itn. oko-
lis¢ine so vse bolj zahtevale ve¢jo sposobnost abstraktnega misljenja in hi-
postaziranja delovanja posameznika v prihodnosti. Po Flynnu te okoli$¢i-
ne uc¢inkujejo na rast rezultatov IQ-testov, vendar v meritokratski druzbi
ne pri vseh druzbenih skupinah enako. V analizi v enem od svojih ¢lan-
kov v ¢asu polemike z doktrino zvoncaste krivulje je tudi pokazal na druz-
bene vzroke razli¢nih dosezkov pripadnikov razli¢nih druzbenih skupin.
S tem je zavrnil sklepanje na podlagi vnaprej$njih prepricanj o genetskih
vzrokih za slab$e rezultate npr. pripadnikov ¢rnske manjsine v ZDA ali za
boljse rezultate pripadnikov azijskih etni¢nih skupin. Glede na to je seve-
da povsem jasno, da je izenacitev moznosti v meritokratski druzbi, ki bi se
pokazala tudi v izenaditvi rezultatov IQ-testov, zelo kompleksna naloga, ki
morda niti ni resljiva.

Starsi viSjega razreda bodo vedno nasli nacine, kako zaobiti pra-
vila v korist svojih otrok. Amerika, v kateri si vsi Zelijo osvoji-
ti bles¢eCe nagrade bogastva in statusa, ne bo placevala visokih
davkov niti ne bo kazala vrhunske vrline, ko bo pred skusnjavo,
da zahteva posebno prednost [za deprivilegirane, op. D. S] samo
zato, da bo lahko konkurenca uzivala enake priloznosti. [Flynn,
1996, str. 582]

V $tevilnih predavanjih proti koncu Zivljenja in v obeh tu citiranih
knjigah je James Flynn skusal tematizirati vzroke rasti IQ ter odgovarja-
ti na vpra$anja, ki so Ze blizu komentarjem politicnih dogajanj. Tako je v
enem izmed poznejsih intervjujev opozoril na problem $ibkega izobraze-
vanja na humanisti¢nih in druzboslovnih podro¢jih in, posledi¢no, slabe-
ga poznavanja (in razumevanja) zgodovine ter filozofije med ameriskimi
volivci! In nenazadnje: v Flynnovih poznejsih knjigah in ¢lankih najde-
mo njegove komentarje na njegovi teoriji zasnovanih izpeljav po njem po-
imenovanega uc¢inka. Glede na poglavitno temo pri¢ujocega zapisa je po-
membno poudariti, da se je precej strinjal z uporabo svoje teorije v delu
Stevena Johnsona. Sicer pa na podlagi svojih rezultatov iskanja lahko re-
¢em, da ni posebnih ¢lankov, ki bi neposredno trdili, da so ovrgli Flynnov

1 O tem se je ob$irno razgovoril v podcastu Univerze Otago (Dunedin, Nova Zelandi-
ja): https://www.youtube.com/watch?v=khWxY1O5w-M&ab_channel=Divisionof-
Humanities%2CUniversityofOtago (dostop: 15. 12. 2024).
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ucinek v psihologiji. Seveda je bil Flynnov ucinek, ki opisuje opazeno zvi-
$anje rezultatov IQ skozi ¢as pri razli¢nih populacijah, predmet natanc¢ne-
ga preucevanja v nestetih ¢lankih in razpravah na relevantnih podro¢jih.
To, da so nekateri raziskovalci dvomili o univerzalnosti ali trajnosti u¢inka
in opozarjali na dokaze, da se je dviganje inteligen¢nega kvocienta v neka-
terih regijah morda umirilo ali celo obrnilo v negativno smer, $e zdalec¢ ne
pomeni zavrnitve obstoja samega uc¢inka.

3 Zapletene zgodbe televizijskih serij

Pri obravnavi tematike, ki jo zarisujejo raziskovalna soocenja s Flynno-
vim u¢inkom, se v raziskovalni sferi $irijo histori¢no opredeljene analize
form druzbenih razmerij obdobja po drugi svetovni vojni v povezavi z de-
konstrukcijo diskurzivnih (vklju¢no z znanstvenimi) zrcaljenj sprememb
v druzbenem ekosistemu. Zaradi znadilnosti tematike so te obravnave in-
terdisciplinarne s poudarkom na humanisti¢nih vizurah in druzboslovnih
evidencah. Pri tem igrajo pomembno vlogo tudi evidence, pridobljene v
mednarodnih edukacijskih raziskavah, s ¢imer se vzpostavlja metaraven
refleksivno-kriti¢ne analize. Metode interdisciplinarne analize kulture, ki
jih v zadnjih dveh ali treh desetletij razvijajo t. i. kulturne sStudije, vklju-
¢ujejo desifriranje oznacevalnih instanc v procesih druzbene komunikaci-
je in v delovanju druzbenih sistemov od vzgoje in izobrazevanja do medi-
jev, nenazadnje pa tudi v delovanju politik. Vse to se seSteva v raziskovalna
vprasanja, ki nemara segajo v »globino« filozofskega sprasevanja o relaciji
subjekt-objekt, nazorneje pa se ta problematika manifestira v obravnavah
v mnogotnikih razmerij med individui, tehnologijami, mediji, druzbo, kul-
turo, znanostjo in mnoZicami.

Razen $tevilnih standardnih ugibanj o vzrokih rasti IQ, ki navajajo
razvoj izobrazevanja, rast materialnega standarda, pospeseno urbanizacijo
ipd., se kaze kot ena bolj utemeljenih hipotez tista, ki jo je 1. 2005 razvil Ste-
ven Johnson. Johnsonovo delo se odvija na lo¢nici med inteligentno esej-
estiko ter lucidno teorijo medijev in njihovega obc¢instva v vse »adiktivne;j$i«
interakciji z mediji. Hipotezo, ki jo je Johnson dokazoval v knjigi pod naslo-
vom Everything Bad Is Good for You, lahko $tejemo za zasnovo multidisci-
plinarnega raziskovalnega polja, ki zaobsega vzajemno prepletanje vplivov
med avdiovizualnimi mediji in fikcijskimi Zanri, digitalnimi tehnologijami
ter ra¢unalni$kimi igrami in novimi generacijami ob¢instva, kar kumula-
tivno pomeni daljnosezno transformacijo druzbenega okolja. Johnson je z
metodo izlo¢anja napa¢no ugotovljenih domnevnih vzrokov namre¢ prisel
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do sklepov, ki nakazujejo, da je Flynnov uc¢inek predvsem posledica delo-
vanja avdiovizualnih medijev, pri ¢emer je osnovno hipotezo podkrepil z
nara$¢ajoco narativno kompleksnostjo televizijskih serij v ¢asovnem raz-
ponu naras$¢ajoce navzoénosti avdiovizualnih medijev. Med drugim je svo-
jo hipotezo ilustriral s primeri $tirih popularnih televizijskih serij v obdob-
ju od leta 1969 do 2005, pri katerih je ugotavljal narativno strukturo (prim.:
Johnson, 2005, str. 65—79). Serija Dragnet (neprevedljiv policijski termin za
lov na kriminalce) je bila najprej leta 1949 radijska igra na mrezi NBC, po
letu 1969 pa se je pojavljala kot televizijska serija in tudi v adaptacijah v ce-
lovecéerne filme. Johnson je nazorno pokazal, da so posamezne epizode te
serije temeljile na eni sami linearni narativni liniji. Druga popularna televi-
zijska serija, Starsky and Hutch (1975-1979), je bila za spoznanje kompleks-
nejsa, saj je kombinirala dva zorna kota: policijskega in kriminalnega. Obe
seriji pa sta svoje epizode ponujali kot posamezne zakljuc¢ene zgodbe. Se-
rija Hill Street Blues (1981-1987) je primer novega pristopa s kombinacijami
kakih devetih narativnih linij, ki se prepletajo. Gledalci so bili izpostavlje-
ni preskokom iz enega ¢asovnega poteka v drugega; ob predvajanju posa-
meznih epizod so se morali spominsko navezati na detajle prej$njih epizod
itn. Pri tem pa je ta serija prekasala druge v istem ¢asu tudi z zahtevnej$imi
prikazi druzbenih okoli§¢in, psiholoskih problemov karakterjev ipd. Se-
rijo je predvajala televizijska mreza NBC. Serija Sopranovi (The Sopranos,
1999—2007) — verjetno najveckrat nagrajena televizijska serija doslej — je na-
stajala v produkciji druzbe HBO. Se bolj kot Hill Street se je razvijala v ve¢
pripovednih linijah (angl. multithread). Johnson je opozoril, da so produ-
centi na zacetku dela na seriji Hill Street opozarjali, da bi le-ta utegnila biti
prezapletena in ne bo privabila veliko ob¢instva. Toda izkazalo se je, prav
nasprotno, da je tevilo ogledov iz epizode v epizodo narascalo, v primeru
serije Sopranovi pa je bila taka kompleksna narativna struktura med ob¢in-
stvom Ze povsem sprejeta.

V nekem smislu je to tako zemljevid kognitivnih sprememb v
ljudskem umevanju kot je tudi zemljevid dogajanja na zaslonih.
Kot da bi se medijski titani odlo¢ili prilagajati nase mozgane, da
bi lahko sledili vedno veéjemu stevilu so¢asnih pripovednih linij.
[Johnson, 2005, str. 70]

Pojav ra¢unalnigkih iger in sploh novih form kulture v ¢asu digitalne
dobe pomeni nadaljevanje in krepitev tokov ter komunikacijskih krogoto-
kovimaginarijev, fikcij in realnosti. Najnovejsi pojav v tem kar hitrem vzpo-
nu multipliciranih virtualnih realnosti, namre¢ umetna inteligenca (UI),
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se odraza v dodatni ekspanziji percepcije, kar bo s¢asoma najbrz vplivalo
tudi na nevroznastveno ugotovljiva dejstva modifikacij v ¢loveskih mozga-
nih. Iz vsega tega izhajajo vprasanja o druzbenih ucinkih in Se posebej o
vlogi izobrazevanja glede na to, da ekspanzija virtualne realnosti ne deluje
samo na kognitivne in perceptivne kapacitete u¢encev, ampak sproza tudi
vprasljive spontane nereflektirane odzive institucij in druzbenih akterjev
na nove fenomene konstitucije subjektivnosti. Johnson se je v citirani knji-
gi ze spraseval o nadaljevanju Flynnovega u¢inka zaradi racunalniskih iger
in izpostavljal perspektivo nadaljnjega razvoja kapacitete ¢loveskega uma,
ki jo ozna¢ujemo z izrazom »inteligenca«. Se naprej se je ukvarjal s proble-
matiko, ki jo je definiral prav z vpisom Flynnovega u¢inka v polje medij-
skih $tudijev. Osnovno vprasanje, ki ga je odprla njegova invencija, pa Se
vedno ostaja aktualno. Ali se torej zaradi spreminjanja interakcije med ¢lo-
veskim umom (mozgani) in z digitalno tehnologijo transformiranim sve-
tom ohranja rast IQ? Ce bi bilo to res in bi bilo tudi nedvomno ugotovlji-
vo, bi to zlasti za vzgojo in izobrazevanje pomenilo »kvantno revolucijo«,
ne pa samo reforme. Vendar je kljub vsaj delni skepsi, ki jo narekuje ne-
izbezen dvom v tehnoloski determinizem, jasno, da bi kaj takega terjalo
pomembno prestrukturiranje organizacije pouka, vloge druzin v razli¢nih
kulturnih miljejih in seveda zlasti kurikuluma s poudarkom na spremem-
bah u¢nih metod.

4 Nova pismenost

Ce strnem ugotovitve mnozice teorij, ki zadevajo razumevanje druzbe v
preoblikovanju glede na digitalno revolucijo, pa naj gre za razli¢ne filo-
zofske in socioloske razmisleke ali multidisciplinarne $tudije vse do teo-
rij umetnosti in kulture, je gotovo, da gre za ugotavljanje nove realnosti.
»Dva sodobna trenda ponazarjata vlogo, ki jo ima programska oprema v
sodobnih procesih subjektivacije: trend kvantificiranega sebstva in trend
elektronskega portfelja (ali e-portfelja). Prvi se vrti okoli telesa, drugega pa
zanimajo u¢ne poti in s tem um« (Levy, 2016, str. 136). Glede na to, da oba
trenda v svojem prepletu sprozata asociacije na totalitarizem, ki nemara v
delovanje tehnologij vkljuci kontrolo svobode posameznikov na eni strani
in tako seze do skrajne tocke prevlade strojne inteligence nad ¢lovesko na
drugi strani, je razumljivo, da ekspanzija informacijskih tehnologij spro-
za veliko strahov in zahtev po omejevanju delovanja digitalnih algoritmov.
Vse od zadetka uvajanja pametnih telefonov se delovanje druzbenih omre-
Zij z ra¢unalnikov seli nanje in se krepi preko aplikacij za mnogoplastno
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komunikacijo, ki ji izpopolnjene tehni¢ne resitve za neomejeno vizualiza-
cijo (fotografije, video) omogocajo dodatno privla¢nost $e posebej za gene-
racije »digitalnih domorodcev«. »[SJodobni najstniki svoje vrstnike v Soli
na splos$no vidijo kot glavno referen¢no toc¢ko za druzenje in konstrukci-
jo identitete« (Horst idr., 2010, str. 38). Mnozi¢na uporaba aplikacij, kot so
Facebook, Instagram, Tik-tok itn., sproza bodisi utemeljene bojazni zaradi
adiktivnosti teh aplikacij bodisi moralno paniko zaradi svojevrstne vrstni-
ke kulture, ki jo generirajo »nenehne prilepljenosti« mladih uporabnikov
na zaslone. Da se s tem formira $e ne povsem predvidljiva forma druzbe-
nosti v bliznji prihodnosti, najbrz ni mogoce dvomiti. K problemati¢nos-
ti tega fenomena je treba pristeti Se ucinke dejstva, da so vse te aplikacije
hkrati kompleksne trzne operacije in, nenazadnje, tudi mediji posrednih in
neposrednih politicnih propagandnih sporocil s pogosto manipulativni-
mi vsebinami ter konfiguracijami. Tako je, denimo, Stéphane Delorme iz-
postavil »prepric¢evalni design« kot orodje »oblikovanja umov«. Delorme
(2018, str. 14) je obtozil psihologe in nevroznanstvenike, da so »mreznim
podjetjem prodali svoje strokovno znanje o ranljivostih mozganov, da bi
pritegnili uporabnike«. Ce so analitiki medijev v 60. in 70. letih takratnim
medijem ocitali manipulacijo, je bilo le-to s kriti¢no analizo in z interven-
cijami na njeni podlagi v javnosti vendarle mogoce nekoliko nevtralizira-
ti in celo spodbuditi upor proti njej, kar pomnimo iz ¢asov revolucije pred
in po emblemati¢nem letu 1968. Klasi¢ni mediji so v 21. stoletju skoraj pov-
sem izgubili svojo centralno druzbeno pozicijo, s svojimi vsebinami pa pri
poizkusih delovanja tudi v virtualni realnosti po navadi ne dosezejo rav-
no tistih uporabnikov, ki so najvecje »Zrtve« omenjenih manipulacij. Toda
ob vseh dvomih, strahovih, kritikah itn. je gotovo, da delovanja zadevnih
aplikacij, ki si jemljejo za tarce prav posameznika/posameznico in se vsa-
komur posebej navidez »prilagajajo«, ni lahko regulirati ali celo prepoveda-
ti. Poleg tega bi to pomenilo, da nastajajoco kulturo na silo tla¢cimo v okvi-
re prej$nje. Skratka, sodobne druzbe se soocajo z velikanskim problemom,
ki bi ga poimenoval problem druzbene disociativne mentalne reprodukcije.
Tako kot se v drugih primerih druzbenih problemov se kot ena od klju¢nih
reSitev prikazeta - kaj drugega kot — vzgoja in izobraZevanje.

»Eden prvih korakov k raziskovanju te kompleksne realnosti je zastavi-
tevvprasanjaznanja. Biodigitalne in tehnoznanstvene konvergence presegajo
tradicionalne raziskovalne metodologije« (Jandri¢, 2021, str. 263). Ko govori-
mo o znanju, govorimo o pojmu, ¢igar kompleksnosti v razli¢nih diskur-
zih pogosto reducirajo na, recimo, predvsem utilitarne in aplikativne plati.

45



RAZISKOVANJE V VZGOJI IN IZOBRAZEVAN]JU: UMETNA INTELIGENCA V VZGOJI IN IZOBRAZEVAN]JU

Je pa tudi na taki osiromaseni ravni pomena, ¢e ne govorimo o drugih rav-
neh in plasteh znanja, pojem pismenost kljuc¢en. O »novi pismenosti« smo
zaceli govoriti Ze konec 8o. let,”> od takrat pa je to ena osrednjih tem so-
dobnega raziskovanja v edukacijskih vedah. In kaj so nove pismenosti?
»[P]rvi¢, zelo pogosto vklju¢ujejo nove uporabe ustnega ali pisnega jezika,
zdruzZenega z drugimi modalitetami, kot so podobe, dejanja in zvoki. Dru-
gi¢, vkljucujejo nove oblike dekodiranja in proizvajanja pomena iz simbo-
lov ali predstavitev« (Gee, 2015, str. 108). Ko se sklicuje na mentorske de-
javnosti v knjiznicah, Gee vidi moZnost, med drugim, tudi izenadevanja
moznosti za otroke iz socialno deprivilegiranih okolij z onimi iz srednje-
ga in visjega sloja.

Ce sklepamo, da so mentorske interakcije kljuénega pomena za
to, da digitalni mediji postanejo dobri za $olsko ucenje in za pri-
dobivanje ves¢in, ki jih bodo vsi otroci potrebovali v sodobni
druzbi, potem moramo imeti druzbeno voljo, da jih naredimo za
vse otroke. [Gee, 2015, str. 105]

Tu se poleg vsega ne morem ukvarjati §e z novimi in vzajemno naspro-
tujoc¢imi si raziskavami o uc¢inkovanju digitalnih medijev na mladino, ki
pogosto odrazajo tudi vnaprej$nja prepri¢anja raziskovalcev. Tako mnogi
med njimi menijo, da nove oblike komunikacije nikoli ne bodo mogle za-
menjati tiska na papirju, in v svojih raziskavah prihajajo do sklepov o tem,
da se zmanj$ujejo perceptivne sposobnosti mladih, da se dogaja nekaksen
negativen Flynnov ucinek ipd. Ce bi bilo to morda res dokazljivo, pa se
lahko postavi vprasanje o tem, kako odpreti izobrazevalne poti za nadal-
jevanje Flynnovega ucinka, ki se je pokazal v prej$njih fazah $e analogne
medijske kulture. Ko je proti koncu leta 2022 z vso silo, z u¢inkom fascina-
cije in hkrati s sprozanjem novih strahov v sfero realnosti virtualnosti vdrla
nova verzija umetne inteligence, najprej kot chat GPT, so se dejanski ali
umisljeni problemi zaradi ekspanzije programske opreme (angl. software)
za celo vrsto uporab »necloveskega« uma $e povecali, ¢eprav nihcée ne za-
nikuje velikih priloZznosti v neke vrste novi druzbeno-tehnoloski revoluci-
ji. V krogih poznavalcev razvoja algoritmov je bilo to Ze predvideno. »Toda
2 O »pismenosti za 21. stoletje« je razpravljala tudi evropska konferenca direktor-

jev raziskovalnih edukacijskih institutov v oktobru 1990 na Bledu. Konferenco sta

s sodelovanjem slovenskega Pedagoskega inStituta soorganizirala Svet Evrope in

Unesco. Ze takrat je bila najavljena velika sprememba kulture, ki jo povzro¢a napre-

dovanje informacijske revolucije na podlagi takrat predvidljivega razvoja informa-
cijskih tehnologij (prim. Bélanger idr., 1990).
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kaj pravzaprav je ,umetna inteligenca® danes? Poleg prvotnih nalog, ki so
definirale UlI, kot so igranje saha, prepoznavanje predmetov na fotografiji
ali prevajanje med jeziki, danes racunalniki izvajajo neskon¢ne ,inteligent-
ne‘ operacije« (Manovich, 2018, str. 2). Da bodo navsezadnje nujne reforme
vzgoje in izobrazevanja, morda v doslej e nevidenem obsegu, je Ze ocitno.
Kot izhaja iz zapisanega v tem razdelku, se spremembe v Solskih rezimih,
novem izpopolnjevanju uciteljev/uciteljic na vseh ravneh in seveda spre-
membe kurikulumov za¢nejo z implementacijo nove pismenosti, ki se zdaj
sooca Se s tem, kar je Manovich ugotovil kot teznjo, vpisano v izhodi$¢no
vizijo Ul, v kateri »je $lo za avtomatizacijo kognicije« (str. 3).

5 Zakljucek

Na interpretativni ravni je pomen prispevka Jamesa Flynna in s tem episte-
moloska vrednost u¢inka, ki ga je ta veéstranski uc¢enjak odkril ter pravza-
prav dokazal, lahko Sirok okvir za transformacijo edukacije. Flynn je tudi
dolo¢il relevantnost dilem, ki prakso testov IQ spremljajo Ze od samih za-
¢etkov njihovega izvajanja, za raziskovalno polje, ki se je oblikovalo sku-
paj z njegovim odkritjem. Opozoril je tudi na moZnosti napa¢nih interpre-
tacij in tudi namernih nerazumevanj svojih prispevkov. Prispevek Stevena
Johnsona glede na njegovo dokazovanje vzro¢nih povezav med medijskimi
formami in odkrivanjem Flynnovega ucinka v raziskovanju vzpenjajoc¢ih
se rezultatov IQ-testov pri mlaj$ih generacijah je pokazal na indikativnost
Flynnovega u¢inka. Kon¢ne ugotovitve se nana$ajo na nezaustavljivost de-
lovanja UI na kognitivne procese mladih generacij tako v njihovi vsakdan-
ji komunikaciji kot v zvezi z njihovim sooc¢anjem z moralnimi panikami
v 8irsi druzbi zaradi rabe digitalnih pripomockov. Nenazadnje se s tem
postavlja vprasanje o prilagoditvi izobraZzevalnih sistemov in kurikular-
nih pristopov k transformacijam druzbenih razmerij, katerih agensi so od
pamtiveka vsakokratne mlade generacije, ve¢inoma v progresivni smeri,
vcasih pa tudi v regresivni. Naloga odgovorne edukacijske reforme je po-
temtakem tudi to, da ¢im bolje razume delovanje Flynnovega uc¢inka.
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