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POGLAVIJE 1

ZASNOVA INMETODOLOGIJA PROJEKTA

1.1 OPREDELITEV PROBLEMA IN CILJEV PROJEKTA

Zadnjih nekaj desetletij smo prica ekonomski transformaciji, v kateri so se zelo spremenile
vloge znanja in tehnologije pri produktivnosti in ekonomski rasti. Znanje spodbuja
ekonomsko rast in je hkrati njen produkt. Mednarodne organizacije, med drugimi OECD in
Evropski parlament, so prepoznale, da je potrebno za ekonomski razvoj drzav vlagati tudi v
izobrazevalni sistem, ki mora pripraviti uence na kontinuirano ucenje v informacijski druzbi
21. stoletja. V slovenskem Zakonu o osnovni $oli je med cilji izobrazevanja zapisano
pridobivanje splos$nih in uporabnih znanj, ki omogoc¢ajo samostojno, u¢inkovito in ustvarjalno
sooCanje z druzbenim in naravnim okoljem in razvijajo kritiéne moci razsojanja. Cilji
kurikularne prenove so zasnovani tako, da ohranjajo kakovostne reSitve v sedanjem
izobrazevalnem sistemu, in hkrati tako, da se sistem ustrezno odzove na razvojne tokove. V
Izhodis¢ih kurikularne prenove sta kot razvojni spremembi, zaradi katerih je prenova
potrebna, omenjena tudi prehod v poindustrijsko razvojno fazo in vkljucevanje Slovenije v
evropski in svetovni gospodarski in komunikacijski prostor. Zato je potrebno razsiriti uporabo
raznolikih pristopov in oblik poucevanja, metod in tehnik dela v Soli, kar je tudi nujen pogoj
za doseganje zahtevnejSih izobrazevalnih ciljev v Solah. Eden od ciljev kurikularne prenove je
tako tudi z ucenjem za pridobivanje, urejanje in ocenjevanje in posredovanje informacij
doseci mednarodno primerljive standarde in raven znanja.

Ob tem informacijska in komunikacijska tehnologija postajata integralni del nasega delovnega
okolja, Sole in doma, in tako spreminjata nain kako zivimo, delamo, se igramo,
komuniciramo in se uc¢imo. IKT nam priskrbi orodje, ki ga potrebujeta tako na znanju
temeljeca ekonomija kot tudi informacijska druzba. To orodje nam omogoca, da se povezemo
z ljudmi in viri po vsem svetu, da sodelujemo pri kreaciji novega znanja, distribuciji tega
znanja in izkoris¢anju produktov znanja.

Velika koli¢ina novosti v informacijskih in komunikacijskih tehnologijah (IKT), Se posebe;j
uporaba Interneta in Svetovnega spleta (WWW), je povzrocila naras¢ajoCe zanimanje za
informacijske tehnologije po vsem svetu. Raziskovalno delo pri nas in po svetu je odkrilo
mozen vpliv, ki ga imajo te nove tehnologije na izboljSanje izobraZzevanja in spreminjanje
poteka dela v Solah. Porocila mednarodnih organizacij UNESCO in Svetovna banka ob koncu
90-ih let zagovarjajo uporabo teh tehnologij za doseganje mednarodnega druzbenega in
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ekonomskega napredka. Porocila poudarjajo uporabo tehnologij za promocijo mednarodnega
socioekonomskega napredka in izobraZevalnih sprememb, tako znotraj kot zunaj ucilnice.

Nove tehnologije lahko v ucilnico prinesejo zelo zanimiv kurikul, ki temelji na vsakdanjih
problemih, in priskrbijo razlicna orodja za ucenje in poucevanje. Vendar pozitiven vpliv
tehnologije na proces pridobivanja znanja ni avtomaticen temvec¢ je odvisen od tega, kako
ucitelji uporabljajo IKT v svojih u€ilnicah. Uporaba nekaterih tipov tehnologije ima pozitivne
ucinke na dosezke, medtem ko uporaba dolocenih tipov tehnologije vpliva na dosezke ravno
obratno. Prav tako tehnologija ne vpliva pozitivno v vseh drZzavah oziroma na vse skupine
ucencev enako.

Zaradi velikih ekonomskih in socialnih sprememb in moznosti uporabe IKT za izboljSevanje
izobrazevanja, so Stevilne drzave zacele oblikovati prakse za uporabo IKT z namenom
izboljsanja obstojedega Solskega sistema. Drzave od Cila do Finske in od Slovenije do
Zdruzenih drzav Amerike so si vse postavile nacionalne cilje in pravila, ki dolocajo IKT
pomembno vlogo pri izboljSevanju izobrazevalnih sistemov in prenavljanju kurikulov.
PrecejSnje investicije so bile namenjene povecanju Stevila racunalnikov v Solah in njihovemu
povezovanju v mreze. Mnoge drzave izvajajo na podro¢ju izobrazevanja dejavnosti, ki so
namenjene pripravi drzavljanov na informacijsko druzbo. Nacionalni dokumenti razli¢nih
drzav vsebujejo razprave o potencialnih smereh izobrazevalnih sprememb, da bi izoblikovali
“Solo jutriSnjega dne”. Ti dokumenti predvidevajo, da bodo v prihodnosti IKT globalno
integrirane v Solo in druzbo, ki se bo premaknila iz industrijske v informacijsko dobo.

Slovenija sledi temu toku dogodkov in je s svojimi programi za vzpodbujanje uporabe
racunalnikov v Solah, predvsem pa z opremljanjem Sol ter Stevilom Sol, ki imajo dostop do
Interneta, zgleden primer drugim drzavam. Kakor za druge, je za naso drZzavo in njeno
vklju€evanje v evropske in svetovne integracije strateSko pomembno, da dane pogoje ¢im bolj
ucinkovito izkoristi. S tega staliSa priCujo¢ projekt ponuja moznosti za ucinkovito in za
napredek drzave smiselno uporabo razpolozljive IKT opreme, novega znanja uliteljev in
zanimanja ucencev za uporabo IKT pri pouku v razredu ter vkljuevanju v kurikule
prenovljene devetletke.

1.1.1 OPREDELITEV PROBLEMA

Razvoj uporabe IKT v $olah po svetu kaze na potrebno vsebinsko podporo in nove utemeljene
koncepte ucenja in poucevanja z uporabo IKT, kar bo predstavljalo vodilo za novonastajajoce
izobrazevanje in zivljenje v informacijski druzbi. Razlike med tradicionalnim in
novonastajajo¢im izobrazevanjem lahko povzamemo kot premik
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e od ucitelja kot pobudnika poucevanja celotnega razreda istoCasno v situacijo, v kateri
ucitelj deluje kot vodja in pomaga ufencem najti njim primerno u¢no pot in oceniti
njihovo lastno ucenje;

e od situacije, kjer so otroci pasivni individualni uéenci, v situacijo, v kateri so otroci
aktivni ucenci, ki delajo posamezno ali v skupinah;

e od sol, ki so izolirane od ostale druzbe, do $ol, ki so integrirane v druzbo;

e od starSev, ki niso vklju¢eni v otrokovo Solanje, do starSev, ki v njem aktivno
sodelujejo.

Vecina drzav ima kljub zagovarjanju novih metod relativno malo Sol in uciteljev, ki
uporabljajo novo tehnologijo in s tem spreminjajo pedagoske prakse ter tako bolje pripravljajo
otroke na njihovo delo v prihodnosti. Kaj t.i. inovativni ucitelji po¢nejo in kako uspesni so v
svoji uporabi IKT pri vpeljevanju v kurikulum in izboljSevanju kakovosti in trajnosti znanja,
ki ga ucenci pridobijo? Katere Solske organizacijske reSitve, nacionalni predpisi in ostali
dejavniki prispevajo k njihovi uspesnosti? Kaj se lahko Solski strokovnjaki in drugi ucitelji
naucijo iz teh inovacij?

To so osnovna vprasSanja Druge mednarodne raziskave uporabe IKT v izobrazevanju, SITES
(Second Information Technology in Education Study) Modul 2. Mednarodne raziskave v svetu
pomenijo ¢edalje pomembnejsi vir informacij za primerjave izobrazevalnih stistemov med
seboj. Slovenija Ze od konca 80. let sodeluje v mednarodnih primerjalnih raziskavah, ki
potekajo pod okriljem mednarodne organizacije za raziskovanje dosezkov v izobraZevanju,
IEA (The International Association for Evaluation of Educational Achievement) s sedeZzem v
Amsterdamu na Nizozemskem. V zacetku 90. let je Slovenija izvedla tudi prvo IEA raziskavo
o racunalnikih v izobrazevanju, COMPED, in v letih 1997-1999 uspesno zakljucila SITES
Modul 1, ki je imela namen opis opremljenosti in uporabe IKT na Solah. Nacrtovan je tudi
SITES Modul 3 kot raziskava znanja uéencev s podro¢ja uporabe IKT v $oli.

SITES Modul 1

V raziskavi SITES Modul 1 so sodelovali ravnatelji in ucitelji racunalniStva iz 26-ih drzav
Evrope, Azije in Severne Amerike. Sole so bile vzoréene na enem ali na ved nivojih
izobrazevalnega sistema: nizja osnovna sola, vi§ja osnovna Sola in srednja Sola. Raziskava je
poskusala odgovoriti na $tiri glavna vprasanja: V kolik$ni meri vodstvo $ole omogoc¢a ugodno
klimo za uporabo IKT v Soli? Kaksna IKT infrastruktura je v Solah na voljo (oprema,
racunalniski programi, dostop do interneta ipd.)? Kaksno izobrazevanje kadrov $ola omogoca
v povezavi z IKT? Do kolik§ne mere Sole uporabljajo prakse, ki se osredotocajo na strategije
avtonomnega ucenja?
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Rezultati raziskave (Pelgrum in Anderson, 1999; Japelj in Cugek, 2000") pri¢ajo o tem, da
imajo ravnatelji Sol v sodelujocih drzavah pozitiven odnos do uporabe IKT v Solah, da so, kot
skupina, pozitivno odgovarjali na vprasanja o uporabi Interneta v $oli, vplivih IKT na dosezke
ucencev, vplivih IKT na vsezivljensko ucenje ipd. Kljub temu pa je bilo Stevilo pozitivnih
odgovorov na ta vpraSanja med drZzavami razli¢no. Veliko ravnateljev je porocalo, da so
sprejeli posebno politiko glede IKT v Solah, in sicer nacrte za nadomestitev zastarele IKT
opreme, izobrazevanje kadrov na tem podrocju, nakup novih racunalni§kih programov,
uporaba interneta pri pouku ipd., hkrati pa je veliko Stevilo ravnateljev dodalo, da zastavljenih
ciljev $e niso uresnicili.

Dostopnost do racunalnikov (Stevilo ucencev na racunalnik) je osnovni indikator moznosti
uporabe IKT v izobrazevanju. Raziskava SITES Modul 1 je ugotovila, da so med drzavami
velike razlike. Tako je v Kanadi en racunalnik na razpolago devetim ucencem, v Litvi en
racunalnik uporablja 133 ucencev in kar 210 ucencev na Cipru, medtem ko pa ima v Juzni
Afriki samo 25 % 3ol telefonsko linijo (UNDP, 1999%). Velike razlike med drzavami obstajajo
tudi glede obsega uporabe interneta pri poucevanju v posamezni Soli. V Singapurju in na
Islandiji so imele dostop do interneta vse nizje osnovne $ole, kot tudi 98 % Sol v Kanadi in 96
% $ol na Finskem. Po drugi strani pa je imelo dostop do interneta samo 6 % nizjih osnovnih
ol na Cipru in 4 % nizjih osnovnih $ol v Rusiji. Kot najpogostejse tezave, povezane z IKT, so
ravnatelji navedli pomanjkanje opreme in neustrezno oziroma pomanjkljivo znanje uciteljev
na podro¢ju IKT.

Slovenija se je v SITES Modul 1 izkazala kot primer drzave, ki je usmerjena v izobraZevanje
za informacijsko druzbo, ima dobro opremljene Sole, precej moznosti za izobraZevanje
uciteljev, ravnatelji Sol podpirajo uporabo IKT v Soli. Kljub dobrim pogojem pa Slovenija
sorazmerno manj uporablja IKT pri rednem pouku oziroma pri predmetih, ki niso neposredno
namenjeni poucevanju racunalniStva in informatike, morda tudi zaradi manjse podpore
vkljucevanja IKT v pouk v takratnih kurikulih, Se posebej pri temeljnih predmetih. Zato je
tudi v Sloveniji pomembno raziskati obstoj inovativnih pedagoskih praks, pogojev, v katerih
nastajajo in se izvajajo ter jih primerjati s praksami, ki jih izvajajo v drugih drzavah.

1.1.2 CILJI PROJEKTA
SITES Modul 2 je kvalitativna raziskava inovativnih pedagoskih praks oz. inovacij, ki pri

poucevanju uporabljajo tehnologijo. V raziskavi je sodelovalo 28 drzav iz Severne Amerike,
Juzne Amerike, Evrope, Azije in Afrike. Nacionalni koordinatorji so v vsaki od sodelujocih

! Pelgrum, W. J., Anderson, R. E. (Ur) (1999). ICT and the Emerging Paradigm for Life Long
Learning. A Worldwide Educational Assessment of Infrastructure, Goals and Practices. Enschede,
Nizozemska: I[EA.

Japelj Pavesi¢, B., Cugek, M. (Ur) (2000). SITES - Druga mednarodna raziskava uporabe
informacijskih in komunikacijskih tehnologij v izobrazevanju. Ljubljana : Pedagoski institut.

? United Nations Development Programme, letna poroéila. New York : UNDP.
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drzav identificirali inovativne pedagoske prakse, ki se uporabljajo v razredu, ter z dolocenimi
metodami in instrumenti zbrali podatke, ter analizirali pedagoske prakse uciteljev in ucencev,
vlogo IKT v teh praksah, ter vsebinske dejavnike, ki podpirajo in vplivajo na te prakse.
Neposredni cilji projekta so tako bili naslednji:

e prepoznati in ponuditi bogat primerjalni opis inovativnih pedagoskih praks iz
razli¢nih drzav sveta, ki temeljijo na IKT, da bi omogo¢ili njihovo §irSo uporabo na
Solah tudi v drugih drzavah;

e strokovnjakom za Solski sistem ponuditi informacije, ki bi jih lahko uporabili za
sprejemanje odlocitev o uporabi IKT pri pouku v Sloveniji, za oblikovanje kurikulov,
ki bi vkljucevali IKT v prizadevanju za napredovanje slovenskega izobrazevanja;

e ponuditi uciteljem in ostalim praktikom nove ideje, kako uporabiti IKT za izboljSanje
pouka v razredu;

e v polje raziskovalnih rezultatov in teorij dodati izsledke o ozadju in dejavnikih znotraj
drzav in med drzavami, ki prispevajo k uspes$ni uporabi inovativnih tehnolosko
podprtih pedagoskih praks.
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1.2. OPREDELITEYV POJMOYV V PROJEKTU

Medtem ko se SITES Modul 2 osredotoca na IKT in spremembe v pedagoskih praksah v
razredu, le-te niso bile v ospredju Stevilnih zgodnejsih aplikacij IKT v Solah. Poudarek je bil
predvsem na uporabi racunalnikov, ki naj bi olajsali in izboljsali tradicionalno izobrazevanje.
Taks$na uporaba racunalnikov pa ni predstavljala izziva za tradicionalne modele poucevanja.
Izdelki, ki so jih ucenci izdelovali s pomo¢jo rac¢unalnikov, so bili pogosto racunalniske
verzije laboratorijskih poro¢il, spisov ipd.

Najbolj neposreden izziv tradicionalnih pedagoskih praks se je pojavil z »instruktorsko«
funkcijo IKT. Na podlagi raziskovalnega dela Seymoura Peperta (1980) je ta nova funkcija
temeljila na popolnoma novem nizu aktivnosti, ki naj bi jih ufenci izvajali s pomocjo
racunalnikov. Tako so ucenci npr. uporabljali programski jezik LOGO, da bi racunalnik
»naucili« risati diagrame in delati druge stvari. Znacilno za ta pristop je bilo to, da znanje ni
izviralo iz tega, kar je bilo u¢encu povedano, temve¢ iz u¢encevega aktivnega sodelovanja pri
pripravljanju izdelkov.

Medtem ko je nova funkcija IKT pomenila pomemben premik v uporabi IKT v izobrazevanju,
Papert (1980) ni eksplicitno opisovall alternativne vloge ucitelja, oz. niza pedagoskih praks,
ki bi spremljale to uporabo; Papert prav tako ni navedel nacCinov integracije racunalnikov v
ucilnico. Kljub temu pa je bila ta nova vloga nakazana vsaj preko dveh dejstev: (1) ucenje ni
bilo odvisno od informacij, ki jih je ucenec dobil od ucitelja (ali od racunalnika); (2) ker
racunalnik ni igral aktivne vloge pri vodenju ucencevih aktivnosti, je nekdo drug moral
prevzeti ta tip podpore. Posledi¢no se je morala vloga ucitelja spremeniti iz predavatelja v
osebo, ki strukturira u¢enceve aktivnosti z racunalnikom in mu tako omogoca priloznosti za
ucenje.

V zadnjih nekaj letih se je tehnologija razvila in Stevilo raCunalnikov v $olah se je povecalo.
Sole in uéilnice so povezane s Svetovnim spletom, uporaba spletnih strani je nekaj povsem
obicajnega. Ucitelji in ucenci so pridobili veliko izkuSenj v zvezi z uporabo tehnologije v
razredu in raziskovalne Studije so zacele iskati pedagoske prakse, ki so se razvile v povezavi z
uporabo IKT. Means in Olsen (1995) sta izvedla Studijo, ki je vkljuceval 462 ameriskih $ol,
kjer je bila v uporabi tehnologija, ki naj bi podprla izobrazevalno reformo. Studija je
vkljucevala tako urbane kot ruralne Sole, ki so uporabljale razlicna racunalniska orodja. V
Studiji so prepoznali Stevilne razredne prakse, povezane z uporabo tehnologije. Ucitelji v teh
Solah so uporabljali tehnologijo zato, da so ufencem omogocali reSevanje avtenti¢nih in
zahtevnih nalog, ufenci so sodelovali v heterogenih skupinah ali pa v multidisciplinarnih
projektih, ki so trajali daljSa Casovna obdobja. Pri tem so se spremenile vloge tako uciteljev in
ucencev, ki so se bolj aktivno vkljucevali v dolo¢anje svojih u¢nih obveznosti in aktivnosti in
ucitelji so ucence pri teh aktivnostih podpirali in jih vodili. Do neke mere so se spremenile
tudi ocenjevalne prakse. Tehnologija je igrala pomembno vlogo pri podpori teh praks, in sicer
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tako, da je ucCencem omogocala iskanje informacij, zbiranje in analiziranje podatkov,
izdelovanje poro¢il in drugih izdelkov, ter komunikacijo z drugimi.

UNESCO-va mednarodna $tudija, ki je potekala med 1988 in 1992, je proucila 23 razredov v
16-ih drzavah, kjer so ucitelji devet do deset let starih ucencev, delali z racunalniki (Collis,
1993). Raziskovalci so intervjuvali ucitelje in ravnatelje, ter opazovali razredne prakse.
Vecina raziskovalcev je porocala, da so ucenci, ki so uporabljali IKT, izkazovali vi§je ravni
razmiSljanja. Le-te so vkljuCevale analiziranje problemov, evalviranje lastnih dejanj in
formuliranje ustreznih vprasanj. Tako raziskovalci kot ucitelji so porocali, da so ucenci razvili
nove spretnosti za delo z vrstniki, da so bili zelo motivirani pri uenju in so pri svojem delu
postali zelo samozavestni.

Skupina raziskovalcev iz Hong Konga je proucila 18 Sol, ki so uporabljale racunalnike v
povezavi z SITES Modulom 1 (Law, Yuen, Ki, Li, Lee in Chow 2000). Ugotovili so, da
medtem ko so ucitelji na nekaterih $olah le vkljucevali IKT v svoje tradicionalne, didakti¢ne
vloge, so drugi ucitelji videli v vpeljevanju IKT priloznost, da svojo vlogo klju¢nega
oskrbovalca z informacijami spremenijo in ufence predvsem podpirajo pri samostojnem
ucenju.

Schofield in Davidson (2002) sta proucevala rezultate petletnega programa za implementacijo
dela z racunalniki v 25-ih Solah v vecjih ameriskim mestih. Njuna raziskava se je osredotocila
na prakse petih Sol. Ugotovila sta, da je uporaba tehnologije povezana s spremembami vlog v
razredu, kot tudi s kurikularnimi praksami. Se posebej se je izboljsala interakcija med ugitelji
in ucenci, ucenci so postali bolj avtonomni, prevzeli so vloge tehniskih svetovalcev in
inStruktorjev. Kurikularni viri so se razsirili, u¢ne aktivnosti pa so u¢encem dopuscale, da
uporabljajo znanje tudi v povezavi z vsakdanjimi zivljenjskimi situacijami, v kurikularnih
aktivnostih pa so sodelovali tudi zunanji kadri (odrasli inStruktorji, ter ucenci in ucitelji drugih
sol).

Studije primerov razrednih praks, ki uporabljajo tehnologijo, so obiajno bile uporabljene za
evalvacijo vpliva posameznega programa ali za proucevanje Sol v posamezni drzavi.
Mednarodne $tudije, Se posebej tiste, ki uporabljajo standardizirane postopke izvedbe v vseh
sodelujocih drzavah, so v literaturi redke. Kljub temu so rezultati SITES Modula 1 (Pelgrum
in Anderson 1999) nakazovali, da bi morale zgoraj omenjene razredne prakse obstajati v
Stevilnih drzavah po svetu.

SITES Modul 2 je zelel te prakse poiskati. To poglavje se ukvarja z vprasanji povezanimi z
inovativnimi razrednimi praksami ucencev in uciteljev, ki so povezane z uporabo IKT.
Skupine raziskovalcev iz sodelujocih drzav so uporabile standardizirane postopke za
dolocitev in izbor praks. Raziskovalci so uporabili niz instrumentov in navodil, s pomo¢jo
katerih so opazovali razrede, analizirali dokumente, intervjuvali tehni¢ne sodelavce, ucitelje,
starSe in ucence ter s tem zbirali podatke. Uporabljali so preproste kodirne sheme, v katere so
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zapisovali rezultate za vsako prakso. Mednarodna koordinacijska skupina (International
Coordinating Committee, ICC) je uporabil nabor praks iz sodelujocih drzav kot osnovno bazo
podatkov za iskanje odgovorov na vpraSanja, povezana s spremembami vlog uliteljev in
ucencev, spremembami razrednih praks in vlogo, ki jo IKT igra v teh spremembah.

1.2.1 RAZISKOVALNI MODEL

Projekt SITES Modul 2 je kvalitativna, analiticna razsikava, ki temelji na izsledkih
predhodnih podobnih razsikav. Konceptualni okvir raziskave sestavljajo dejavniki v Solskem
sistemu in splosne povezave med njimi, ki ponazarjajo kontekst inovativnih pedagoskih
praks, ki temeljijo na IKT. Literatura opisuje dejavnike, ki bi lahko vplivali na uporabo
tehnologij pri pouCevanju v razredu in vpliv uporabe IKT na izobrazevalne dosezke.
Izhodis¢a raziskave SITES Modul 2 izhajajo iz literature naslednjih podroéij: primerjalno
izobrazevanje, izbolj$anje in prenova Sol, tehnologija v izobrazevanju, evalvacija, psihologija
kulture, prevzemanje in razSirjanje inovacij. Klju¢ne ideje iz navedenih podrocij se
povezujejo med seboj in so osnova raziskovalnim vprasanjem raziskave. Konceptualni okvir
SITES Modul 2 sicer ne postavlja temeljev novi teoriji, ki bi ji bilo mo¢ kvalitativno in/ali
kvantitativno preveriti, vendar pa bodo lahko izsledki projekta pripomogli k natanénejSemu
prepoznavanju dejavnikov, ki so povezani z uporabo IKT v razredih in njenemu vplivu na
dosezke ucencev in druge rezultate izobrazevanja.

V sredis¢u pozornosti SITES Modula 2 so inovativne pedagoske prakse, ki temeljijo na IKT.
Predpostavka raziskave — izhajajo¢a iz Modula 1 in drugih raziskav — je, da zaradi
prepoznavanja uporabnosti IKT v izobrazevanju v Solah nastajajo nove pedagoske prakse
(Pelgrum in Andersen, 1999). Pedagoske prakse so organizirane dejavnosti, ki jih pripravljajo
ucitelji in ucenci in se odvijajo z namenom pridobivanja znanja. Zato v SITES Modul 2
raziskujemo primere, ki se odvijajo v kontekstu posameznih razredov in ne na primer le na
ravni drzave ali ve¢ drzav.

Pedagoske prakse sestojijo iz ciljev, materialov, aktivnosti in ljudi, ki sodelujejo v procesu
poucevanja in ucenja. Posamezne ravni, ki obdajajo te prakse, so razred (mikro raven), Sola
(mezo raven), drzava na nacionalni in splo$nej$i mednarodni (makro) ravni. UspeSna
implementacija inovativne prakse ni odvisna samo od karakteristik inovacije, temve¢ tudi od
dejavnikov, kot so organizacija razreda in osebnostne znacilnosti ucitelja in u¢encev (mikro
raven); organizacija Sole in osebnostne znaCilnosti Solskega vodstva (mezo raven); in
nacionalna in drzavna politika in mednarodni trendi (makro raven). Bistveni pogoji za
uspes$no rabo novih ucnih tehnologij v Soli so spremembe v kurikulu, pedagoskem delu,
preverjanju in ocenjevanju znanja, profesionalnem razvoju, nainih vodenja Sol,
organizacijski strukturi, in partnerstvu oziroma sodelovanju med Solami, podjetji, domovi in
sirSo skupnostjo, v kateri se nahaja Sola. Predvidene povezave med opisanimi dejavniki, kot
smo jih raziskovali v SITES Modul 2, so prikazane na spodnji sliki.
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1.2.2 RAZISKOVALNA VPRASANJA

Cilji projekta in dejavniki, opisani v konceptualnem okviru, postavljajo specificna
raziskovalna vpraSanja:

A. Dolociti in opisati inovativne pedagoSke prakse, ki temeljijo na IKT

Kaj so pedagoske prakse, ki temeljijo na IKT in veljajo v drzavah za inovativne? V ¢em so si
prakse med seboj podobne in v ¢em se razlikujejo?

Katere nove vloge ucitelja in ucencev so povezane z inovativnimi pedagoskimi praksami, ki
temeljijo na IKT? Kako inovativne pedagoSke prakse spreminjajo delo ucitelja in ucencev v
razredu? Kako preoblikujejo vzorce interakcij ucitelj-ucenec in ucenec-ucenec?

Kako so inovativne pedagoSke prakse spremenile razred? Na katere nacine je uporaba IKT
spremenila organizacijo razreda, podaljSala Solski dan, podrla stene ucilnic, vkljucila v ucni
proces e druge osebe (kot so starsi, znanstveniki, poslovnezi, itd.)?

Katere karakteristike uporabljenih tehnologij podpirajo pedagoSke prakse? Kako te
karakteristike oblikujejo prakse, ki jih podpirajo?

B. IKT in kurikulum

Kako prakse, ki temeljijo na IKT, spreminjajo kurikularne vsebine in cilje? KakSen vpliv
imajo prakse na ucencevo znanje, staliS3ca in druge izobrazevalne rezultate? Kako so
spremenile vsebine, ki se jih ucijo ucenci, in dolocile, kaj se morajo nauciti ucitelji? Ali so
spremenile nacine preverjanja znanja ucencev?

C. IKT in pogoji v Soli

Kateri spremljajoci dejavniki so povezani z uporabo inovativnih pedagoskih praks, ki
temeljijo na IKT? Kateri dejavniki se zdijo prisotni istocasno v razlicnih inovativnih praksah?
Kateri so povezani z razlicnimi praksami? Kaksne so posledice dejavnikov za dolgotrajnost in
prenosljivost praks?

Katere so ovire za uporabo IKT v teh inovacijah? Kako te ovire premagujejo ucitelji? Kako
Se s00c¢ajo z omejenimi viri?
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D. Oblikovanje politike glede uporabe IKT v izobraZevanju

Kateri lokalni predpisi, povezani s kadrovskim razvojem osebja, ucencevimi strodki za
racunalnik, dostopnostjo, tehni¢no podporo in drugim, se izkazujejo za ucinkovite in
podpirajo inovacije z IKT?

Kateri nacionalni telekomunikacijski predpisi, povezani z Solskimi dostopi do Svetovnega
spleta, kupovanjem opreme, izobrazevanjem uciteljev in ucencevo uporabo Svetovnega spleta
se zdijo ucinkoviti in podpirajo inovativne prakse?

Odgovori na ta raziskovalna vpraSanja izpolnjujejo temeljne cilje projekta in s tem omogocajo
poglobljeno razumevanje narave inovativne uporabe IKT v izobrazevanju, ki je bila na
mednarodni ravni prepoznana v SITES Modul 1. Opisujejo tudi povezavo inovativnih
pedagoskih praks s $ir§im kontekstom dejavnikov, ki vplivajo na potek pouka v razredu, na
klimo na $oli in na sistemski ravni.
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1.3 METODOLOGIJA PROJEKTA

Mednarodne razikave, ki potekajo po okriljem organizacije IEA, sledijo standardom, ki so
zapisani v The Technical Standards for IEA Studies (Martin, Rust in Adams, 1999%). Vendar
so ti standardi napisani predvsem za kvantitativne razsikave, ki zajamejo reprezentativne
vzorce enot v izbranih populacijah z namenom mednarodnega primerjanja zbranih podatkov.
Ker je SITES Modul 2 zasnovana kot kvalitativna raziskava, je bilo potrebno postopke
ustrezno prirediti. Specificni namen v SITES Modul 2 je raziskati pojav nove pedagoske
paradigme, ki je bila odkrita v SITES Modul 1. S tem raziskava SITES Modul 2 ni bila
zasnovana kot zajem tipicnih praks ali reprezentativnih primerov v sodelujoc¢ih drzavah, in
tudi ne kot primerjalna raziskava v strogem statisti¢cnem smislu, ampak kot opis in primerjava
pedagoskih praks, ki temeljijo na IKT in veljajo v drzavah za inovativne.

V SITES Modul 2 so bili tako uporabljeni postopki kvalitativnega raziskovanja, ki imajo
prednost, da lahko z njimi dolo¢imo in opiSemo kompleksne strukture in povezave med
dejavniki v sistemu, ki ga raziskujemo. V SITES Modul 2 smo dolo¢ili in opisali inovativne
pedagoske prakse, ki temeljijo na IKT s tem, da smo raziskovali kako se razlikujejo med
drzavami, kaksne so njihove vloge v Solskem sistemu in kako so se z uporabo teh praks
spremenile vloge in dejavnosti uciteljev in ufencev v razredu. Osnovni pristop je bil
raziskovanje primerov (case studies). Raziskovali smo primere, ki so pomagali odgovoriti na
zastavljena raziskovalna vpraSanja. Tako smo iskali predvsem primere, ki se odvijajo
neposredno v ucilnicah, po moznosti pri izvajanju pouka sicer tradicionalnih S$olskih
predmetov.

Odgovori na zastavljena raziskovalna vpraSanja imajo predvsem namen nuditi informacije
praktikom in oblikovalcem politike v Solskem sistemu in ne v tolik§ni meri vzpostavljanje
nove teorije delovanja Solskega sistema. V splo$nem je osnovni namen raziskovanja primerov
zbrati informacije iz ¢imve¢ razpolozljivih virov in tako razumeti raziskovani primer: kaj se
dogaja in zakaj, ter kaj so problemi in nadaljnja vpraSanja, ki so povezani s tem primerom.
Porocilo o raziskovanju tako vsebuje podrobne opise primerov in vpraSanja in teme, ki so se
pojavile skozi analizo.

Konceptualni okvir v SITES Modul 2 doloca izbiro primerov inovativnih pedagoskih praks
preko vec razliénih kontekstov, ki obkrozajo dogajanje v razredu v primarnem in
sekundarnem izobraZevanju. Za izbor posameznih primerov je bil dolocen seznam kriterijev
in pripravljen Prirocnik za izbor in opisovanje primerov, ki je navajal postopke in standarde,
po katerih je raziskovanje v vsaki drzavi potekalo. Primarni kriterij je bil, da so primeri
inovativni. Pogosto je to pomenilo, da primeri niso bili tipi¢ni za drzavo, ampak da so
predstavljali novost tudi v sami drzavi.

3 Martin, M.O., Rust, K., in Adams, R.J. (Ur.) (1999). Technical standards for IEA studies. Amsterdam,
Nizozemska: IEA.
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1.3.1 POSTOPKI IN KRITERIJI

Za pomoc¢ pri izboru inovativnih pedagoskih praks in za povecanje kvalitete teh izborov so
nacionalni koordinatorji raziskave v vsaki drzavi sestavili skupino strokovnjakov, ki je
izvajala vrsto dejavnosti:

e pregledala mednarodne kriterije za izbor praks, sestavila nacionalno definicijo
pomena inovativne prakse in predlagala spremembe mednarodnih kriterijev, ki so bile
prilagojene nacionalnim okoli$¢inam;

e razvila postopke obiskov in intervjujev na Solah;

e predlagala primere praks za pregled v mednarodnem centru;

e nudila podporo in svetovanje nacionalnim koordinatorjem pri izvedbi analize
primerov in pripravi poro¢il.

V vecéini drzav so bili ¢lani teh skupin profesorji ali raziskovalci na univerzah in raziskovalnih
institutih, sodelavci na ministrstvih za Solstvo in uradih, ravnatelji ali ¢lani vodstev Sol,
skrbniki racunalniske opreme in pomocniki pri njeni uporabi, ter sami ucitelji. V splosnem so
¢lani nacionalnih skupin strokovnjakov predstavljali Sirok spekter interesnih skupin v
izobrazevalnem sistemu.

Mednarodna koordinativna skupina raziskave SITES Modul 2, ki je bila sestavljena iz
strokovnjakov iz Zdruzenih drzav, Kanade in Nizozemske, je priporocala, da nacionalne
skupine pri prepoznavanju in doloCanju inovativnih pedagoskih praks, ki so bile izbrane za
analizo, preucijo vrsto virov:

e nacionalni kurikulum in dokumente, ki so povezani z uporabo IKT v Solah;

e dokumentacijo o praksah, ki jih druge drzave ocenjujejo kot inovativne;

e bazo podatkov SITES Modul 1 o 'zadovoljivih praksah', ki so jih opisovali ravnatelji
Sol in skrbniki ra¢unalniske opreme;

e informacije, ki jih lahko nudijo zveze in sindikati uciteljev, starSi, Solski okolisi,
univerze in podobne.

Kiriterije za izbor primerov inovativnih pedagoskih praks, ki temeljijo na IKT, je sestavila
mednarodna koordinativna skupina raziskave v tesnem sodelovanju z nacionalnimi
koordinatorji. Osnova za sestavo kriterijev so bili podatki o pedagoskih praksah, ki so bili
zbrani v SITES Modul 1. V splosnem te prakse vkljucujejo tudi spremembe v nacinih
poucevanja in ucenja v Soli. Namenjene so uc¢encem, da bi pridobili znanja in spretnosti, ki jih
bodo potrebovali kot del vsezivljenjskega ucenja. Ker je SITES Modul 2 mednarodna
raziskava, je bilo pri postavitvi kriterijev kljunega pomena vzdrzevanje ravnotezja med
standardizacijo na mednarodni ravni in prilagoditvijo lokalnim okoliS¢inam raziskovanih
primerov. Sestavljeni kriteriji so morali dopuscati tudi obstoj posebnosti v lokalnih
okolis¢inah in kulturnih razlikah med drzavami. Zato so vsebovali osnovni skupni
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mednarodni del in so dopuscali prilagoditve glede na nacionalne pogoje. Skupni mednarodni
del kriterijev za izbor invoativnih pedagoskih praks v SITES Modul 2 je bil:

1. Inovacija mora izkazovati spremembe v vlogi uciteljev in ucencev, ciljev kurikula,
nacinih preverjanja in ocenjevanje znanja in/ali v ucnih pripomockih ali
infrastrukturi.

2. IKT mora pri tem imeti kljuéno vlogo. IKT naj ne bi samo zamenjala uéne
pripomocke v predhodnih praksah, ampak klju¢no pripomogla k spremembam. Z
drugimi besedami, izkazovala naj bi se 'dodana vrednost' IKTja k pedagoski praksi.

3. Po moznosti naj bi bilo mo¢ zaznati, da je inovacija povezana s pozitivnimi rezultati
ucencev. To bi lahko bilo mo¢ zaznati preko dokumentacije, ki pokaze, da so bili
dosezeni cilji inovacije ali Zeleni u¢inek na pomembne indikatorje v izobraZevanju
(visji dosezki ucencev, zmanjSane razlike med razli¢nimi skupinami ucencev, visji
obisk pouka, visja stopnja uspeSnega zakljuCevanja Solanja). Pomembni so tudi
rezultati inovacije, ki jih je mo¢ zaznati pri uéiteljih in njihovemu delu.

4. Inovacija naj bi bila dolgotrajnejSa in prenosljiva tudi v druge (vendar podobne)
okoliscine.

Od teh stirih kriterijev sta bila pri izboru nujna prva dva in druga dva zazelena. Dodatni
'lokalni' kriterij je bil, da naj bi bila praksa inovativna, kot se je to razumelo v sami drzavi, v
kateri je bil raziskovani primer. Inovativnost je sicer tezko splosno definirati in
operacionalizirati. Pogosto je definicija odvisna od kulturnih, zgodovinskih in razvojnih
pogojev, v katerih je opazovana — kar je inovativno v eni drzavi, morda ni v drugi. Zato ta
pojem na mednarodni ravni ni bil natan¢neje definiran. Sodelujoce drzave pa so dobile
splosna navodila o tem, kakSne primere pedagoskih praks bi lako oznacili za inovativne. To
so prakse, ki

e spodbujajo aktivno in neodvisno ucenje, v katerem ucenci prevzemajo odgovornost
za svoje ucenje, si postavijo lastne ucne cilje, si zamislijo lastne ucne dejavnosti in/ali
preverjajo svoj napredek ter/ali napredek drugih ucencev;

e ucencem omogocijo, da se naucijo in izurijo v uporabi tehnologij, da lahko iscejo,
organizirajo in analizirajo informacije, izmenjujejo mnenja in izrazajo svoje ideje v
razli¢nih vrstah medijev;

e pritegnejo ucence v sodelovalno projektno ucenje, kjer ucenci med seboj delajo na
zapletenih, Sirokih problemih ali projektih iz realnega sveta;

e ucencem nudijo individualni pouk, prirejen razliénim ravnem otrokovega vstopnega
znanja, zanimanju ali teZavam,;

e obravnavajo enakost ucencev glede na spol, etni¢ne ali socialne skupine in
omogocajo dostop do pouka ali informacij u¢encem, ki ga sicer ne bi imeli zaradi
geografskih ali socio-ekonomskih razlogov;

e rusijo zidove ucilnic — s podaljSanjem Solskega dne, organizacijo dela v razredu,
vklju¢evanjem drugih oseb v poucevanje (starSev, znanstvenikov, poslovnezev..)
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e izboljSujejo socialno kohezivnost in razumevanje tako, da ucenci sodelujejo s
skupinami in kulturami, s katerimi sicer ne bi imeli stikov.

Vetina drzav je sprejela skupno osnovo stirih mednarodnih kriterijev za izbiro primerov. Ce
so v drzavi prepoznali ve¢ kot 12 moznih primerov inovativnih pedagoskih praks, so izvedli
dodaten izbor z uporabo predvsem pragmaticnih kriterijev, kot na primer izvedljivost zajema
podatkov o praksi v ¢asu trajanja raziskave, pripravljenost uciteljev in Sol za sodelovanje v
SITES Modul 2, razprSenost praks preko razli¢nih Solskih vsebin in nacinov uporabe IKT ali
regionalna pokritost v drzavi. Na ta nacin so drzave v povprecju izbrale po Sest primerov
inovativnih pedagoskih praks za analizo v SITES Modul 2.

1.3.2 IZVEDBA V SLOVENUI

Za potrebe vkljuCevanja v raziskavo SITES Modul 2 smo v Sloveniji oblikovali skupino
strokovnjakov za pregled pedagoskih praks, ki temeljijo na IKT. Poleg sodelavk projekta so v
skupino bile vkljucene tudi Damijana Kersi¢ (Fakulteta za matematiko in fiziko), Majda
Jurkovi¢ (OS Tone Cufar) in Mojca Tomazin (Ekonomska in trgovska Sola Brezice), ki so
tudi sodelovale pri pripravi delov tega porocila. Skupina je podrobneje analizirala slovenske
podatke iz SITES Modul 1. Po zahtevah mednarodnih postopkov, je bilo potrebno izbrati
inovativne pedagoske prakse na podlagi podatkov raziskave SITES Modul 1. Zal pa se je v
Sloveniji izkazalo, da podatki o pedagoskih praksah, ki bi temeljije na IKT, niso dostopni na
ta nacin, saj ravnatelji in skrbniki racunalniske opreme, ki so odgovarjali na vprasalnike v
SITES Modul 1, na vprasanja o teh praksah niso odgovarjali ali pa so odgovarjali z opisi
praks, ki pa po analizi po mendarodnih kriterijih izbora praks za SITES Modul 2 niso prisle v
izbor.

V Sloveniji smo zato uporabili $e dodatne pristope k prepoznavanju in doloc¢anju inovativnih
pedagoskih praks, ki temeljijo na IKT. Vsi ti postopki so bili tudi dovoljeni v SITES Modul 2
kot dodatni mozni pristopi pri doloCanju inovativnih praks. Ti postopki so vkljucevali
telefonsko kontaktiranje $ol, njihovih ravnateljev in posameznih uciteljev, iskanje informacij
po Internetu, udelezba na konferencah, ki so povezane z uporabo IKT v vzgoji in
izobrazevanju (MIRK in podobne. Uporaba teh postopkov je bila ¢asovno zahtevna, saj se
mnoge Sole niso odzvale kljub veckratnim poskusom. Vendar pa smo kljub temu s temi
dodatnimi pristopi uspeli pridobiti informacije o Stevilnih praksah z uporabo IKT v slovenskih
Solah.

Strokovna skupina je po obravnavi teh praks po mednarodnih kriterijih za vkljucitev v SITES
Modul 2 ugotovila, da jih velika vecina ne sodi v izbor za SITES Modul 2, saj predstavljajo
uporabo IKT izven organiziranega ali vodenega procesa pridobivanja znanja (npr. uporaba
elektronske poste, ki sicer ni povezana s pridobivanjem Solskega znanja) ali uporabo IKT le
kot nadomestilo za druge pripomocke pri pouCevanju brez izrazito kljucne vloge IKT pri
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procesu pridobivanja znanja. Teh praks tako ni bilo mogoce vkljuciti v izbor inovativnih
pedagoskih praks po mednarodnih kriterijih v raziskavi SITES Modul 2. Izkazalo se je, da je
uporaba IKT pri pouku v slovenskih Solah v vecji meri omejena na locen del pouka
predmetov racunalni$tva in informatike in ne kot integrirani del pouka razli¢nih predmetov z
namenom uporabljati IKT pri obravnavi ciljev in vsebin iz u¢nega nacrta, ki se jih sicer lahko
obravnava tudi na druga¢ne nacine. Uporaba IKT na srednjih Solah poteka predvsem v okviru
posebnega obveznega predmeta, na ravni osnovne $ole pa v obliki izbirnih predmetov, dela v
racunalniski ucilnici pri doloCenih predmetih in interesnih dejavnostih.

V Casu izvajanja raziskave SITES Modul 2 v Sloveniji smo pripravljali raziskavo TIMSS
2003, ki tudi poteka pod okriljem organizacije IEA. Raziskavi SITES in TIMSS sta se na
stopnji viSje osnovne Sole medseboj povezali Ze na mednarodni ravni s pripravo posebnih
vprasanj o uporabi IKT pri pouku in doma v vprasalnikih za ucence in ucitelje. K temu je
pristopila tudi Slovenija z namenom dodatnega (kvantitativnega) zbiranja informacij o
uporabi IKT in inovativnih pedagoskih praksah za SITES Modul 2, saj smo presodili, da gre
za ucinkovit nabor podatkov o pedagoskih praksah v Sloveniji, ki temeljijo na IKT, ki bo
pripomogel k uspeSnemu izvajanju in zakljucku projekta v Sloveniji glede na prej omenjena
dejstva o poteku zbiranja informacij na Solah. Hkrati smo kot nacionalni del v vprasalnike za
ucence in ucitelje na nizji stopnji (razredni stopnji) osnovne $ole dodali podobna vprasanja saj
smo s tem na ucinkovit nacin obogatili bazo podatkov za SITES Modul 2 tudi na tej stopnji.
Ker sta se raziskavi medsebojno povezali Ze na mednarodni ravni, uporaba dodatnega
kvantitativnega nabora podatkov za SITES Modul 2 ne odstopa bistveno od zasnovanega
poteka projekta. Ob tem je potrebno poudariti, da prikljucitev vprasanj za SITES Modul 2 v
vprasalnike v raziskavi TIMSS 2003 ni ponovitev zajema podatkov, ki je bil izveden v SITES
Modul 1, ampak so vpraSanja posebej zasnovana za zajem informacij in podatkov o
inovativnih pedagoskih praksah, ki potekajo v slovenskih Solah. Raziskava TIMSS 2003 ni
zajela populacije dijakinj in dijakov srednjih Sol, zato dodatnega zajema podatkov za
raziskavo SITES nismo izvajali, samostojni zajem podatkov tolik§nega obsega za SITES na
tej stopnji pa bi bil neucinkovit tudi v sploSnem s staliS¢a samega namena raziskovanja v
projektu SITES Modul 2.

Z opisanimi metodami zbiranja informacij o inovativnih pedagoskih praksah v slovenskih
Solah in z izborom ustreznih praks po mendarodnih kriterijih za uporabo v raziskavi SITES
Modul 2 smo po obravnavi Stevilnih pridobljenih informacij o uporabi IKT v slovenskih Solah
dolocili Sest praks za vkljucitev v SITES Modul 2. Te prakse so podrobneje opisane v
rezultatih v tem poro¢ilu.s Za podrobnej$o analizo izbranih inovativnih praks v Sloveniji smo
izvedli intervjuje in opazovanja na Solah in slovenske prakse primerjali s praksami, ki so bile
opisane v drugih drzavah, ki so sodelovale v raziskavi SITES Modul 2. Prakse v drugih
drzavah in primerjave s slovenskimi praksami bodo del kon¢nega porocila raziskave.

V zasnovi projekta SITES Modul 2 na mednarodni ravni je bilo predvideno, da bodo drzave
zajele po najvec Stiri prakse na vsaki od stopenj izobrazevanja, torej skupaj najve¢ 12 praks.
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Izkazalo se je, da je bilo v vecini sodelujo¢ih drzav nemogoce pridobiti tolik§no Stevilo
inovativnih pedagoskih praks. Povpre¢no stevilo praks, ki so jih drzave zajele v SITES Modul
2, je 6, tako da je Slovenija prav na mednarodnem povpredju. Ob tem obseg dela na
nacionalni ravni glede na zasnovano maksimalno Stevilo opisov praks ni bil prakticno ni¢
manj$i od nacrtovanega. Poleg tega smo morali v Sloveniji, kot je Ze opisano, uporabiti vrsto
dodatnih pristopov za nabor informacij in podatkov o inovativnih pedagoskih praksah, ki so
jih v drugih drzavah uspeli pridobiti ze preko zajema podatkov v SITES Modul 1.

V zasnovi projekta je navedeno zajemanje informacij o pedagoskih praksah na vseh treh
ravneh izobrazevanja v slovenskem Solskem sistemu. To je bilo v projektu tudi izvedeno.
Vendar $e posebej na ravni srednjih $ol zajem podatkov ni vodil do Zelenih rezultatov nabora
stirih inovativnih pedagoskih praks. Zato se je projekt SITES Modul 2 v Sloveniji na ravni
srednjega izobrazevanja, poleg prej omenjenega opisa ene od praks, usmeril predvsem na
analizo kurikula in iskanja moznih vzrokov za manjse vklju¢evanje IKT v pouk tradicionalnih
predmetov ter oblikovanje predlogov, ki bi izboljsali stanje, in vodili do SirSe uporabe IKT v
tradicionalnem pouku in s tem do spreminjanja tega pouka v Sloveniji.

Na mednarodni ravni je projekt SITES Modul 2 potekal Ze od leta 1999 dalje. Slovenija je v
pripravljalnem obdobju projekta tekoCe sodelovala z nacionalno koordinatorko projekta
Barbaro Japelj, Pedagoski institut, glavna izvedba podatkov, ki je finan¢no najzahtevnejsa, pa
je bila zaradi zgoraj omenjenih dejstev in kasnejSega zacetka financiranja pricujocega
projekta, ki je bil prijavljen in odobren na ustreznem razpisu v drugi polovici leta 2001,
izvedena kasneje kot v drugih sodelujo¢ih drzavah. Zato slovenske prakse niso mogle biti
vklju¢ene v mednarodno bazo praks na http://www.sitesm2.org. Slovenski opisi praks, ki smo

jih zbrali v okviru pricujocega projekta, analiza po mednarodnih postopkih in analiza stanja
IKT v slovenskem izobraZevalnem sistemu so zbrani skupaj z drugimi najzanimivejSimi
praksami v tem porocilu.

V SITES Modul 2 so sodelovale naslednje drzave: Anglija, Avstralija, Ceska, Cile, Danska,
Filipini, Finska, Francija, Hong Kong, Italija, Izrael, Japonska, Juzna Afrika, Kanada, Koreja,
Latvija, Litva, Nemcija, Nizozemska, Norveska, Portugalska, Rusija, Singapur, Slovaska,
Spanija (Katalonija), Tajska, Tajvan, ZDA in posebej Slovenija.

V drugem poglavju so predstavljeni opisi 138, za Slovenijo najbolj zanimivih, praks, ter 7
slovenskih inovativnih pedagoskih praks. V tretjem poglavju bomo opredelili pojem
inovativnih pedagoskih praks, ter odgovorili na vprasanja kako le-te vplivajo na odnos med
udenci in uditelji, kako spreminjajo delo v ugilnici ter organizacijo pouka. Cetrto poglavije
obravnava povezavo inovativnih pedagoskih praks s spremembami v kurikulu in cilji u¢nega
procesa, spremembe v znanju ucencev in vedenju uciteljev ter spremembe nacina vrednotenja
znanja ucencev. Peto poglavje opisuje Solske okoli§¢ine v katerih so bile izvedene IKT
pedagoske inovacije, ter ugotavlja, kateri so tisti dejavniki, ki so povezani z uporabo inovacij
in so prisotni v razlicnih inovativnih praksah, ter kako le-ti vplivajo na ohranjanje in
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prenasanje inovacij. Sesto poglavje opisuje u¢inkovito lokalno politiko, ki vpliva na razvoj
uciteljev, dostop do racunalnikov in omogoca tehni¢no podporo, ter nacionalno
telekomunikacijsko politiko, ki omogoca Solski dostop do Svetovnega spleta in podpira
inovativne IKT pedagoske prakse. Sedmo poglavije opisuje IKT v slovenskem Solskem
sistemu in polozaj IKT v slovenskem osnovnoSolskem in srednjeSolskem kurikulu. Osmo
poglavje pa opisuje izobrazevalne spremembe, ki so nastale zaradi uporabe IKT v uénem
procesu. Besedilo je prirejeno iz mednarodnega poroc¢ila SITES Modula 2, Technology,
Innovation, and Educational Change: A Global Perspective (Kozma, Voogt in Pelgrum 2002).
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POGLAVJE 2

OPISI INOVATIVNIH PEDAGOSKIH PRAKS

V tem poglavju so podani opisi najzanimivejsih pedagoskih praks, ki so bili zbrani v okviru
mednarodnega projekta SITES Modul 2. Osnovna baza podatkov in informacij o praksah, ki

so jih sodelujoce drzave prispevale, je dostopna na spletni strani http://www.sitesm2.org. V
tem poglavju smo povzeli za Slovenijo najzanimivejSe prakse od 174 praks, ki so v bazi na
svetovnem spletu, in vkljucili tudi prakse, ki smo jih zajeli v Sloveniji v okviru pri¢ujoega
projekta. Opisi praks so podani v abecednem vrstnem redu drzav, v katerih so potekale in
oznacene z oznakami, ki se uporabljajo kasneje v poroc€ilu. V poglavju so povzetki 138 praks
iz drugih drzav in 7 praks iz Slovenije.
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ANGLIJA
UKO001 -UCENCI SESTIH RAZREDOV Z LASTNIM RACUNALNIKOM

Osnovna $ola Windmill je zelo dobro opremljena z IKT, ima 100 racunalnikov, od tega jih je
polovica namescena v prostorih, ki so namenjeni Sestemu razredu. Uporaba racunalnikov pri
pouku, ni spremenila vsebine kurikuluma, nasprotno, rac¢unalnik je predstavljal sredstvo, ki
podpira poucevanje in ucenje. To je bilo najbolj razvidno v Sestem razredu, kjer je vseh 46
ucencev imelo vsak dan, celo Solsko leto, dostop do lastnega racunalnika.

ANALIZA

Ucenci so dobili naloge, ter 7 do 14 dni ¢asa, da jih resijo. Lahko so si sami izbrali nacin,
kako bodo doloceno nalogo resili: lahko so uporabili IKT (z dostopom do interneta in ve¢ kot
petnajstimi programi) ali pa bolj tradicionalne oblike dela. Naloge so si ucitelji in ucenci
lahko izmenjavali v elektronski obliki, preko e-maila, tako da so ucitelji lahko svetovali
ucencem pri reSevanju nalog, spremljali napredek in popravljali nastale napake. Celotna $ola
je uporabljala t.i. ocenjevalni postopek “The Educator”. Od uclencev se pricakuje, da
potrebujejo dve leti da lahko napredujejo iz enega nivoja dosezkov, ki jih predpisuje
nacionalni kurikul, v naslednjega. “The Educator” pomaga napredovanje razdeliti v Stiri
manjse stopnje oz. nivoje, kar omogoca uciteljem, da spremljajo dosezke ucencev, glede na
zahteve, ki jih postavlja nacionalni kurikul. U¢itelj, ki je vodil inovacijo, je uc¢ence ocenil pri
angle$cini, matematiki in naravoslovju, enkrat ali dvakrat vsak semester.

Racunalniki, ki so jih uporabljali u¢enci, so bili opremljemi z naslednjimi programi: Corel
Xara2, Adobe Photoshop, CD-Rom, Internet Explorer 5, Micro Logic, Microsoft Front Page,
Microsoft Outlook 2000, Microsoft PowerPoint 2000, Microsoft Publisher 2000, Microsoft
Word 2000, Microsoft Messenger, Netchess, PinPoint, Primary Clip Art Browser, Textease,
Windows Media Player. Vsak rac¢unalnik je opremljen tudi z zvoc¢niki in slusalkami, tako da
lahko ucenci uporabljajo tudi multimedijske vire. V ucilnici pa so imeli na razpolago tudi
projektor, ki so ga uporabljali za demonstracijo razli¢nih podatkov za cel razred. Ucenci so
imeli na razpolago tudi opti¢ni Citalnik, digitalno kamero, digitalni fotoaparat, laserski printer,
glasbeno tipkovnico idr. Otroci so lahko iskali podatke tudi na svetovnem spletu, ter si s tem
pomagali pri delu, hkrati pa so si lahko ogledali u¢ni material, ki so ga na spletnih straneh
objavili njihovi ucitelji. Dostop do interneta je bil nadzorovan z ustreznim filtrom, ki je
ucencem onemogocal dostop do neustreznih in nezazeljenih spletnih strani.

Ucitelj, ki je inovativno prakso uvajal, je uporabljal tehnologijo pri skoraj vseh predmetih.
Ucitelj je uporabljal elektronsko poSto predvsem za sporocanje informacij ucencem o
njihovem delu, o tem kako je ocenil to, kar so Ze naredili, za sporoCanje tega kar morajo
narediti, preko elektronske poste pa jim je nudil tudi pomo¢ pri reSevanju nalog.
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Ucenci so v inovativni praksi sodelovali tako, da so dvakrat na dan sodelovali pri enaki
aktivnosti ob enaki uri. Solski dan so za&eli tako, da so morali resiti kratek aritmeti¢ni test na
raCunalniku: vsi ucenci so hkrati reSevali enako nalogo in prejeli povratno elektronsko
sporocilo o tem, kako dobro so nalogo resili. Popoldanski pouk pa se je zacel s tem, da so vsi
ucenci uporabljali Starspell multimedijski program, s katerim so 10 minut vadili ¢rkovanje, na
razli¢nih nivojih, glede na stopnjo njihove sposobnosti.

Uporaba rac¢unalnikov oz. celodneven dostop do osebnega racunalnika, se je za ucence izkazal
za zelo koristnega:
e motivacija: ucenci so bili bolj navduseni nad Solskim delom,
e predstavitev dela: vsi uCenci so bili sposobni ustvariti zanimivo delo,
e integracija ucencev s posebnimi potrebami,
e moznost samostojnega dela: vsak ucCenec se odlo¢i ali bo uporabil IKT ali
tradicionalne metode za resitev posamezne naloge,
e sposobnost organizacije lastnega dela: medtem ko ucenci resujejo doloceno nalogo,
vcasih prejemejo Ze nove naloge, na katere morajo odgovoriti.

Poleg tega je IKT omogocal tudi komunikacijo in sodelovanje z drugimi, ker so u¢enci lahko
posiljali elektronsko posto drugim uciteljem z vpraSanji, vezanimi na njihovo trenutno delo
ipd.

UKO005 - DOPISOVANJE DESETLETNIKOV Z ZAPOSLENIMI V TOVARNI
MOBILNIH TELEFONOV

Namen tako imenovane inovativne prakse »E-prijatelji« je izboljSanje samozavesti uencev in
razvijanje njihovih osebnih in socialnih spretnosti. Vsakega od ucencev, ki je v inovativni
praksi sodeloval, so povezali z enim prostovoljcem, zaposlenim v bliznjem podjetju Ericsson.
Ucenci so si dopisovali s svojimi e-prijatelji, se z njimi pogovarjali o delu, druzinskih ¢lanih,
hobijih itd. Celotna shema pa je bila zasnovana tako, da bi razvila pismenost ucencev in
njihove IKT spretnosti.

ANALIZA
Ucitelji so v zvezi z inovacijo opravljali Stiri aktivnosti:
e identificirali so ucence, ki bi jim sodelovanje pri projektu koristilo, ter posredovali
informacije o teh ucencih zaposlenim v podjetju Ericsson,
e ugotavljali so, ali imajo ucenci, ki bodo sodelovali v projektu, ustrezno znanje za
komuniciranje preko elektronske poste,
e ucencem so omogocili posiljanje in branje elektronske poste v ¢asu pouka,

e spremljali so prihajajoca in odhajajoca sporocila.
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V inovaciji je sodelovalo 25 ucencev, ki so bili izbrani na podlagi razli¢nih kriterijev, med
katerimi so bili tudi: odsotnost moskega lika doma; zelo velika druzina, v kateri otroci ne
dobijo ustrezne pozornosti, itd. Projekt, v katerem so ucenci sodelovali, je bil precej
nenavaden, saj so si desetletniki redno in daljSe ¢asovno obdobje dopisovali z odraslo osebo
izven druzinskega kroga.

UK006 - DVOLETNI ON-LINE ZA AKREDITACIJO IKT

Coleridge Community College je namenjen ucencem starim od 14-19 let, inovacija, ki je
potekala v tej Soli je bil dvoletni on-line tecaj, na stopnji GNVQ (General National Vocational
Qualification) in pomeni formalno kvalifikacijo za uéence stare 16 let in vec. Tecaj je vodilo
5 IT uciteljev in je potekal po Soli. Tecaj je obiskovalo 105 ucencev (20% vseh ucencev na
Soli), po 3 ure vsak teden (2 uri v Soli, 1 uro pa doma).

ANALIZA

Tecaj se deli na Sest ucnih enot, celoten material, ki ga ucenci potrebujejo za obiskovanje
teCaja, je dostopen na internetu, oz. ué¢enci lahko kupijo CD-ROM, na katerem je po ena ucna
enota. To omogoca ucencem dostop do materiala iz kateregakoli ra¢unalnika v Soli ali doma.
Na Soli je 500 racunalnikov, od tega jih ima 450 dostop do interneta, 100 jih je
multimedijskih. Na razpolago pa so tudi razli¢ni izobraZzevalni programski paketi, ki
podpirajo nacionalni kurikulum.

Namen teCaja je bil, omogociti u¢encem, da zapustijo Solo z dodatnim znanjem oz.
kvalifikacijo. Poleg tega naj bi tecaj vzpodbudil ucence, da bi razmisljali o svojih bodocih
poklicih, slabSim ucencem, ki s Solanjem ne nameravajo nadaljevati, pa naj bi tecaj nudil
dodatno kvalifikacijo in dopolnilo k Solskemu znanju. Tecaj je bil koristen predvsem zato, ker
so bili ucenci odgovorni za svoje ucenje in so lahko delali po svojih zmogljivostih.

GNVQ IKT tecaj in vse potrebne materiale, je razvila srednja Sola Walton, jih preizkusila s
svojimi ucenci in jih ponudila v uporabo izbranim Solam, vklju¢no s Coleridge kolidzem.
Koordinator tecaja se je moral vsak semester udeleziti obveznega enodnevnega usposabljanja,
kjer se je seznanil z vsebino naslednje uc¢ne enote. Ucenci so tecaj obiskovali dve uri na teden,
teCaja pa so se lahko udelezili u¢enci 10 razreda. Ucenci so imeli dostop do multimedijskega
ucnega materila in so reSevali naloge za vsako enoto tec¢aja (dve nalogi na enoto). Vsi ucenci
so imeli individualni dostop do racunalnika in so delali samostojno, v skladu s svojimi
zmogljivostmi, na koncu tecaja pa so morali oddati reSene naloge v dolo¢enem roku.
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UK009 —- UPORABA VIDEO KONFERENC ZA 1ZBOLJSANJE ZNANJA
FRANCOSCINE V 11. RAZREDU

Srednja Sola Belgrove je jezikovna Sola, kjer se vsi uc¢enci do konca 11. razreda ucijo dva tuja
jezika. Sola je dobro opremljena z IKT viri, politika $ole pa je, da mora vsaka peta u¢na ura,
pri pouku tujega jezika, temeljiti na IKT. Inovativna praksa je vkljucevala videokonferenco,
ki so jo vzpostavili s Solo v Franciji, kar je omogoc¢ilo u¢encem, da so lahko neposredno
prakticirali tuj jezik.

ANALIZA

V inovacijo je bilo vkljucenih nekaj uencev 11. razreda (starih od 15 do 16 let), ki so v ¢asu
od januarja do aprila komunicirali s svojimi francoskimi vrstniki. Inovacija je bila priprava na
ustni izpit, ki je sledil ob koncu desettedenskega obdobja. Projekt se je odvijal 4 krat tedensko
po 40 minut, v Casu, ki je namenjen kosilu. V tem ¢asu so skupine dveh ali treh uc¢encev
sodelovale v videokonferenci z dvema ali tremi ucenci iz Francije, vsaka skupina je imela 20
minut ¢asa. Pri vsaki konferenci so ucenci polovico ¢asa porabili za to, da so govorili
francosko in polovico Casa za to, da so govorili anglesko: to je omogocilo u¢encem obeh
drzav, da so aktivno sodelovali v konverzaciji z native speaker-ji.

Ucitelj inovacije v Angliji je skupaj z uciteljem v Franciji sestavil program desetih tem, eno
za vsak teden: predstavitev, prosti ¢as, hiSa in dom, Sola, mesto in regija, denar, hrana in
pijaca, pocitnice, nacrti za prihodnost, zdravje. Teh deset tem pokriva vsebino ucnih lekeij pri
francoskem oz. angleSkem jeziku. Ucitelj inovacije je pripravil tudi delovne pole, na katerih
so bili pripravljeni osnutki vprasanj, ki so jih uéenci lahko uporabili v videokonforenci in so
zagotovili tekoCo konverzacijo. Pri videokonferenci so u¢enci uporabljali program Picture Tel
Link 2000, kamero, mikrofon in zvo¢nike.

UK010 - “CHALLENGE 2000~

Challenge 2000 je projekt, ki je spremljal pot balona okrog sveta. Ucenci so vsak mesec
dobili nalogo, razdeljeno na vec stopenj, ki so jih morali resiti, zato da je balon lahko
nadeljeval svojo pot. Mesecni problemi oz. naloge so pokrivale razli¢ne predmete, in sicer
anglescino in literaturo, matematiko, geografijo, zgodovino, glasbo, modeliranje in IKT.

ANALIZA
Naloge so bile vsak mesec predstavljene na spletnih straneh, ufenci pa so morali poiskati
odgovore na objavljena vprasanja. Naloge so bile sestavljene iz treh glavnih elementov:
e raziskovanje in nacrtovanje poti, po kateri bo balon potoval v razlicna mesta in
drzave,
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e priprava informacij o kulturi drzav v katerih je balon pristal,

e prakti¢ne naloge za vzpodbujanje kreativnosti.

Uc¢ni material je bil razvit tako, da je dovoljeval celo vrsto razli¢nih ucnih strategij in
pristopov k reSevanju nalog, tako da so ucenci lahko sami zbirali pristop, ki jim je najbolj
ustrezal. U¢ni material je vseboval vizualne in avdio aktivnosti; vseboval je aktivnosti, ki so
zahtevale logi¢no razmisljanje; predstavljal je moznosti za razvoj in demonstracijo
razumevanja; vzpodbujal je izvimo razmi$ljanje in reSevanje problemov; ter promoviral
efektivno organizacijo znotraj skupine.

Zelo je bilo poudarjeno skupinsko delo. U¢ni material je vseboval preve¢ vpraSanj, da bi
nanje lahko odgovoril en sam ucenec v ¢asu, ki je bil predpisan za doloceno dejavnost. Poleg
tega je bila problematika v vprasanjih strukturirana tako, da je vzpodbujala ucence k
izmenjavi idej o tem, kako reSiti dolocen problem. Ko je skupina ucencev reSila naloge oz.
probleme za en mesec potovanja, je njihov balon lahko nadaljeval pot do naslednje lokacije.
Vsaka skupina ucenceyv je na karti sveta sproti oznacevala napredek balona.

V osnovni Soli Moorcroft je v projektu, ki je potekal v Solskem c¢asu, sodelovalo vseh 44
ucencev Sestega razreda. Ucenci so bili razdeljeni v skupine od 4 do 7 uc¢encev. Ucenci so na
projektu Challenge 2000 lahko delali tudi po pouku.

Ucenci so v zvezi s projektom lahko uporabljali razlicne IKT vire ter programsko opremo:
Word, PowerPoint, Textease, Front Page, Publisher, Encarta, Eyewitness World Atlas,
digitalni fotoaparat, opti¢ni Citalnik, mikrofon, slusalke, razli¢ne vire na medmrezju, telefone,
mobilne telefone, fakse itd. Ucni material, zajet v projekt Challenge 2000, je priblizal razlicne
aspekte razlicnih kurikularnih podrocij, poglobil je sploSno znanje, poznavanje razlicnih
kultur in reSevanje problemov. Ucenci so dobili vzpodbudo, da iz razli¢nih virov zberejo ¢im
ve¢ podatkov za reSevanje problemov: uporabljali so atlase, enciklopedije, slovarje, ter
medmreZje. Stevilo vprasanj, zastavljenih vsak mesec, je prisililo u¢ence, da se v skupini, v
kateri delajo, razdelijo v podskupine, e Zelijo efektivno opraviti svoje delo.

Tako ucitelji, starsi, kot tudi uéenci, so identificirali Stevilne pozitivne vplive tega projekta:

e motivacija: ucenci so radi delali na projektu tako pri pouku, kot tudi v svojem
prostem Casu,

e disciplina: timsko delo je izboljSalo samodisciplino u¢encev,

e prisotnost: prisotnost ucencev pri tem projektu je bila boljSa kot pri prej$njih
projektih,

e izboljSanje IKT spretnosti,

e DboljSe splosno znanje,

e samostojno ucenje: ucenci so morali samostojno in uéinkovito organizirati delo svoje
skupine,

e osebni in socialni razvoj.
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AVSTRALIJA

AU001 — IZVIREN NACIN UCENJA Z UPORABO IKT

Torak College vkljucuje ucence od 1. do 7. razreda (starost priblizno od 3 do 11 let), obiskuje
jo 840 ugencev, od 4. do 7. razreda je to $ola le za dekleta. Sola je vlozila veliko denarja v
tehnoloski razvoj, saj je njen strateski plan vkljuciti IKT v poucevanje. Za vse ucence od 5.
razreda dalje je obvezen prenosni racunalnik, ki ga lahko najamejo. Vsaki dve leti posodobijo
programsko opremo. Ucenci in ucitelji imajo svoje elektronske naslove in dostop od doma do
Solskega omrezja. Ucitelji naj bi vsako leto porabili 30 ur za poglabljanje svojega znanja na
podro¢ju IKT. Prav tako naj bi obiskovali druge Sole, konference in delavnice, kjer
poglabljajo svoje znanje. Sola ima dobro lokalno omreZje (intranet), medtem ko je povezava
navzven Se Sibka. Na Soli imajo tri asistente, ki so zadolZeni za racunalnike in pomo¢ tako
ucencem kot uciteljem..

ANALIZA

Opisana inovacija vkljucuje angles¢ino in zgodovino in sloni na zgodbi Kitajska Pepelka
(Chinese Cinderella). Inovacija je vkljucila 20 ucencev 7. razreda in tri zaposlene. Praksa je
potekala 2 tedna in pol, skupno trideset 50-minutnih lekcij. Ucenci so uporabljali svoje
prenosne racunalnike, ki so jih povezali v mrezo. Ucenci so raziskovali Zivljenje deklet in
zena na Kitajskem kot je predstavljeno v zgodbi ter primerjali z Zivljenjem v svojem okolju v
istem ¢asu. U¢itelji so spodbujali medsebojno delo in izrazanje idej. U¢enci so svoje izdelke
shranili na skupnem podroc¢ju omrezja, kjer jih je ucitelj tudi pogledal. U¢itelji so prav tako na
skupnih podro¢jih pripravili seznam internetnih naslov, kjer je bilo mogoce dobiti uporabne
podatke, s ¢imer so prihranili nekaj ucencevega Casa pri iskanju gesel na internetu.. Prav tako
so ucitelji pripravili “orodjarno” za organizacijo podatkov, grafov. U¢enci so med seboj ter z
sogovorniki drugje komunicirali preko omrezja tako z elektronsko posto kot z vgrajenimi
mikrofoni v svojih prenosnikih, ucitelji pa so jim svetovali glede tehni¢nih vprasanj. Ucenci
so v inovaciji morali sami ustvariti svoje podrocje, kjer so shranjevali svoje delo, uporabljali
prenos med pripravljenimi datotekami uciteljev in svojo datoteko preko mreznih povezav,
iskali po podatkovjih samostojno, se pogovarjali preko medmrezja. Vsakodnevno so svoje
delo shranili na skupno podrocje, kjer jih je ucitelj pregledal in jih sprotno obvescal o
napredku in pomankljivosti njihovga dela.Svoje delo so ob koncu predstavili z multimedijsko
predstavitvijo, kjer so glede na svoje znanje uporabili opticne Citalnike, hiperpovezave,
vstavljali zvonéne in video vlozke ter slike,... Inovacija je imela poudarek na samostojnem
delu in raziskovanju ter poro¢anju o svojem delu.

Ucenci so morali v inovaciji imeti vsaj nekaj znanja o Wordu, kako deluje internet in iskanje
na medmreZju, uporabi elektronske poste, medsebojne komunikacije med rac¢unalniki, vendar
razli¢en nivo znanj udelezencev v inovaciji ni vplival na njeno izvedbo, saj so si medsebojno
pomagali oziroma dobili pomo¢ uciteljev. Prav tako je bilo potrebno poskrbeti v primerih, ko
dostopa na medmrezje ni bilo. Takrat so se ukvarjali z oblikovanjem predstavitve v
PowerPointu, nadaljevanjem branja zgodbe.
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Opisana inovacija nudi u¢encem:
e razvijanje sposobnosti samostojnega ucenja;
e iskanje in povezovanje informacij v razlicnih oblikah;
e ucenje na osnovi razprave in posredovanjem informacij med ucenci;
e moznost raziskovanja tistih poglavij, ki uéenca zanimajo;
e razvijanje IKT znanj, ki so bila potrebna za predstavitev kon¢nega izdelka;
e komuniciranje, ki ni omejeno le na razred.
Uciteljem je inovacija nudila:
e uporabo razli¢nih virov pri posredovanju znanj ucencem;
e vecje sodelovanje in nacrtovanje nadaljnega dela z ucenci;
e sprotno sledenje posameznim napredkom uéencev;

e pritegniti u¢ence z razli¢nimi nacini dela glede na ucencev interes.

AU002 - UPORABA MULTIMEDIJE PRI SKUPINSKEM UCENJU, RESEVANJU
PROBLEMOY IN KOMUNIKACIJI

Inovacija je bila izvedena v predmestni osnovni Soli Adelajde (vrtec — 6.razred), Grange
School. Sola dopus¢a svojim 650 uéencev, da sami odloajo o svojem uéenju in v ta sistem
vkljucuje 35 uciteljev. Pri ucenju ucenci uporabljajo multimedijska orodja kot tudi IKT v
omrezju. Ucitelji so njihovi sodelavci v tako organiziranem Solskem sistemu. V vsaki u€ilnici
sta vsaj dva racunalnika povezana v omreZzje, tri racunalnike namenjene skupnemu dostopu
med uilnicami ter osem prenosnih ra¢unalnikov z moznostjo brezzi¢ne povezave. Na $oli je
skupaj 160 racunalnikov. Vsi ucenci in ucitelji imajo dostop do svetovnega spleta ter svojo
elektronsko posto. U€enci imajo na voljo programsko opremo kot na primer Microsoft Power
Point, iMovie ter Dreamweaver in Flash kot tudi opti¢ne Citalnike, barvne laserske printerje in
digitalni fotoaparat ter kamero. Za opremo in omrezje skrbita dva tehni¢na sodelavca.
Opisana inovacija je bila izvedena v zadnjem razredu Solanja (starost priblizno 11 let).

ANALIZA
Sola je tako kot vse avstralske $ole vkljuena v nacionalni projekt “Learning in an online
world: school education action plan for the information economy” z dvema ciljema:

e ucenci zapustijo Solo zadovoljni, ustvarjalni in uspesni uporabniki novih tehnologij;

e vse Sole morajo poiskati moznost vkljucitve IKT v ucni proces.
Sola vkljuéuje IKT v celoten kurikulum, medtem ko zmanj$uje klasiéno poudevanje uéne
snovi. PouCevanje sloni na medsebojnem sodelovanju med uditelji in ucenci, delom zunaj
ucilnice, reSevanju problemov in uc¢enju razmisljanja. Ponavadi ucitelj poda kratko razlago, ki
ji sledi diskusija z ucenci ali delo po skupinah.
Projekt se je zacel v letu 1999, ko je osebje Sole postavilo cilje novega poucevanja:

e spremeniti in izbolj$ati nac¢in misljenja in reSevanja problemov;
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e omogociti u¢encem, da se bolje spoznajo sami sebe in svojo okolico;
e povecati ucinkovitost sporo¢il v komuniciranju oziroma v zavzemanju stalis¢;
e izboljsati u¢encevo kriti¢no analizo do svojega izdelka;
e izboljsati izdelke tako besedilno kot numeri¢no;
e izboljsati tako samostojno kot skupinsko delo;
e posredovati uéencem tokom poucevanja, kako se uciti.
Uporaba IKT vkljucuje:
e ucenci uporabljajo iMovie za izrazanje idej, argumentiranje stali$¢, posredovanje
svojih zamisli in znanja drugim,;
e izdelovanje spletne strani in posredovanje ucne snovi preko spletne-strani;
e prikaz izkuSenj ucenja ob pomembnih vprasanjih in izzivih;
e moznost predstavitve rezultatov poslusalcem.
Ucenci se sami odloCajo, kdaj in kako bodo pri svojem delu uporabili IKT. opazovana
skupina ucencev je imela dostop do interneta tudi od doma. Prav IKT omogoca tako uc¢encem
kot uciteljem posredovati svoje znanje. Tako na primer v razredu delajo v skupinah in nato
vsaka predstavi svoje izsledke s pomo¢jo prenosnega racunalnika in video projekta kot na
konferencah. Vsak ucenec iz skupine sodeluje pri porocanju, medtem ko druge skupine in
nekaj zaposlenih iz Sole poslusa. Po kocani predstavitvi lahko kdorkoli od poslusalcev pove
svoje mnenje o predstavitvi in sugerira izboljSanje.

V 1. in 2. razredu ucenci ucno uro o vesolju zacneju posedeni v krogu na tleh. Uciteljica jim
razlozi mozne oblike dela in ucenci se odlo¢ijo za posamezno aktivnost: nekateri poiscejo
ustrezne knjige, drugi si zapiSejo vprasanja in dejstva, tretja skupina pois¢e internetne strani o
obravnavani snovi, katerih naslove jim pripravi ugitelj. Ce na straneh najdejo njim zanimivo
sliko, ki jo bodo pokazali soSolcem, jo stiskajo na barvnem laserskem printerju.

V ucni proces so vkljuceni tudi star$i, saj zaradi razgibanega dela po skupinah ni vedno na
voljo Solsko osebje. Tako na primer je eden od starSev spremljal grupo uéencev, ki so v
okviru matemati¢nega projekta izbrali merjenje onesnazenosti, in SO se z VSO opremo
odpravili izvesti meritve na obalo. Izsledke nato predstavijo v razredu.

V pogovoru z ucenci, ucitelji in star§i ni bilo zaznati nobenih negativnih izkuSenj z novo
uvedenim nacinom poucevanja. Ucenci so navduSeni, pripombe so bile le na pocasno
delovanje internetnih povezav.

AU003 - VIRTUALNA SOLA VSS

Inovacijska praksa VSS je nova oblika poucevanja ucencev s pomocjo razli¢nih tehnoloskih
oblik. Pilotni projekt se je zacel leta 2000 in se je razsiril v letu 2001, vkljucuje 18 uciteljev,
ki priprvaljajo u¢ne materiale za objavo na spletnih straneh in poucujejo 6 predmetov
(ekonomijo, matematiko, japons¢ino, racunalnistvo, moderno zgodovino in informacijsko
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tehnologijo). V projekt je vklju¢enih 320 srednjeSolcev (devetega, enajstega in dvanajstega
razreda) iz 49-ih Sol, ki imajo tezave pri organizaciji teh predmetov na mati¢nih Solah, zaradi
majhnega S$tevila ucencev. Ucenci razli¢nih $ol so zdruzeni v virtualne razrede, po 14
ucencev. Lekcije se podajajo preko v realnem casu preko avdio telekonference dvakrat
tedensko, v kateri sodelujta razred in VSS ucitelj, samostojne aktivnosti in reSevanje nalog pa
poteka v online Studijski sobi. Vsaka Sola odgovarja za organizacijo prostora in opreme, kot
tudi kadrov, ki spremljajo, svetujejo in pomagajo uéencem, ki so vklju¢eni v ta model
izobrazevanja.

ANALIZA
V Solskem letu 1998/1999 je bila v Queenslandu ustanovljena telekomunikacijska
infrastruktura EdNet, ki je 1300 drzavnim Solam omogocila dostop do medmrezja, 62
oddaljenih $ol pa je Solske racunalnike na svetovni splet prikljucilo s pomocjo satelita. VSS
ucitelji so razvili oz. identificirali pet naCinov, s pomocjo katerih je VSS ufencem mozno
posredovati u¢no snov:

e v Studijski sobi z NetMeeting,

e preko priponke v elektronski posti,

e preko spletne strani.

e preko prenosa datoteke (File Transfer),

e preko sodelovanja v realnem Casu v avdio telekonferenci.

Vsebina predmetov, ki se poucujejo v projektu VSS, ustreza vsebini, ki jo dolo¢a kurikulum,
vendar jo mora vsak ucitelj prilagoditi drugaénemu nacinu poucevanja in mora izdelati
kurikularni material, tako za sinhrono, kot tudi za nesinhrono podajanje snovi. Da bi bili
ucitelji za to usposobljeni, so morali razviti nove spretnosti pri uporabi razli¢nih racunalniskih
programov (PowerPoint, NetMeeting) in ugotoviti, kako te programe ¢im bolj uéikovito
uporabiti za poucevanje.

Tako na primer pouk japonscine poteka tako, da imata ucitelj in razred dve sinhroni ucni uri
na teden, ki sta namenjeni izkljuéno govorjenju in poslusanju. Za nesinhrone, samostojne
ucne naloge, ustvari ucitelj kratek video, v katerem se predstavijo razli¢ni Japonci, ki govorijo
o vsakodnevnih temah. Ucenci si posnetke ogledajo in nato po elektronski posti ucitelju v
angles$Cini napiSejo, kaj so se iz videa naucili. Za spoznavanje japonske kulture, ucitelj
ucencem predlaga, katere spletne strani naj si ogledajo in podobno.

VSS ucenci morajo opraviti tudi izpite, ki jih sestavijo VSS ucitelji in jih dostavijo mati¢nim
Solam ucenceyv, ki jih nato vrnejo VSS uciteljem v ocenjevanje.
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AU004 — VZGAJANJE UCECE POPULACIJE

Woodcrest College je Sola ustanovljena leta 1998 in ima 75 uditeljev in 1100 ucencev od 1.
do 9. razreda (starost priblizno 4 do 14 let) iz kulturno razli¢nih okolij. Vsi ucenci in ucitelji
so vkljuceni v uvajanje IKT v ucni proces. Razredi so mesani, dva zaporedna razreda skupaj,
ki v dveh letih obdrzijo svojo uciteljsko ekipo. Klasi¢nih urnikov ni. Uciteljeva naloga je
voditi in pomagati pri samostojnem ucenju ucencev. V vsakem razredu je 5 do 7
racunalnikov, ki so povezani v svetovni splet, tiskalnike si razredi med seboj delijo. Na voljo
so elektronski naslovi, digitalni fotoaparati ter druga multimedijska programska oprema,
kadar je ta potrebna. IKT predstavlja veliko motivacijo u¢encem in jih pritegne v samostojno
ucenje.

ANALIZA

Poucevanje na Soli ni klasi¢no, ampak prirejeno individualnim potrebam posameznikov. S
pomocjo razgovorov med ucencem in uciteljem ter skupnih razgovorih ucitelj ugotovi in
usmerja posameznega ucenca v njegovem individualnem ucenju. Ucitelji spodbujajo ucence k
vecji vkljuCenosti pri nacrtovanju ucenja. Vaje in ponavljanja nimajo pomembnega mesta v
procesu ucenja in jih raje zamenjujejo predstavitve razumevanja ucéne snovi v povezavi z
realnim Zivljenjem samih ucencev. IKT se vsakodevno uporablja v vseh razredih; razlicna
programska oprema, medmrezje, elektronska posta so na voljo u¢encu v njegovem ucnem
procesu kot v predstavitvi pridobljenih znanj. Zazeljeno je, da osnovne probleme IKT-ja znajo
resiti ucitelji sami, za vecje imajo na voljo dodatno zaposlenega asistenta.

Poucevanje poteka tako, da na zacetku podajo ucitelji u¢encem temo. Nato ucenci povedo, kaj
strokovnjake iz razli¢nih podrocjih povezanih s temo za izdelavo delovnega plana. Ponavadi
ucenci delajo v skupinah. Vloga ucitelja je:

e oblikovalec navodil, nacrtovalec aktivnosti ucencev, zbiranje pripomockov,
seznanjanje z IKT opremo, ki jo bodo uporabili uc¢enci;

e svetovalci in mentorji med delom ucencev, postavljajo vprasanja kot so: zakaj si
izbral to?, kako si se izognil temu problemu?, katere podatke je najprimerneje
uporabiti?

e opazovanje napredka dela ucencev.

Ucitelji ponavadi iS¢ejo odgovore in rezultate problemov med ucenci in jih sami vnaprej ne
podajo, vsak odgovor pohvalijo in s tem spodbujajo samostojnost in kreativnost uc¢encev. Ob
koncu ucenci med seboj razpravljajo o dobljenih rezultatih.

Delo v skupinah je bistvena toCka procesa ucenja. Skupine se spreminjajo po Stevilu in
sestavi; vsaj ena skupina vedno uporablja pri delu racunalnik. Vsaka skupina nato predstavi
svoje delo s kratko video predstavitvijo, uporaba QuickTime.

V 4. in 5. razredu so imeli poucevanje o Zemlji in vesolju. Ucenci so se razdelili v 4 skupine,
dve sta pripravili poskuse s pomocjo uciteljev (zunaj so v mivki s pomocjo zlivanja vode
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opazovali spreminjanje povrsja). Ena skupina je s pomocjo videa prikazala nastanek dezja s
segrevanjem ledu. Video so nato prenesli na racunalnik. Tretja skupina je na medmrezju
poiskala dejstva iz obravnavanega podro&ja. Cetrta skupina ja v knjigah poiskala zanimive
poskuse in o njih razpravljala z drugim uciteljem.

V 6. in 7.razredu so se ukvarjali z oblikami (2D in 3D). Razdeljeni v dve skupini, prva se je
ukvarjala s telesi in v delovne zvezke odgovarjala na vprasanja. Potem so izdelovali modele.
Druga skupina je uporabila programsko opremo MicroWorlds, ki omogoca izdelavo 2D
vzorcev.
1. in 2. razred svoje u¢enje povezuje s pravljicami razdeljeni po skupinah:

e Dbranje pravljice, odigranje vlog v pravljici;

e razvr$canje besed po abecednem redu, pisanje stavkov s kljuéno besedo;

e dolocanje besed glede na razli¢ne glasove;

e odgpvarjanje na vpraSanja iz pravljice na racunalniku.
2. in 3. razred pri matematiki se je razdelil na §tiri skupine:

e racunalniska: risanje slik z liki in Stetje posameznih oblik z uporabo programa

KidPix;

e oblikovanje teles s palckami in plastelinom; like in telesa;

e Stetje nazaj s pomocjo Stevilskih trakov;

e seStevanje in odStevanje trimestnih Stevil.
Iz opisanega je razvidna pestrost posamezne ucne teme, spodbujanje uCencev k uporabi
razlicnih tehnik ucéenja. Taks$no delo spodbuja samostojno mislenje, delo v skupini,
komuniciranje, pogajanj med seboj ter poroc¢anje o svojem delu ob¢instvu, tudi starSem. S tem
jih spodbujajo, da postanejo samostojno razmisljujoci in odgovorni za svoje delo.

Za poucevanje imajo na voljo veliko programske opreme: Microsoft Office, AppleWorks, Kid
Pix Studio, HyperStudio Multimedia Authoring, iMovie Dogital Video,...; digitalne
fotoaparate in kamere, opti¢ne Citalnike, Lego Robolab. U¢itelji so zainetresirani za nov na¢in
poucevanja ter za svoje dodatno izobraZevanje.

AU005 - NAVIDEZNI MOST

Tri $ole iz Tasmanije so bile vkljuene v inovacijo, razprSene na 80 km:

e St.Marys District High School: 400 ucencev, od 1. do 12. razreda in 25 uciteljev;

e Fingal Primary School: 65 ucencev 1. do 6.razreda in 3 ucitelji;

e Bicheno Primary School: 103 u€enci od 1. do 6. razreda in 7 uciteljev.
Prebivalstvo obmocja so kmetje, ribici, rudarji ter delavci v turizmu, eno najbolj socialno in
ekonomsko nerazvitih obmocij. Inovacija je bila namenjena lazjemu prehodu iz 6.razreda v
7.razred na St.Marys District High School, predvsem zato, ker je nacin poucevanja do
6.razreda klasicen, nato pa pride do sprememb s prehodom na vecjo Solo, drugacen nacin
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poucevanja. Ucenci 6. razredov v obeh manjsih Solah so preko elektronske poste komunicirali
z ucenci v 7.razredu Sole St.Marys District High School z namenom, ¢im bolj se seznaniti z
novo $olo, ki jo bodo obiskovali naslednje leto.

ANALIZA

Ucitelji manjSih Sol so veckrat opisali Solo St.Marys District High Schoo, kjer so jih
usposobili za delo z IKT. V Solah se v nizjih razredih uporabljajo izobrazevalne igre ter
stavnice besed, kasneje uporabljajo internet za raziskovanje. V vseh treh Solah ima vsak
razred nekaj osebnih racunalnikov povezanih v medmrezje, v St.Marys District High School
imajo tudi racunalni$ki laboratorij s 30 povezanimi racunalniki ter 15 racunalnikov v
knjiznici. Priblizno polovico u€encev ima racunalnik, vendar nimajo vsi dostopa do interneta,
kar je malo pod povprecjem v drzavi. Vsak uditelj pa ima svoj prenosni racunalnik, ki ga po
potrebi v ucilnici prikljuc¢i v omrezje. Vsaka Sola ima svojo lokalno omrezje, kjer se nahajaja
mnozica razli¢nih podatkov vezanih na posamezno $olo.

Teme, ki so se obravnavale v inovaciji Navidezni most, so bile razli¢ne. Najve¢ vpraSanj, ki so
jih ucenci postavljali svojim vrstnikom na vecji Soli so se nanasali na disciplino. Pogovori
med posamezniki po elektronski posti pa so bili povsem zasebni. Koordinator projekta na
St.Marys District High School je veckrat obiskal manjsi $oli in ucencem individualno
pomagal v inovaciji: kako napisati elektronsko posto, vedno odgovoriti na prispelo posto,
obisk klepetalnice. Tako je nudil razli¢ne aspekte komunikacije u¢encem 6. razredov.

Namen inovacije je bil omogociti lazji prehod na vecjo Solo ter komunikacijo s sovrstniki e
preden bodo postali soSolci ter z leto starejSimi vrstniki o njihovih vtisih na vecji Soli.
Koordinator projekta je spremljal pogovore ter opazoval, ¢e je kateri od ucencev prenehal
komunicirati. V takih primerih ga je poskusal z elektronsko posto ponovno spodbuditi za
vkljucitev v komunikacijo. Ucitelji se v same pogovore in posto niso vmesavali. UCenci so
bili z opisano inovacijo izredno zadovoljni. Ucitelji pa so poudarili, da so bili novi ucenci
sposobnejSi se prilagoditi prehodu kot prejSnje generacije. Prav tako je bila takSna
komunikacija tudi ucenje izrazanja svojih misli in opisovanja dogodkov. Edini resnejsi
problem, ki se je pojavljal v inovaciji je bil pozabljanje gesel za prijavo, prekinitev
medmreznih povezav.

Po uspesno opravljeni inovaciji so se na Solah odlocili za razsiritev inovacije s pomocjo video
konferenc, raznih online tekmovanj ($ah), uporabo digitalnih fotoaparatov za predstavitev
sebe sovrstniku.
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CESKA
CZ001 — SOLSKO OMREZJE

Inovacija je bila izvedena v osnovni $oli Cerveny Vrch v Pragi. Solo obiskuje 800 uéencev (6
— 15 let) ter poucuje okrog 50 uciteljev (www.zscvvrch.cz). V Soli imajo poudarek na
matematiki in znanosti in sodelujejo z Univerzo pri izobrazevanju uditeljev, s Fakulteto za
matematiko in fiziko ter Pedagosko fakulteto. Prav tako sodelujejo z gimnazijo Arabska, ki je
specializirana za radunalnitvo. IKT je na $oli na zelo visokem nivoju. Sola ima razvit
Informacijski center, ki ga predstavlja knjiznica in racunalniski laboratorij in se vseskozi trudi
biti korak pred ostalimi Solami na podroc¢ju uvajanja IKT.

Sola je Ze zelo zgodaj, v 80 letih, zadela z uvajanjem IKT. Na zadetku so sprejemali rabljene
in odpisane racunalnike. V zacetku devetdesetih so razvili racunalniski laboratorij z IBM
osebnimi racunalniki, ki so jih povezali v lokalno mrezo. Sedaj se oprema iz leta v leto
dopolnjuje in posodoblja. Imajo tudi posebno multimedijsko ucilnico namenjeno predvsem
predstavitvam, uporabljajo jo lahko ucitelji vseh predmetov na $oli.

Kurikulum Ceske ne vkljuéuje IKT v $olski proces, vkljuéen je le v predmetu informacijska
tehnologija. Uc¢itelji, ki imajo voljo, pa imajo navoljo dovolj prostora, da ga vkljucijo v svoje
poucevanje.

ANALIZA

Ze v nizjih razredih se udenci seznanijo z IKT, od 6.razreda dalje pa izlo¢ijo uéence za en
matemati¢ni razred glede na sposobnosti u¢encev. Kurikulum tega razreda se razlikuje od
ostalih. Poleg razSirjenega dela na podro¢ju matematike in znanosti, imajo vsak teden tudi
pouk iz informacijskih tehnologij; spoznavajo osnovne programe (urejevalnike besedil,
grafi¢ne programe, preglednice, lokalna in globalna omrezja). V 9.razredu se ukvarjajo z
oblikovanjem spletnih strani. Ostali ucenci se z IKT srecajo pri drugih predmetih. Vsi ucenci
pa imajo v popoldanskem casu dostop do racunalnikov. Mnogo ucencev ima svoje spletne
strani, ki so na visokem nivoju. Ucenci prosto uporabljajo internet za potrebe izobrazevanja,
¢e pa brskajo po medmrezju za lastno zabavo morajo placati. U¢ilnico med prostim delom
nadzira ucitelj skupaj z ucenci visjih razredov.

Sola sodeluje v mnogih izvensolskih projektih, mednarodnih sodelovanjih; nekaj pa jih
organizira tudi sama. Pomembnejsi projekt je bil “Prague at the Cerveny Vrch and Cerveny
Vrch in Prague”, kjer so sodelovali ucenci vseh razredov. Ucenci niZjih razredov so imeli
tematske sprehode po Pragi, ki so ga s slikami predstavili na medmrezju. Visji razredi so bili
organizirani v skupine razli¢nih starosti, ki so se ukvarjale z razli¢nimi temami. Ucenci so
morali poiskati razlicne informacije, komunicirati z ljudmi z ulice, tudi turisti. Svoje delo so
predstavili s plakati ter v racunalniski obliki, ve¢ji del v angle$¢ini, z video programi ter
PowerPointom.
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Sola je sodelovala v evropskem projektu Socrates, “European Bridges”. Ugenci so vspostavili
stik z udenci v Britaniji, na Norveskem in Svedskem. Namen projekta je spoznavanje
vrstnikov v drugih dezelah, komunikacija pa poteka preko elektronske poste, spletnih strani
ali celo z obiski.

Inovacija predstavlja razvoj lokalnega Solskega omrezja, ki vkjlucuje racunalniski laboratorij,
zbornico, pisarne Sole ter kabinete uciteljev. Mreza nudi elektronsko posto, lekcije, teste in
preizkuse znanja, sezname internetnih strani zanimivih za ucitelje. Razvoj lokalnega omrezja
Sole je bila ideja uciteljice informacijske tehnologije, ki ga je navdusil ravnatelj Sole. Odlocila
se je, da v projekt vklju¢i 9. matemati¢ni razred ucencev. Cilj inovacije je bil predstavitev
spletnih strani vseh Solskih predmetov z moznostjo dostopa iz vseh racunalnikov na Soli brez
uporabe interneta. Veliko vlogo je pri projektu odigralo sodelovanje med ucitelji in ucenci,
ucitelji so podali besedilo za objavo, ucenci so strani oblikovali, saj vecina uciteljev tega dela
ne zna.

Delo na lokalni mrezi je u¢encem pozitivni odnos do znanja ter spretnosti kot so skupinsko
delo in komunikacija, ki jih potrebno v zivljenju. Delo je potekalo v ¢asu ur informacijske
tehnologije. Uporabljali so MS Word ter Internet Explorer, u¢enci HTML-ja ne obvladajo.

Opisani projekt lahko realizira katerakoli Sola, ki ima na voljo lokalno mrezo z TCP/IP
protokolom in spletni brskalnik na vsakem racunalniku.

CZ002 - PROJEKT “REGIJA”

Euroskola Ceska Lipa je privatna srednja Sola s poudarkom na ekonomiji in poslovanju,
obiskuje jo 190 ucencev. Je del mednarodne mreze evropskih Sol s centrom v Nemciji (ESO).
Glede na svojo usmeritev ima poudarek tudi na jezikih in komunikacijskih spretnostih.

Opisana inovacija je poimenovana projekt Regija in ima namen pripraviti spletne strani za
tiste kraje v pokrajini, ki nimajo te moznosti. V pokrajini, ki jo Sola zajema je 60 vasi in 11
mest. Sola ima pomembno mesto v regiji, saj je mednarodno povezana. Prav tako organizira
razne tecaje prekvalifikacij za delavce na tem podrocju.

IKT je vkljucena od njenega nastanka leta 1992, kot pomoC pri poucevanju (video,
medmrezje, enciklopedije, izobrazevalni programi) in kot orodja pri poucevanju (ra¢unalniki).
Na Soli imajo racunalniski laboratorij. Rac¢unalniki na $oli so med seboj povezani v lokalno
mrezo, veliko jih ima dostop na svetovni splet. V prvih treh letih imajo ucenci predmet
informacijske tehnologije, v okviru katerega se naucijo veliko racunalniskih spretnosti.
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Nad IKT bdi ucitelj informacijske tehnologije. Imaj 46 racunalnikov, ki so locirani v treh
razredih. Racunalniki so povezani v lokalno mrezo (Novell 5.0). Na 36 racunalnikih lahko
uporabljajo elektronsko posto in internet, 10 racunalnikov je namenjenih le tekstovnim
editorjem in uéenju tipkanja. Standardna programska oprema je na voljo (MS Office, Corel 8,
Lotus Smartsuite, razni finanéni programi, programi za urjenje in izobrazevalni programi,...).
Ko v ucilnicah ni pouka, ucenci lahko delajo na racunalnikih do 7 ure zvecer, vendar je
opaziti, da uéenci uporabljajo racunalnike bolj za svoje lastne interese kot za Solsko delo. To
je posledica tega, da veliko uciteljev ne zna oblikovati domacega dela v povezavi z
racunalnikom.

ANALIZA

Ideja za projekt Regija se je porodila ucitelju informacijskih tehnologij in geografije. Ucenci
3. razredov (17 — 18 let) imajo za koncni izdelek pri informacijskih tehnologijah za pripraviti
prakticno aplikacijo. Tako se mu je porodila ideja o predstavitvi CeSke regije, ki bi bila
zanimiva tudi za druge ljudi. Projekt je povezal razlicne predmete med seboj kot tudi $olo z
njeno okolico. Ucenci so morali poiskati informacije, ki jih bodo predstavili na spletnih
straneh, med lokalnim prebivalstvom, v knjiznicah, arhivih in muzejih. Navodila za izdelavo
projekta so ucenci dobili v dveh loc¢enih skupinah. Vsak ucenec je dobil za opisati po eno vas
iz regije. Predstavljeni materijal je moral vsebovati nacrt vasi z okolico, prometno povezavo,
moznosti nastanitve, zgodovino obmocja, zanimivosti s fotografijami, seznam druzabnih
dogodkov in dodatke po izbiri avtorja spletne strani. Naslednji korak, ki bo sledil spletni
predstavitvi, bo prevod v angle§¢ino oziroma nemscino.

Ucitelji so sprotno sledili izdelavi posameznih strani, se o vsem pogovarjali z uéenci in jim
svetovali, kar je mo¢no vplivalo na odnos med ucenci in ucitelji. Z individualnim delom so
ucenci pridobili samozaupanje v svoje delo, vecjo odgovornost za svoje delo. Ucenci so
morali sami opraviti razgovore z lokalnimi veljaki, obiskati lokalne knjiZnice in ustanove ter
se pogovoriti tudi z obi¢ajnimi ljudmi. Ce so imeli pri tem teZave, so poiskali pomo¢ pri
uciteljih. Rezultat dela vsakega ucenca je viden na izdelani spletni strani.

CZ003 — SOLSKA KNJIZNICA - MULTIMEDIJSKI CENTER

Gymnazium Humpolec je drZzavna 8 razredna Sola (12 — 19 let) za nadarjene otroke, nudi pa
tudi standardno 4. letno srednjesolsko izobrazbo. Solo obiskuje 300 uéencev. Njena naloga je
pripraviti uéence za vstop na univerzo. Lezi v gri¢evnatem podro¢ju 100 km od Prage. Zaradi
svoje usmerjenosti za ucenje nadarjenih ucencev se je Sole prijel vzdevek elitizma.

Inovacija “Solska knjiznica kot multimedijski center” je projekt v okviru EU programa
Socrates — Odprto u¢enje na daljavo. Partnerji gimnazije v projektu so Pedagogisk Senter
Karmoy na Norveskem, St. Vincent College v UK in Pedagogical Center Albertslund na
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Danskem. Na osnovnem nivoju projekt vkljucuje nove tehnologije v ucenje v vsaki ustanovi,
kar pomeni vzgojo uciteljev za tak$no delo.Projekt ima 4 stopnje:
e Oprema Solske knjiznice mora omogocati uporabo multimedije: video-konference,
projektorji, medmrezne povezave, Lanius knjizni¢ni sistem organizacije.
e Ucenje zaposlenih uporabe IKT v ucenju, vkljuditi tudi ucenje na daljavo.
e Posredovanje aktivnosti celotni Soli z namenom nuditi u¢encem bazo podatkov za
zivljensko ucenje.

e Siritev projekta v ostale izobrazevalne institucije v regiji.

Polno zaposlenega koordinatorja IKT v ¢eSkem izobrazevalnem sistemu $e ni, zato za opremo
skrbi ucitelj informacijske tehnologije, ki ima zato manj uc¢nih ur obveznosti. Na $oli je 33
racunalnikov v dveh racunalniskih ucilnicah ter ena video soba. Vsi racunalniki so povezani v
lokalno mrezo in imajo dostop na medmrezje. Ucilnici sta na voljo za ucenje s pomocjo
racunalnika za katerikoli predmet. Ena od ucilnic je poleg tega namenjena idividualnemu delu
ucencev. Prepovedana pa je uporaba spleta za igranje igric.

ANALIZA

Se ne dolgo tega je bila Solska knjiznica prostor kot smo ga navajeni v $olah, skladis¢e knjig,
ki ga je redko kdo obiskal. Po drugi strani pa je bila racunalniska ucilnica namenjena le
poucevanju informacijskih tehnologij. V prostem Casu pa so u¢enci delali na ra¢unalnikih le
za svojo zabavo. Vodstvo Sole je v zacetku 90 let zaCelo iskati moznosti v novem poucevanju,
kar jim je uspelo 1.1996 z vpeljavo interneta v $olo. Sola je zaela sodelovati v mnogih
mednarodnih projektih. Vsi uéitelji imajo svoje elektronske naslove in ¢e zelijo, si oblikujejo
tudi svojo spletno stran. Nekateri jo uporabljajo tudi za posredovanje u¢ne snovi ucencem.

Projekt Globe, ki ga je predlagal podpredsednik USA A.Gore, je omejen na znanost in okolje.
Sola se je vklju¢ila v projekt s svojimi meteorologkimi meritvami, ki jih dnevno posilja v
center v USA. Ekipa je dobila posebno pohvalo za koli¢ino poslanih podatkov. V okviru
projekt sodelujejo na razlicnih mednarodnih srecanjih in konferencah s svojimi prispevki.

Projekt Peace and Time je s podro¢ja zgodovine, ki se je osredotocil na $tiri mirovne pogodbe
v evropski zgodovini. U¢enci s svojimi prispevki dodajajo utrinke iz svoje dezele za Casa vseh
stirih pogodb. Prispevki so poslani na Solske spletne strani in na streznik njihove prijateljske
Sole na Svedskem. Prispevki so spisani v odliéni angleséini.

sen e

Tako lahko iz vsakega Solskega racunalnika dostopajo ucenci v knjizni¢ni register. Za
prihodnost imajo v nacrtu sistem povezati v svetovni splet.

Drugi del predstavljen v okviru inovacije je zbirka vseh ogodkov na Soli v obliki videi zapisa.
Snemanje s kamero in popravljanje ter obdelava slike je bilo vklju¢eno v predmet
informacijska tehnologija. Video posnetke opremijo z zvokom in napisi. Zelo zanimiv je
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predstavljen izlet v okviru projekta Globe v Skandinavijo. Tu je tudi video v angles¢ini, kjer
ucenci predstavijo sebe, svojo Solo in dezelo sovrstnikom na prijateljskih Solah.

V zacetku je tudi projekt Hisa 2012. Ucenci stari 15-16 let so izbrani za delo na tem projektu.
Potrebno je zgraditi realno hiSo, takS$no kot si jo zelijo ucenci, ko zrastejo. Ucenci so se
razdelili v skupine in vsaka je zadolzena za dolocen del (okolje, notranjost, sobe, vrt,
gretje,...), ob koncu bo razred predstavil celotno hiso. V projekt so vkljudili tudi vodilnega
arhitekta.

Ucenci 4. razredov so v okviru inovacije predstavili sebe s programom PowerPoint, $olo in
okolico. Nekateri med nijimi pa so odsli na obisk na prijateljski Soli v Skandinavijo in na
Dansko.

Skupni projekti dobro vplivajo na odnose med ucenci kot tudi med ucitelji. U€enci si morajo
sami razdeliti delo tako, da bo potekalo najboljse. Med seboj morajo dobro komunicirati in
sodelovati, ¢e zelijo, da projekt uspe.

CZ004 - POSLOVNO DOPISOVANJE

Obchodni akademie a Vyssi odborna skola obchodni v Brnu (poslovna $ola in visja poslovna
Sola) je stara Sola ustanovljena 1952. Od vsega zacetka velja za najvecjo srednjo Solo v
republiki. Trenutno jo obiskuje 650 uencev. IKT je v $olo uveden od leta 1992. Sola ima dva
dela:
e poslovno 4-letno Solo za u¢ence z dokoncanim 9. razredom, ki se konc¢a z maturo,
e visoko poslovno Solo, ki traja 3 leta in jo lahko obiskujejo ucenci, ki so uspesno
opravili maturo na smereh zunanja trgovina in ekonomika.

Sola ima dve radunalniski uéilnici povezani v lokalno mreZo, ra¢unalnike v vsaki ugiteljski
pisarni, skupno 70 osebnih ra¢unalnikov. U¢iteljem in ucencem so zagotovljeni elektronski
naslovi. Skoraj vsi ucitelji uporabljajo IKT pri svojem delu: elektronsko posto za
komunikacijo, medmrezje za pridobivanje podatkov, priprava lekcij ter ostalo papirno
administracijo na Soli. Vsi ¢lani kolektiva morajo uporabljati Solski informacijski sistem, zato
so ucitelji izSolani za osnovno delo z ra¢unalnikom.

Ucenci lahko uporabljajo racunalnike izven pouka v posebni ucilnici. Vendar je zanimanje
zelo veliko in je tezko priti na vrsto. Zato veliko ucencev, ki imajo racunalnike doma, dela
projekte tudi od doma.

ANALIZA

Predmet projekta je bila izmisljena poslovna korespondenca v tujem jeziku preko medmrezja
in je bil vkljucen v kurikulum Sole. Projekt se izvaja v 3. in 4. razredu. Projekt traja 6 tednov;
1 teden priprav, 4 tedni izvedbe, 1 teden evalvacija.
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Cilj projekta je bil navidezno poslovanje v angles¢ini preko elektronske poste in reSevanje
simuliranih primerov poslovanja. Ucenci so delali samostojno ali v parih. Celoten projekt je
bila izmenjava elektronske poste v obliki poslovnega pisma. V sodelujoci partnerski $oli so si
morali poiskati poslovnega partnerja, izmisliti produkt ter podjetje, urejati ceno, prodajo,
placilo ter dostavo. Izmisliti so si morali tezavo, recimo problem dostave posiljke. Zakljucek
projekta je vseboval kon¢no porocilo poslovanja z vsemi pripadajo¢imi dokumenti, ki ga je
ocenil ucitel;.

Pri projektu sodelujeta tudi ucitelj anglescine ter ucitelj informatike. Delo ucencev poteka
med omenjenimi urami kot tudi doma ali v prostem ¢asu v ucilnicah z osebnimi racunalniki.
Ucenci morajo svoje delo skrbno nacrtovati, saj ga morajo opraviti do vnaprej dolo¢enega
datuma. prav tako pa u¢enec na projektu prikaze veliko svoje kreativnosti. Pri pisanju pisem v
anglescine je zazeljena uporaba “spelling checker”-ja ter “grammar checking”-a, uporabljajo
razline grafi¢ne programe ter za predstavitev produkta PowerPoint, pa tudi opti¢ni Citalnik
za vkljuCitev slik. Glavna nit projekta pa je poSiljanje ter sprejemanje elektronske poste v
najrazli¢nejsih formatih (.doc,.ppt,.xls) ter s priponkami.

CZ005 - VIDEO KROZEK

Osnovna $ola Hluboka nad Vltavo je edina osnovna $ola v mestu s 4000 prebivalci. Solo
sestavlja 5 eno oziroma dvonadstropnih stavb. Tu je veliko Sportnih aktivnosti kot na primer
gimnastika, atletika, umetna plezalna stena, fitnes center. Solo obiskuje 465 udencev, v njej
poucuje 30 uciteljev. Na Soli sta dve ucilnici z racunalniki, ena z zastarelimi in komaj
delujo¢imi ter druga z novo in moderno opremo ter povezavo na medmrezje. Imajo 98
racunalnikov povezanih med seboj. Imajo tudi graficno delovno postajo, ki omogoca digitalno
obdelavo slike, ter TV studio, kjer se odvija snemanje.

Cilji Sole so:razviti prakticne spretnosti ucencev, vspodbujati interesne dejavnosti,
sodelovanje s starSiucenje tujih jezikov in IKT, organizacija druzabnega zivljenja v mestu.

Inovacija je vezana na video krozek, ki se ukvarja z izdelavo filmov in videa, ki pa se
vkljucujejo tudi v druge dejavnosti Sole. Ena od njih je tudi izdajanje Solskega Casopisa in
organizacija druzabnih prireditev (ogled filmov v kulturnem centru, glasbeno tekmovanje).

ANALIZA

Inovacija se odvija predvsem v ra¢unalniski ucilnici v ¢asu pouka ter v svojem prostem ¢asu.
Glavna gonilna sila inovacije je ucitelj informacijske tehnologije. Med ucenci in uciteljem
potekajo razprave o idejah in izvedbi, ucitelj pa je bolj asistent ter mentor dela kot
usmerjevalec. U¢itelj podpira samostojno delo u¢encev, tudi delo v skupinah. Video klub ima
3 ure srecanj vsak teden.
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Ideja za filmski krozek je nastala, ker je zelel ucitelj svojo predanost filmu deliti z ucenci.
Tako so se naucili izdelovati gibljive slike — uporabljali so racunalnisko animacijo, digitalno
kamero, popravljali filmsko gradivo, dodajali elemente zvoka, besedila,... Uporabljati so
zaceli posebne efekte, digitalizacijo slike. Izdelane filme so prikazali na spletnih straneh ali
celo na velikem filmskem zaslonu. S svojim delom so dosegli veliko nagrad.

Solski &asopis je bila ena prvih aktivnosti povezanih z IKT. V zaletku je vodilno vlogo
opravljal ucitelj IT, danes pa je le Se mentor svojim ucencem, ki samostojno opravljajo
celotno delo. Casopis je tudi prerasel okvir Sole. Zaostno je le, da vegina uéiteljev odklanja
kakrsnokoli sodelovanje s Casopisom. Avtorji ¢asopisa pripravljajo CC televizijo, kjer
obvescajo v kratkih prispevkih o dogodkih, in jo je mo¢ videti na video projekcijah na platnih
ter na spletni strani Sole.

Tudi organizacija druzabnih dogodkov se odvija v okviru krozka. Organizirajo najrazli¢nejse
dobrodelne prireditve za otroSki sklad s prodajo lastnih izdelkov v kulturnem centru
Panorama, razlicna tekmovanja, ki vsebujejo glasbo, ples ter zabavne spote. Vse stvari
naredijo ucenci sami; zvok, osvetlitev, povezovanje, tehni¢na pomoc.

Delo v krozku je povsem prostovoljno in ni vkljué¢eno v kurikulum Sole. Entuzijazem ucitelja
IT je gonilna sila krozka. Ucenci z njim sodelujejo kot enakopravni panrtnerji v sporocanju in
komentiranju idej, medtem ko je sama izvedba v rokah ucencev. S tem se ucijo samostojnega
in odgovornega dela, ki zahteva skupinsko delo.

CZ006 - PROJEKTNI DAN

Solo Masarykova ZS v Hradec Karlove obiskuje 410 u¢encev, pouduje pa jih 26 uditeljev.
Cilj Sole je, da vsi ucenci postanejo ra¢unalniS§ko pismeni, poucevanje jezikov ter nekaj
dodatnih kurikularnih izobrazevalni aktivnosti (likovni krozki, Sportne aktivnosti,...). Zaradi
modernega nacina poucevanja in uporabe IKT ima Sola med star§i visoko mesto in jo
obiskujejo tudi uc¢enci izven Solskega okolisa.

Solski Informacijski center je bil zgrajen po priporo¢ilih UNESCa in ga sestavljajo knjiznica,
Studijska soba, racunalniS$ki laboratorij ter DTP laboratorij. Ucenci imajo na voljo 25
racunalnikov (14 ra¢. uéilnica, 4 Studijska soba, 3 knjiznica, 1 v DTP, 1 v zemljepisni ucilnici,
1 v angleskem kabinetu, 1 v naravoslovnem kabinetu). Vsi ra¢unalniki imajo multimedijsko
opremo in so med seboj povezani v lokalno omrezje ter imajo dostop do interneta. Imajo tudi
2 opticna citalca, 3 tiskalnike, 2 kopirna stroja v knjiznici data projektor in video projektor.
Programska oprema: MS Back Office Business Server 4.5, MS Internet Explorer 5.5, Office
2000, Front Page 2000, Zoner Callisto, Macromedia Flash.
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ucencev, ki jih med poukom ucitelji napotijo v knjiznico, se tu seznanjajo z informacijskimi
spretnostmi.

ANALIZA

Na Projektni dan ucenci od 2.-9. razreda delajo na razli¢nih projektih 5 ur na medkurikularni
osnovi. Vodenje na projektu je prepusceno ucitelju. Teme projektov so objavljene Ze nekaj
tednov vnaprej, da se lahko ucenci odlocijo, kaj bodo delali. V projektni skupini se nato
razdelijo v skupine 2-4 ucencev in si delo razdelijo. Med delom se ucenci prosto gibljejo po
Soli z namenom pridobiti ustrezne informacije; v raCunalniski u¢ilnici, v knjiznici, v Studijski
pripraviti porocilo, ki ga predstavijo soSolcem. Zaradi Stevilske omejitve glede IKT opreme
hkrati dela le polovica uc¢encev, drugi imajo dodatne aktivnosti. Nato zamenjajo pozicije.

Za uspes$no delo na projektu ucenci znanje pridobivajo pri urah vseh predmetov, ki
uporabljajo informacijsko tehnologijo.

Nekaj projektnih naslovov “Od pravljice do pravljice” (Gei¢ina), “Zivljenje v gozdu”
(naravoslovna znanost), “Pomladno praznovanje” (angles¢ina), “Reke Evrope in njihova
prakti¢na uporaba” (zemljepis),... Kako delo poteka delo na projektu “Reke Evrope in
njihova prakti¢na uporaba”? Ucitelj zemljepisa je skupaj s 15 ucenci v ucilnici zemljepisa,
kjer imajo na voljo osebni racunalnik, video rekorder z video kasetami, magnetno tablo,
stenski zemljevid Evrope, tablo za prikaz zakljunega posterja, na policah so razli¢ni atlasi,
enciklopedije, ¢asopisi. Najprej se ucenci o temi pogovorijo, poisc¢ejo kljune tocke projekta
in jih zapiSejo na tablo. Potem se ucenci razdelijo v skupine 2-4 in za¢nejo z delom. UCitelj
jih Se seznani s pravili ter obliki kon¢nega porocila. Ucenci se samostojno lotijo iskanja
odgovorov na zastavljena vpraSanja in se posvetujejo med seboj, pri cemer uporabljajo vse
razpolozljive vire. Uro pred zakljuCkom projektnega dela ucence pozovejo, da zaénejo
pripravljati zaklju¢no porocilo, izberejo poro¢evalca. Ucitelj pozorno poslusa porocilo in
preverja, ali so bili uresniceni zastavljeni cilji. Projekti niso ocenjeni z oceno, ucitelj le ustno
ovrednoti porocilo.

Cilj Projektnega dne je uporaba razlicnih IKT virov, ki pritegnejo k delu ucence in jih
vzpodbudijo v lastno ustvarjalnost. Prav tako jih navaja na skupinsko delo, ki ga mora vsak
dopolniti s svojim individualnim prispevkom. Pri tem razvijajo svoje komunikacijske
sposobnosti ter se uc¢ijo podajati rezultate svojega dela.
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CZ007 — RAZVIJANJE RACUNALNISKE PISMENOSTI

ZS Korunovacni je osnovna Sola v Pragi, ki jo obiskuje 370 uéencev, na njej pa poucuje 21
uciteljev. Ucenci prihajajo iz zelo razli¢nih socialnih in druzbenih okolij.Poucevanje v Soli
temelji na:

e zagotoviti visokokakovosten u¢ni proces vsem ucencem v razredu z primerni

Stevilom otrok v razredu,

e intezivno sodelovanje s starsi,

e v odnosu do u¢encev uporabljati samo demokrati¢ne principe.
Sola vidi v nastetih principih preventivo negativnih socialnih razlik ter korak k zdravemu
fizicnemu in mentalnemu razvoju otrok. Veliko pozornost namenjajo otrokom z motnjami v
obnasanju, uc¢enju, kot tudi posebno nadarjenim otrokom preko dodatnih aktivnosti.

Sola ima majhno racunalnisko ucilnico z 10 radunalniki ter 5 ra¢unalnikov v zbornici in
ravnateljivi pisarni. V Soli je velika pozornost pri razvoju umetniske in ro¢ne spretnosti, zato
se ukvarjajo tudi z racunalni$ko podprto umetnostjo in organizirajo razstavo rac¢unalniske
grafike.

ANALIZA

Racunalniki, ki jih imajo premalo, so namenjeni za podporo poucevanju in kot pomo¢
ucencem, ki se tezje ucijo. Tako imajo na Soli izobrazevalne programe, predvsem programe
ceske produkcije, in enciklopedije na CD ROMih. Ucenci pa lahko preko racunalnika
dostopajo tudi na svetovni splet ter uporabljajo elektronsko posto.

Razvoj racunalniske pismenosti je bilo usmerjeno v uporabo racunalnikov v poucevanje tam,
kjer je to mogoce. Ravnatelj Sole je v zvezi s tem postal oblikovalec spletne Solske strani, ki
jo sprotno obnavljajo in dopolnjujejo tudi ostali ucitelji z informacijo o domacih nalogah.
Ucenci, ki so dalj ¢asa bolani, lahko preko elektronske poste posljejo opravljene izdelke
uciteljem v pregled. Ucenci so prav tako vkljuCeni v oblikovanje spletnih strani z raznimi
projekti. Ravnatelj je tudi glavni koordinator uvedene inovacije. Zaposlili so ucitelja (16 — 20
ur na teden), ki poucuje otroke uporabo IKT. Strokovno dela z ucenci na razlicnih
izobrazevalnih programih, ki naj bi premostile ucne tezave otrok. StarSi so spoznali, da
racunalnik ni le zabava in igranje iger, ampak tudi pripomocek uspesnega ucenja.

Z omenjenim projektom so na Soli zeleli izobraziti tako ucitelje kot ucence z osnovami
informacijske tehnologije, z osnovimi urejevalniki teksta, graficnimi programi kot tudi z
tiskalniki, kopirnim strojem, opti¢nim cCitalcem, video kamero in fotoaparatom.

Razvoj racunalniske pismenosti se prepleta z razlicnimi predmeti: umetnost, ¢eski jezik,
zgodovina, zemljepis, fizika, kemija, nemscCina, angle$Cina. Izvaja se 2 uri nateden po 15
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ucencev 8. in 9. razreda. Ucenci delajo na projektih, ki so vkljuCeni v druge predmete. Na

primer pri ucenju dela z urejevalnikom teksta ucenci napiSejo pesem, s preglednicami

obdelajo finac¢na poroc¢ila. Omenimo $e nekaj projektov:

javno mnenje: uéenci izberejo temo, oblikujejo vprasalnik ter obdelajo dobljene
odgovore, predstavijo rezultate s tabelo in statisticnimi kolicinami

obdelava stevilskih podatkov: denarno poslovanje Sole

predstaviti temo na spletni strani; na primer o Galileu pri predmetu fizike, periodi¢ni
sistem elementov pri kemiji

fotodokumentacija zivljenja Sole

kultura in Zivljenje v delu Prage

barve, Crte, ploskve v ustvarjalnem umetniskem delu

Kljub majhnemu Stevilu racunalnikov je Soli uspelo priblizati IKT u¢encem Sole ter uciteljem

ponuditi inovativen nacin poucevanja.
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CILE

CL002 — CILE IN BELGIJA ZDRUZENA PREK INTERNETA

Inovacija je bila izvedena v Soli s sedmimi ucitelji in 77 ucenci iz niZje ekonomsko in
socialno situiranih druzin. 72 ucencev je v Casu inovacije zZivelo v domu za mladoletnike, ki je
v lasti Cilenske policije in sprejema decke in mlade moske, ki so brez doma, berace,
zapu$éene otroke, ali otroke izpostavljene razliénim oblikam socialne izkljucitve, zlorabe in
druzinskega nasilja.

ANALIZA

Inovativna praksa je potekala v obliki izmenjave pisem in informacij med ucenci Sole Santa
Maria de Boroa in skupino odraslih v Belgiji, vpisanih v jezikovni teCaj. Namen belgijske
skupine je bil nauciti se $pansko v stirih letih, z uporabo elektronske poste, pogovor v realnem
gasu (IRC) in uporabo video konferenc, kot oblikami komunikacije. Cilenski ugenci so
posiljali pisma v $pan§€ini, z opisi znacilnosti podroc¢ja, kot so tipi¢na hrana, turisticne
zanimivosti, in trenutne nacionalne novice. U¢enci so morali samostojno raziskovati in zbirati
informacije, da so jih lahko poslali svojim belgijskim dopisovalcem. Belgijski ucenci pa so
¢ilenske ucence prav tako seznanjali s kulturo in obicaji Belgije.

Inovacija je delovala kot delavnica, v kateri je sodelovalo 15 ucencev od petega do osmega
razreda (ucenci stari od 11 do 16 let), izven rednega Solskega pouka. Ucitelj, ki je razvil
inovacijo skupaj z drugimi ucitelji, je izbral ucence za sodelovanje pri inovaciji na osnovi
lepega vedenja in dobrih u¢nih dosezkov.

Namen inovacije je bil pomagati uCencem izboljsati jezikovne sposobnosti, kot so pravopis,
ter ustno in pisno razumevanje. Poleg tega pa so udenci spoznali $e znacilnosti Cila in
lokalnih podrocij. Inovacija je pripomogla tudi k timskemu delu ucencev, kjer je bil vsak od
ucencev zadolZzen za doloceno nalogo. Prav tako je bil projekt zanimiv za belgijsko skupino
ucencev, saj so se na bolj zanimiv nacin ucili oz. izboljsali znanje Spanskega jezika.

Ker je inovacija potekala kot delavnica, izven Solskega Casa, ucenci za svoje delo niso bili
ocenjeni. Namesto tega je uclitelj spremljal sodelovanje ucencev, tako da je pregledoval
njihove zapiske v dnevnikih, ki so jih morali pisati, in ocenjeval napredek pri dolo¢enih
aktivnostih. U¢itelj je spremljal in ovrednotil sodelovanje ucencev v skupinah. Projektno delo
so ucenci predstavili svojim soSolcem in uciteljem.

Kljub temu, da inovacija ni bila neposredno povezana z dolo¢enim kurikularnim podrocjem,
in ni vkljucevala specificne izobrazevalne vsebine, so aktivnosti, ki jih je projekt vseboval,
zadostile dolo¢enim kurikularnim podro¢jem, npr. podroc¢ju jezika in komunikacije s pomocjo
uporabe pisanja sestavkov, slovni¢nih pravil in Spanskega jezika; podro¢ju razumevanja
socailnega okolja s pomocjo spoznavanja geografskih znacilnosti razlicnih krajev in regij v
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Cilu in Belgiji; podro¢ju razumevanja naravnega okolja s pomocjo raziskovanja in informacij
o naravnih in turisti¢nih znacilnostih regij obeh drzav.

Kljub temu, da je bil projekt prekinjen, ko je ucitelj, ki je vpeljal to inovativno prakso,
zapustil Solo, pa je s svojo uspeSnostjo vseeno motiviral druge ucitelje, da so inkorporirali
IKT v redni pouk.

CL003 — VIRTUALNI ORKESTER

Inovacijo je izpeljala uciteljica glasbe, katere naloga je bila voditi u¢ence v uénem procesu,
jih spodbujati in podpirati pri ustvarjanju samostojne glasbene kompozicije. UdeleZenci
projekta so bili ucenci, stari od 14 do 18 let.

Projekt se je zacel leta 1999, kot odgovor na pomanjkanje glasbenih instrumentov v $oli.
Uciteljica glasbe je ugotovila, da pomanjkanje inStrumentov pri pouku glasbe predstavlja
problem pri ucenju, in da prinasanje glasbil v $olo od doma prav tako ne pride v postev.

ANALIZA

Resitev je uciteljica videla v uporabi programske opreme za komponiranje glasbe moznost za
poucevanje ucencev, pri ustvarjanju svoje lastne glasbe. Projekt je potekal nekaj mesecev
tako, na Solskih racunalnikih, kot tudi na racunalnikih, ki so jih nekateri uc¢enci imeli doma.
Ucenci so diskete s svojimi glasbenimi kompozicijami redno dajali v pregled uciteljici, ki jih
je pregledala in jim dala ustrezne nasvete za izboljSanje dela.

Uc¢ni cilj inovacije je bilo vzpodbujanje kreativnosti ucencev, s pomocjo kompoziranja glasbe
z uporabo racunalniskega programa. Vsebina projekta pa je bila skladna s predpisano vsebino
¢ilenskega kurikuluma pri pouku glasbe.

Po tem, ko je uciteljica ucencem pokazala in razlozila kako deluje racunalniski program, s
katerim bodo delali, so bili ucenci sami odgovorni za svoje osebno napredovanje pri skladanju
glasbenega dela. Ucenci, ki so imeli boljSe znanje raCunalniStva, so pri tem pomagali
soSolcem pri uporabi racunalniskega programa in pri iskanju reSitev za tezave na katere so
naleteli.

Inovacija je bila zelo uspe$na, saj je Univerza Santiago povabila uciteljico, da demonstrira
izobrazevalno funkcijo racunalnika pri pouku glasbe, drugim uciteljem. Ministrstvo za
izobrazevanje je prav tako prepoznalo uspesnost projekta in uciteljico in nekatere ucence, ki
so sodelovali, nagradilo s potovanje v ZDA, kjer so predstavili svoje glasbene kompozicije.
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CL004 - RACUNALNISKE IGRICE

V osnovni $oli Raul Saez v Santiagu, kjer je 38 uciteljev pouCevalo 867 uencev iz slabse
socialno in ekonomsko situiranih druzin, so inovativno prakso izvedli pri pouku jezika in
matematike. Pri pouku jezika je bila vsebina inovacije vezana na abecedo in tvorbo besed, pri
matematiki pa je bila vezana na Stevila, zaporedje Stevil, in doloCene aritmeti¢ne operacije,
glede na stopnjo u¢encevega znanja.

ANALIZA

Inovacija »Ucenje preko igranja« je potekala s pomocjo uporabe osebnih izobrazevalnih igric
(Nintendo Gameboys) v vzgojno varstvenih zavodih, ter prvem in drugem razredu osnovne
Sole. Jezikovne in matemati¢ne vsebine so bile razdeljene med 6 igric, ki so vsebovale vrsto
interakcij z igralcem oziroma uporabnikom igrice.

V ta namen je univerza zasnovala, razvila in ocenila izobrazevalno orodje, ki temelji na
videoigricah in podpira uéni proces zacetnih bralnih in matemati¢nih sposobnosti.
Izobrazevalne igrice je izdelalo Ministrstvo za izobrazevanje, in sicer jih je zasnovalo tako, da
vsebujejo osnovni sistem pravil, ki omogoca prilagoditev tezavnostne stopnje igric u¢nim
sposobnostim vsakega ucenca.

Ucenci, ucenci, ki so v inovaciji sodelovali, so vsak dan 20 minut uporabljali Gameboy.
Ucitelj je ponavadi dolo¢il, s katero igrico naj ucenci delajo v dolo¢enem trenutku. Ucitelj je
ucence motiviral in jim pokazal kako naj delajo z dolo¢eno igrico. Ko so ucenci zaceli delati
na Gameboyu, je uclitelj prevzel vlogo svetovalca in uCencem pomagal reSevati tako
pedagoske (resevanje problema povezanega z igrico) kot tudi tehnicne tezave. Hkrati pa je
ucitelj opazoval napredek uc¢encev pri reSevanju problema, predstavljenega v igrici.

Vsebina inovacije je bil skladna s kurikulom, tako pri jezikovnem pouku, kot tudi pri
matematiki. Vsak ucenec je delal po svojih zmogljivostih in se poskusal prebiti na naslednji
nivo v igrici. U¢enci so lahko drug drugemu pomagali in iskali reSitve, ter zbirali tocke za
napredovanje v visji nivo.

CL007 - SODELOVANJE NA SPLETNIH STRANEH “THINKQUEST”

Sola iz okroZja Temuco v La Araucania je privatna Sola, ki jo vodi katoligki red sester
Svetega kriza, s poudarkom na naravoslovnih in humanitarnih znanostih. Solo obiskuje 1500
ucencev (osnovna 1000 in srednja Sola 500) in jih poucuje 65 uciteljev.

Sola si prizadeva, da uéni proces sledi $tirim principom: avtonomnost, odprtost, specifi¢nost
in globina. Tako imajo za vsak predmet specializirane delavnice, ki se izvajajo z knjigami iz
kabinetne knjiznice, ki omogocajo ucence individualno raziskovanje v okviru razreda. IKT se
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pocasi uvaja v ucni proces. Tecaji, ki obCasno uporabljajo tudi racunalnik, so zgodovina,
anglescCina, francoscina, religija in matematika.

Projekt je vodila uciteljica angleS¢ine v okviru izbirnega predmeta, racunalnisko podprte
angleske delavnice, in osnovnega kurikuluma tujega jezika, angles¢ine. Sodelovali so ucenci
starosti od 15-18 let. Projekt se je izvajal na 6 racunalnikih. ThinkQuest je mednarodni spletni
natecaj, ki je zacel z delovanjem leta 1996. To je globalno omrezje, ki povezuje ucence,
ucitelje, starSe in strokovnjake iz ve¢ kot 100 drzav, katerega namen je razSirjati ucenje na
medmrezju, ki je usmerjeno v mladino. Mladi se tu srecujejo kot ucenci, oblikovalci spletnih
strani. Preko ThinkQuest mladi skupaj uporabljajo splet za raziskovanje tem na podrocju
naravoslovja, matematike, literature, druzbenih ved in umetnosti. Svoje izsledke predstavijo
na spletnih straneh za sovrstnike po vsem svetu.

ANALIZA

Inovacija je bila izvedena v okviru ra¢unalni§ko podprte angleSke delavnice. Ucenci so
uporabljali angles€ino na razlicnih nivojih znanja, tako govorno kot pisno. Delali so z
izobrazevalnimi programi, elektronsko posto ter brskali po svetovnem spletu. U€enci so delali
v skupinah in se povezovali z ucenci tujih Sol, ki so sodelovali v ThinkQuest natecaju. V
inovaciji so ucenci preko izdelave spletne strani izpopolnjevali znanje izrazov angle$¢ine, ko
so izdelovali slovar ter spoznavali delo in okolje spletnih strani. Pri izdelavi spletnih strani so
uporabili programsko opremo FrontPage.

Glavna ideja delavnice je bila, da ucenci jo ucenci zakljucijo z bolj§im znanjem angles¢ine, ki
bi jim zagotavljal tekoCe govorjenje. Poleg tega pa so se seznanili Se z oblikovanjem spletne
strani. Ucitelj si je prizadeval opazovati in ocenjevati napredek vsakega posameznega ucenca.

Projekt je vkljuceval izdelavo spletnih strani na temo umetnost in literatura, ekoloski turizem,
$port in medkulturne Studije. Izpeljan je bil v Solski ra¢unalniski uéilnici, v ¢asu izbirnega
predmeta in je trajal en semester. Razdeljen je bil na 2 uri teoreti¢nega dela ter eno uro
izdelave spletnih strani na teden. Ucenci so se razdelili v skupine po 5 in si delo med seboj
znotraj skupine razdelili. Nekdo je zbiral podatke v knjiznici, drug je intervjuval, tretji
fotografiral, nekdo oblikoval spletno stran. Pri izdelovanju spletnih strani so bili v pomo¢ v
razredu predvsem soSolci, ki so se na to spoznali. Ucitelj je opazoval delo vseh skupin,
predvsem med delom v ucilnici, in jih usmerjal. Pomagal jim je z nasveti, kako vkljuciti
povezave in grafiko v spletno stran, spodbujal uporabo slovarjev pri branju tujih strani na
spletu. Spletna stran je bila izdelana v angles¢ini. Obcasno so ucenci preko elektronske poste
in klepetalnice komunicirali s sovrstniki drugih sodelujo¢ih drzav. S tem so utrjevali in
razSirjali pogovorno anglescino.
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CL008 - DELAMO SKUPAJ - MAJHEN RAZREDNI PROJEKT

A-1 Politehni¢na visja Sola stoji v Puerto Aysen in ponuja pouk o mehaniki, gojenju morskih
rib, znanje tajnistva in turizma. Pouk poteka v izmenah, dopoldne in popoldne. Solo obiskuje
540 uéencev v dopoldanski izmeni ter 287 v drugi izmeni in jih pou¢uje 35 uditeljev.Sola leZi
v ekstremnih geografskih pogojih; dale¢ od urbanega okolja, tezek dostop do telefona,
javnega prevoza, trgovin, velik mraz.

Sola ima radunalniski laboratorij opremljen s 23 radunalniki za poudevanje tipksarskih
spretnosti v okviru programa za tajnice, 9 dodatnih racunalnikov, ki se uporabljajo za
inovacije v pougevanju. Solski program temelji na dualnem nacinu poucevanja, kjer se vsak
ucenec seznani s poklici v podjetjih, ki so povezani s izobrazbo, ki jo pridobijo v S$oli.
Program podpira ministrstvo za Solstvo. V Solo so bili leta 1994 vpeljani racunalniki kot
pomo¢ u¢nemu procesu, vendar le malo uciteljev uporablja racunalnisko ucilnico, ker menijo,
da z novimi moznostmi poucevanja niso dovolj seznanjeni. U¢itelji raCunalnike uporabljajo
bolj za pripravo vaj, testov in statistiko. U¢enci uporabljajo racunalnisko ucilnici za pripravo
poro¢il v PowerPointu, izdelujejo baze podatkov, matemati¢ne predloge. Za IKT opremo
skrbi poseben ucitel;.

Inovacijo je voil ucitelj] matematike, ki je vodil medpredmetno ucenje skupaj z uciteljem
druzbenih ved ter naravoslovja. V inovaciji so sodelovali ucenci 2. razreda (15-16 let).
Inovacija je navajala na medpredmetno in interdisciplinarno delo med tremi u¢nimi predmeti,
kar je ponmenilo medsebojno sodelovanje med tremi ucitelji.

ANALIZA

Inovacijo je vpeljal ucitelj matematike z namenom priblizati matematiko u¢encem na bolj
razumljiv in prakticen nacin. V inovaciji so lahko ucenci delali v skupini in resevali naloge, ki
jim jih je pripravil uditelj. Pri tem so zdruzili tri predmete, matematiko, druzbo in
naravoslovje, preko uporabe izobrazevalnih programov. Pri inovaciji so se spoznavali z
decimalnim zapisom in velikimi §tevili. Najprej so pri matematiki spoznali koncept projekta,
ki so ga pri drugih dveh predmetih nadgradili; pri druzbi so govorili o planetih, tezah in
medsebojnih razdaljah med njimi. Pri naravoslovju pa o virusih in bakterijah. U¢encem so
zeleli takoj ob spoznavanju zapisa Stevil priblizati prakticno uporabo na razli¢nih podro¢jih
znanosti. Pri delu pa so se uCenci seznanili, kako uporabljati racunalnik kot pripomocek v
procesu ucenja in pridobivanja informacij. Uporabljali so izobrazevalne programe Orbitas,
Encyclopedia Encarta in Encyclopedia of the Science, saj zaradi problema s telefonskimi
povezavami Sola nima dostopa do svetovnega spleta. S pomocjo omenjenih programov so
reSevali naloge, ki jim jih je pripravil ucitelj matematike v urah druzbe in naravoslovja.

Ucenci so bili po uvodnem teoreticnem delu poucevanja razdeljeni v skupine (4-5) po svojih
zeljah. in so v skupini reSevali probleme, ki jih je zastavil matemati¢ni uciteljh. Za reSevanje
matemati¢nih problemov pa so morali raziskati in se nauciti nekaj dejstev iz drugih
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predmetov. Pri iskanju informacij so jim pomagali ucitelji, ¢e so seveda pomoc¢ potrebovali.
Tako so izdelovali grafe teze ucencev na posameznih planetih osoncja, grafe hitrosti
razmnozevanja virusov in podobno.

Ucitelj matematike je ugotovil, da so se celo slabsi ucenci, ¢eprav je bilo delo v skupinah,
veliko ve¢ naucili o zapisovanju Stevil kot pri klasi¢nih urah matematike. Ucenci so bili med
seboj dovolj kritiéni pri ocenjevanju svojega znanja.

CL009 - MEDNARODNI PROJEKT “MI LUGAR”

Sola Juanita Fernandez Solar, ki je izvedla inovacijo, je vi§ja (poklicna) Sola. Obiskuje jo 710
ucencev, poucuje 25 uciteljev. Izvajajo tri programe: vzgojitelj v vrtcu, modni oblikovalec in
zdravniski tehnik. Ucenci prihajajo iz nizjega sloja in skoraj 90% ucencev je deklic.

Sola je sodelovala e v mnogih inovativnih projektih v okviru WorlDLinks projekta: “Myths
and legends”, ThinkQuest in Bosque Educa. Ucitelji so usposobljeni z osnovnimi tecaji
uporabe IKT. Racunalniska ucilnica (16 racunalnikov) je v Casu, ko ni zasedena s poukom,
namenjena celotni skupnosti. Glede na usmerjenost uencev se ti ucijo uporabe razli¢nih
programov, na primer PowerPoint za izdelavo prikazov otroskih zgodb, u¢enje s CDROMom
“Zivljenje”, ki ga uéencem prikazujejo preko projektorja, AutoCad za oblikovanje. Ugenci v
racunalniski ucilnici lahko uporabljajo tudi svetovni splet, elektronsko posto in klepetalnice,
ter za igranje racunalniskih iger.

Opisana inovacije je del projekta imenovanega “Mi Liguar” (moja domovina) in povezuje 11
od 14 predmetov na Soli: jezik in komunikacija, matematika, angles¢ina, vizualna umetnost in
glasba, telovadba, druzba in zgodovina, naravoslovje, modno oblikovanje, razvoj otrok in
zdravstvo. Vsak od ucditeljev je odgovoren za usmerjanje ucencev preko aktivnosti za
doseganje zastavljenih ciljev. UCenci, ki sodelujejo v inovaciji, so stari med 14 in 15 let.

ANALIZA

Inovacija se je zacela leta 1999. Ideja je bila opisati provinco Malleco, da bi se ob tem naucili
o tradiciji, zgodovini, kulturi in umetnikih tega obmocja in spoznanja posredovali tudi drugim
ljudem po svetu. Pri tem so ucenci uporabljali svetovni splet, saj so izsledke predstavili na
spletni strani. Projekt je bil del mednarodnega projekta “My Homeland”, kjer so si Sole, ki so
sodelovale med seboj dopisovale preko elektronske poste.

Znacilnost inovacije je bila velika prepletenost razli¢nih u¢nih predmetov z istim ciljem:
nauciti se kar se da veliko o domaci pokrajini. Vse skupaj je bilo prepleteno Se z uvajanjem
tehnologije. U¢enci naj bi se tekom projekta naucili pridobivati in izbrati prave informacije na
svetovnem spletu. Tako so se ucenci ukvarjali z miti in legendami, rastlinstvo in Zivalstvo,
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stavbe in infrastruktura, prevajanje prispevkov v anglescino, plesi, otroske igre pokrajine,
prehrana in podobno.

Inovacija je zaposlovala ucence v ¢asu enega semestra. Vkljucevala je delo v razredu kot tudi
2 uri tedensko v racunalniski ucilnici, kjer so ucenci zbrane informacije prenesli na racunalnik
in hkrati oblikovali spletne strani. UcCence so ucili raziskovanja in metodologije dela.
Informacije so ucenci zbirali preko medmrezja pa tudi zunaj Sole. Ucenci so se za skupinsko
delo zbirali tudi po Soli v ra¢unalniski ucilnici ali ob koncu tedna na domovih.

Ucenci so bili za svoje delo tudi ocenjeni. Ker je bilo to delo v skupinah, so morali u¢enci
znotraj skupin sami oceniti svoje delo in prispevek k celoti. Seveda je tudi ucitelj med delom
opazoval sodelovanje posameznika.. Pisali pa so tudi preizkus znanja na temo projekta.

CL010 - RAZVEDRILNA MATEMATIKA

Osnovna $ola Juan Seguel ima 27 uciteljev in jo obiskuje 837 ucencev, ki prihajajo iz druzin,
kjer imajo mnogi star$i le osnovno Solo. Na Soli imajo 12 raCunalnikov kar je vsekakor
premalo za razrede velikosti priblizno 40 ucencev.

V inovaciji so sodelovali ucenci 4.razredov (45) pri matematiki. Z njo Zelijo spodbuditi
logi¢no misljenje pri ucencih, kar naj bi u¢encem omogocalo vecje sklepanje o posledicah v
vsakdanjem Zivljenju.

ANALIZA

Projekt vsebuje naloge s podroc¢ja logike, Stevil in geometrije. Ucitelj ucencem pripravi
naloge, ki jih reSujejo s pomocjo programske opreme. Inovacija je potekala 5 mesecev po eno
uro matematike na teden. Ob pricetku in ob koncu projekta ucitelj testira uéence, da oceni
njihov napredek. Prav tako se spodbuja uence v samoocenjevanje dela v svoji skupini.

Ucenci izvajajo inovacijo v raCunalniski ucilnici, kjer se razdelijo v skupine. Tu reSujejo
miselne igre ali pa reSujejo problem na tablo, vCasih pa se ukvarjajo tudi s sestavljanjem
tangrama ali obiskom supermarketa, kjer so si izpisali cene, ter poiskali cene izdelkov v
diskontih, ki so jih nato v razredu skupaj preracunavali in tabelirali.

Namen inovacije je spodbuditi uence, da se lotijo reSevanja problema po svoji miselni poti.
Ce ugenec sam ugotovi pot do resitve, se je naudil bistveno veé kot, ¢e kopira potek resevanja
s table. U¢itelj je vodil delo posameznih skupin in skrbno izbiral zaporedja nalog, ki so jih
reSevali. V racunalniski ucilnici so uporabljali tudi matemati¢ne programe. Ucitelj jih je
razdelil v skupine, ki so raziskale posamezen matematicni program. Potem so morali o svojih
izsledkih porocati svojim soSolcem.
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V inovaciji so ucenci poleg racunalnika uporabili tudi tiskalnik in opticni Ccitalnik,
programsko opremo OFFice 97, Microsoft Works 4.0 ter izobrazevalne matemati¢ne
programe. Preko svetovnega spleta so poiskali nove matemati¢ne igrice, ki so jih prenesli na
svoje raCunalnike. UcCitelji in ucenci so ugotavljali, da je bil nacin ucenja v inovaciji veliko
bolj prijeten in je ucence pritegnil v primerjavi s klasicnim nac¢inom. Tudi vpeljava
zivljenskih situacij v matematiko je ucence navdusila.
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DANSKA

DK004 —- DIFERENCIALNO UCENJE Z IKT

Herkindsskolen je osnovna $ola (vrtec — 9. razred), ki ima za vsako stopnjo le po en razred, in
jo obiskuje 205 uéencev, ki jih poucuje 19 ugiteljev. Solo obiskuje tudi skupina bosanskih
ucencev. Sola je znana tudi po tem, da poskrbi za udence s posebnimi potrebami znotraj
razredov. Ucitelji diferencirajo poucevanje znotraj razredov glede na posamezne potrebe
ucencev, za kar so ucitelji posebej izobrazeni.

IKT je v Solskem poucevanju dnevno prisotna, uporabljajo jo tako ucenci kot ucitelji.
Uporabljajo izobrazevalne programe, urejevalnike tekstov, internetne brskalnike in
elektronsko posto. Imajo ra¢unalnisko ucilnico, racunalnike v Solski knjiznici, ki je hkrati tudi
mestna knjiznica. Skupno imajo 48 racunalnikov in 30 multimedijskih racunalnikov; 24
racunalnikov je povezanih s svetovnim spletom. Ucenci in me$cani imajo dostop do
racunalnikov omogocen v ¢asu, ko je knjiznica odprta.

Sola spodbuja branje v vseh stopnjah. Ena od poti za dosego tega cilja je tudi inovacija
imenovana “Branje z uporabo IKT”, kjer izobrazevalni program Work with Danish igra
glavno vlogo. Program je vkljucen v kurikulum $ole in se vskoletno izvaja v 3. razredu. Poleg
jezika, dan$¢ine, vkljucuje nekaj malega tudi vizualne umetnosti in znanosti.

ANALIZA

Inovacija je vpeljana z namenom, da ucence v zgodnjih letih vspodbudi, podpira in razvija
bralne vesc¢ine v soglasju z individualno potrebo in sposobnostjo ucenca. Ucenci razvijajo
bralno tehniko in strategijo kot tudi bralni interes. Intenzivni tecaj se odvija 8 tednov med
poukom dans¢ine. Poleg racunalnika uporabljajo tudi digitalni fotoaparat in opti¢ni ¢italnik.

Na zacetku tecaja dolocijo tudi temo, ki jo bodo obravnavali. V opisanem tecaju je bila divje
zivali, ki se je navezovala na naravoslovje in vizualno umetnost. Pred zaCetkom teCaja
vsakega ucenca ovrednotijo s pomoc¢jo standardnega bralnega testa. Razred razdelijo v dve
skupini, ki izmeni¢no delajo s programom Work with Danish na ra¢unalniku ter berejo v
ucilnici. Slabsi ucenci zacnejo delo v ucilninici z osnovnim ucenjem branja in s pripravami na
IKT lekcije, kjer z ucenci dela razredna uciteljica,, drugi del ucencev pa zacne z delom na
racunalnikih, kjer jih spremlja IKT ucitelj. Program Work with Danish omogoc¢a uc¢encem
delo na razli¢nih nivojih. Program nudi branje, pisanje, ustavarjanje ilustracij, snemanje ter
poslusanje z aktivnostmi kot so besedne igre, sestavljanje stavkov, labirinti, hitro branje,
razumevanje branja, sestavljanke. Razredna uciteljica je mnenja, da uporaba IKT omogoca
vedjemu S$tevilu uCencev biti aktiven v istem casu, kar izboljSa intezivnost ucenja. Oba
ucitelja morata sodelovati v pripravi in izvedbi tecaja in se med seboj dopolnjevati. Ucitelj
IKT mora program dobro poznati, saj mora nuditi u¢encem hitro pomoc, ne da bi pri tem
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motil druge. Tako mu mora znati pomagati pri snemanju njegovega branja in pri posluSanju
posnetega preko slusalk.

Med teCajem ucenci vodijo seznam naslovo knjig, ki so jih prebrali doma, kar ucitelju
omogoca preglednost branja posameznika. Poleg tega vodijo ucenci seznam aktivnosti. ki so
jih delali v racunalniski u€ilnici. Ucenci se v drugem delu tecaja prerazporedijo v dve meSani
skupni, slab$i in boljsi sku$paj. UCcitelja sta mnenja, da meSane skupine spodbujajo
medsebojno sodelovanje med ucenci, posebno takrat, ko program omogoc¢a delo v parih. Po
drugi strani pa lahko ucitelj slabsim uc¢encem, nudi pomo¢, medtem ko ostali delajo sami.
Tako delo poteka hitreje.

Ob koncu tecaja ucenci ponovno opravijo bralni test. Po izkusnjah uciteljev je opazen velik
napredek, ¢eprav ne morejo napredka pripisati le uporabi IKT, ampak je lahko odvisen tudi od
intezivnosti dela na bralni tehniki v the 8 tednih.

DK005 - MULTIMEDIJSKA DELAVNICA “NEBESKO NEBO”

Park School je osnovna $ola (vrtec — 9. razred) s po dvema razredoma za vsako stopnjo in jo
obiskuje 440 ugencev, za eno Cetrtino udencev dani¢ina ni materin jezik. Sola si prizadeva
zadovoljti individualne potrebe posameznega ucenca, zato je Sola spremenila Solski urnik, ki
se od klasi¢nih 45 minutnih ur vsebolj odmika k projektnemu delu in delavnicam.

IKT je na Soli prisoten vsakodnevno. Sistematizacija spoznavanja in ucenja uporabe IKT je v
zaklju¢ni fazi na Soli; vse od prvega spoznavanja otrok vrtcu dalje. Vsi ucitelji in velika
vecina ucencev ima svoje elektronske naslove, uporaba medmreZzja pa je pri iskanju razlicnih
informacij zelo razSirjena. Na Soli je 55 racunalnikov z internetnim dostopom (dve

cen

za tehni¢no pomoc uciteljem pri uporabi IKT.

ANALIZA

Glavna tema delavnice je znanost, Ceprav vkljucuje tudi predmete kot so danscCina,
matematika, vizualna umetnost in zgodovina.. V okviru teme Nebesko nebo si ucenci izberejo
podrocje, ki ga bodo raziskovali: vpliv zvezd na razli¢ne kulture, meteorji, kometi, ... Ucenci
ustarijo svojo multimedijsko predstavitev teme v ¢asu 6 modulov, vsak v 3 lekcijah v
racunalniski ucilnici. Namen projekta je, da se ucenci naucijo predstaviti svoje ideje in znanje
s pomocjo besedila, ilustracij in grafike. Pri tem se naucijo uporabljati razlicno programsko
opremo, iskanja podatkov na svetovnem spletu in v knjiznici, branja znanstvenih sestavkov.

Ucitelj mora zagotoviti u¢encem nemoteno delo na racunalniku in jih usmerjati v zaklju¢no
obliko porocila. Individualni pogovor ucitelja z u¢encem v racunalniski sobi je bolj zaseben,
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saj drugi ucenci delajo svoje delo in prav zaradi tega tudi bolj srameZljivi ucenci pridobijo
pogum za postavljanje vprasanj. Ucitelj tudi po svoji presoji pomaga ucencem z bolj ali manj
direktnimi odgovori, glede na to, kako sposoben je po njegovem mnenju uc¢enec samostojne
resitve problema. Ucencem, ki imajo teZzave z jezikom, ob zakljuc¢ku pomaga ucitelj popraviti
napake v besedilu.

Multimedijska predstavitev ucencevega dela vsebuje ozadja, urejanje ilustracij, animirane
vrstice, graficne elemente, uporabo razli¢nih nacinov pisanja,... Pri delu ucenci sodelujejo
med seboj s pogovorom in argumentiranjem svojih idej, zamenjavo spletnih naslovov ter
knjig, kot tudi pri uporabi programske opreme. U€enci so nad projektnim delom navduseni,
saj lahko sami raziskujejo ter odlo¢ajo, kaksen izdelek bodo ustvarili.

DKO007 — PROJEKT ELEKTRONSKEGA DOPISOVANJA “POMLAD PRI NAS”

Tandslet School je vaska osnovna Sola (vrtec — 6.razred), ki jo obiskuje 100 ucencev, ki
prihajajo iz kmegkih in delavskih druzin. Sola se od leta 1988 usmerja v projektno delo in
delavnice. IKT vkljucujejo v poucevanje z namenom ¢imbolj pritegniti u¢ence, jih motivirati
za delo, nuditi u¢encem avdio-vizualne moznosti ter kot pomo¢ slabs§im u¢encem. V Solskem
pravilniku je dologeno, kako in kdaj uporabljati IKT aktivnosti vse od vrtca dalje. Sola ima 25
racunalnikov, od tega jih je 16 multimedijskih povezanih v lokalno mrezo in z dostopom na
medmrezje. Racunalniki so razprseni po Soli.

ANALIZA
Inovacija je zajela 4.razred 18 ucencev (10-11 let) in je vkljucevala dan$¢ino in naravoslovje.
Sodelovali sta dve ucitelja, ucitelj danscine in vizualne umetnosti, ki je hkrati tudi zadolzena
za IKT na Soli, ter razredni ucitelj. Inovacija na temo pomladi je potekala tri tedne in se je
odvijala s pomocjo elektronske poSte med dansko Solo ter Faeroe Isladnds. Namen projekta je
bil:

e razs§iriti uencevo znanje ter izkusnje pri komunikaciji z IKT,

e dograditi znanje o pomladnih spremembah v razli¢nih geografskih, klimatskih in

kulturnih okoljih,
e spodbuditi medsebojno delo med ucenci,
e razviti u¢encevo odgovornost ter koordinacijske sposobnosti.

Ucenci so pri inovaciji uporabljali urejevalnik teksta, program za obdelavo digitalnih
fotografij, opticni Citalnik, elektronsko posSto in internet ter izdelali spletno stran, ki je
prikazala njihovo delo, in so jo vkljucili v Solsko domaco stran.

Ucenci so morali preko dopisovanja pridobiti znanje o okolju on pojavih na Faeroe Isladnds.
Vokviru danscine pa so se uCenci ukvarjali s poezijo, kjer je ucitelj zahteval, da je besedilo
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zapisano v pravilni dans¢ini na visokem nivoju. Ucenci so morali biti pri komunikaciji z
elektronsko posto samostojni.

Projekt se je zacCel s pogovorom v razredu na temo pomladi, kjer so se odlocili za podteme, ki
so jih potem v skupinah raziskali. Dva izmed ucencev pa sta imela nalogo zbirati in
predstaviti delo preostalih na spletnih straneh. UCcitelja sta morala na zacetku vzpostaviti
komunikacijo z ucitelji na Faeroe Isladnds. Potem sta skrbno spremljala delo ucencev,
predvsem slovni¢no pravilnost poslanih besedil. Ucitel;j je bil zaradi razprSenosti racunalnikov
po Soli, ni racunalniske ucilnice, vseskozi v gibanju, ko je obiskoval ucence, ki so delali na
racunalnikih. Ucenci so delali v skupinah 2-3, kar je zahtevalo dobro sodelovanje in
dopolnjevanja. Ucitelji so opazili, da tudi tisti ucenci, ki so imeli z ro¢nim pisanjem tezave, so
pri tipkanju dobro napredovali in se lazje izrazali kot pre;j.

DKO008 — PROJEKT “KNJIGA”

Anholt School na otoku Anholt je 60 km oddaljena od kopne Danske. Solo obiskuje 21
ucencev, ki so razdeljeni v 3 skupine: 5 uencev od 1.-3. razreda, 9 ucencev v 4.-5.razredu, 7
udencev v 6.-7. razredu. V $oli poucuje 5 uditeljev. Sola izvaja diferencialni pouk znotraj
skupin.

Na 3oli je 8 racunalnikov, imajo digitalni fotoaparat in tiskalnik. IKT je za Solo pomembna
povezava z zunanjim svetom, saj je otok razmeroma izoliran; trajekt pelje 4 krat na teden, ¢e
to dopusca vreme. IKT omogoca ufencem komunikacijo s svojimi vrstniki preko
videokonferenc. Ucitelji lahko sodelujejo na tecajih, ki so na voljo na medmrezju. Ravnatelj
se trudi posodobiti in razsiriti IKT na $oli.

Inovacija je vkljucevala uc¢ence zadnje skupine in jo je vodila uéiteljica, ki poucuje dans¢ino,
domaco ekonomijo in vizualno umetnost. Inovacija pa je obsegala dans¢ino in anglescino,
nekaj malega pa tudi zemljepisa in biologije. Vsak ucenec je imel na voljo svoj racunalnik;
uporabljali pa so WordPerfect, Internet, PaintShop in elektronsko posto.

ANALIZA
Inovacija je bila omejena na 1 mesec, na ure dansc¢ine. Ucenci so morali izdelati knjigo.
Ucenci so se pri izdelavi knjige seznanili z elementi kot so naslovna stran, platnice, kazalo,
poglavije, ilustracija, bibliografija. Vsak ucenec si je izbral eno eksoti¢no Zival in opisal njen
zivljenski cikel ter zivljenski prostor. Inovacija je spodbudila tako ucitelja kot ucence k
iskanju u¢nega gradiva tudi na svetovnem spletu. Zeleli Delo je bilo razdeljeno v 5 etap:

e priprava je vsebovala iskanje informacij na medmreZzju in v knjiznici,

e ucenci so dobljeni materijal ovrednotili in sortirali ter izdelali osnutek knjige,

e ucenci so natan¢no prebrali vse, kar so zbrali, si izdelali zapiske ter klju¢ne besede —

vecji del tega so izdelovali doma,
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e pisanje poglavij s poudarkom na oblikovanju svojega sestavka in ne prepisovanju; ker
je bilo veliko besedil dobljenih na medmrezju v angles¢ini, so ucenci prevajali v
danscino,

e izdaja knjige, ki so jo vkljucili v Solsko knjiznico, hkrati pa so jo dali na voljo tudi v
elektronski obliki.

Ucitelj je moral pomagati pri prevajanju tezjih besedil iz angles¢ine v dans¢ino; spremljal je
individualno delo posameznega ucenca in ga usmerja pri njegovem delu. Ucenci so morali
sami iskati po klju¢nih besedah in poskusali sre¢o z razli¢nimi brskalniki, ki so na voljo na
spletu, kjer so poleg tektov iskali tudi slike, ki so jih vkljucili v svoje knjige. Prav tako so
ucenci med seboj sodelovali z zamenjavo zanimivih naslov, ki so jih odkrili, z medsebojnim
ocenjevanjem napisanih knjig, si pomagali med seboj predvsem pri shranjevanju slik v pravi
obliki in se niso vedno za pomoc obracali na uditelja.

Ucitelje je ob koncu projekta Kniga ugotovil, da je bilo delo z IKT uc¢encem zelo zanimivo in
jih je motiviralo v njihovi ustvarjalnosti bolj kot klasicen nacin poucevanja. Predvsem so
opazili, da tudi manj spretni ucenci v takSnem delu lazje konkurirajo s svojimi izdelki z
boljsimi ucenci, kar jih za taks$ne ucence velika spodbuda in pridobivanja samozavesti.

DKO010 — SPLETNI CASOPIS

Hjortespringskolen (vrtec — 10.razred, 5 — 17 let) obiskuje 800 ucencev in v njej poucuje 70
uciteljev. Lezi 20 km iz Kopenhagna, populacija ucencev pa je iz razli¢nih socialnih,
ekonomskih ter etni¢nih skupin. U¢itelje lahko razdelimo v tri skupine; tiste, ki IKT podpirajo
in uporabljajo, tiste, ki IKT zmerno podpirajo, in tiste, ki ga ne podpirajo (30% uciteljev).

Sola ima 100 radunalnikov, ki so med seboj povezani v $olsko omreZje ter imajo dostop na
svetovni splet. V vsaki ucilnici imajo 4-6 racunalnikov, v knjiznici ter ra¢unalniski ucilnici je
12 rac¢unalnikov. Rac¢unalnike v ucilnicah uéenci uporabljajo med poukom in odmori, vendar
ne po Soli. Za IKT opremo so zadolZeni 3 koordinatorji.

Inovacija je zajela 21 uencev 7. razreda, ki so izdelali spletni Casopis v dan$¢ini in
angles¢ini. Uporabljali so programe: MS Explorer, Word in FrontPage. Inovacija je podprta z
IKT znotraj kurikuluma danscine.

ANALIZA

Inovacija je v skupinsko delo vkljucila tri uditelje, ucitelja IKT, ucitelja anglesCine ter
ucitelja, ki poucuje predmet nepomemben za vsebino inovacije, je pa seznanjen z delom IKT.
Ucenci so se najprej z uciteljem, ki je vodil inovacijo, pogovorili o temi, ki bo vkljucena v
¢asopis. Ucenci so teme sami predlagali. Uéenci so oblikovali manjSe skupine, 1-4 ucenci,
eden izmed njih je pisal Clanek na racunalniku, drugi so zaceli s pisanjem na papir. Za
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izdelavo Casopisa so uporabili program FrontPage. Uporabljali so racunalnike v ucilnici
(FrontPage) ter nekaj racunalnikov v knjiznici, ki so med seboj povezani v lokalno mrezo ter
imajo dostop na medmrezje.

Projekt je razvijal kolektivno delo ucencev ter medsebojno odgovornost. Ucenci so bili za
delo motivirani tudi z mislijo, da bo Casopis, ki nastaja nekaj, kar bo prikazano SirSemu
ob¢instvu na svetovnem spletu. Poleg tega so se s pisanjem ¢lankov ucili tudi anglesCine, saj
so cCasopis izdali tudi v tem jeziku. Pri prevajanju v anglesCino jim je pomagala njihova
utiteljica. Clanki so morali biti zapisani berljivo in slovni¢no pravilno.

Ucenci so imeci veliko problemov pri shranjevanju datotek, saj mnogi niso bili prepricani, ali
so shranili pravilno, kam so shranili in kje bodo nasli svoje shranjene teste. Prav tako se niso
znasli pri sporocilih o napakah, ki jih javljajo racunalniski programi. Pri vsem tem jim je
pomagal ucitel;.

DKO011 - IKT V IZOBRAZEVANJU

Sola Hedelyskolen v bliZzini Kopenhagna ima 658 udencev in 65 uéiteljev. Vizija Sole je, da
morajo uéitelji in ucenci biti sposobni uporabiti IKT v svojem izobraZzevanju. Sola ima
racunalnisko ucilnico z 28 racunalniki, vendar je veliko prezasedena. Nekaj racunalnikov je
po ostalih ucilnicah. V racunalnisko ucilnico smejo ucenci le z nadzorom ucitelja. Vsi ucitelji
na Soli morajo izdelati tri module dela z racunalnikom ter osnovni racunalniski teca;.

Inovacijo je vodila razredna uciteljica v 6.razredu, v€asih pa sta pomagala Se dva uditelja.
Inovacija je neke vrste projekt, kjer so ucenci obiskovali objekte v svoji okolici (cerkev,
kopalisce, ...), s pomocjo IKT so nato izdelali multimedijsko predstavitev.

ANALIZA
Inovacija je bila interdisciplinarni projekt, ki je posegal na podrocje danscine, zgodovine,
zemljepisa ter vizualne umetnosti. Projekt je trajal mesec in pol, ko so ucenci obiskovali
obmoc¢ja v okolici, fotografirali ter intervjuvali prebivalce. Ufenci so morali za svojo
predstavitev zapisati nekaj teksta, dodati digitalne fotografije, zvo¢ne zapise, ilustracije ter
uporabiti svetovni splet. Uporabili so PowerPoint in FrontPage. Uporaba IKT pomeni:

e vecjo disciplino pri delu z drago in krhko opremo,

e delitev dela med ucenci glede na njihovo znanje o doloceni opremi IKT,

e ucitelji morajo prevzeti razlicne vloge pri delu z IKT: vodja, prinasalec idej,

pomocnik,

V okviru inovacije je imel razred na voljo Se 6 digitalnih fotoaparatov, veliko projekcijsko
platno, tiskalnik, opti¢ni Citalnik ter brezzi¢no povezavo na medmrezje. Ob koncu so svoj
izdelek shranili na CD.
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Ucitelj, ki je vodil inovacijo, se je na zacetku z razredom pogovoril o planu posameznih
skupin za tisti dan. Nato je krozil med skupinami in usmerjal njihov delo v primeru, ¢e so se
“izgubili”. Med delom se je pogovarjal z ucenci in jim dajal napotke za boljSo izvedbo
projekta. Ob zakljucku dela so ucenci v svoje elektronske zapiske dodali, kaj so naredili in
kaksen je nacrt za nadaljne delo. Zapisano je pregledal ucitelj in se pogovoril z uencem o
njegovem napredku ter ciljih.

Ucitelji so opazili, da takSen nacin dela uc¢ence motivira; med seboj so si pomagali, bili
ustavarjalni pri delu s slikami ter zvokom, napredovali so v samorganiziranosti dela. V
zacetku je bilo opaziti, da so uéenci, ki obvladajo delo z ra¢unalnikom, preve¢ zaposleni s
pomocjo soSolcem ponavadi z enakimi vpraSanji, zato so se dogovorili, da potem, ko je
ucencu razlozena dolocena aplikacija, le-ta posreduje znanje naslednjemu.

Problemi, ki so se pokazali pri inovaciji, so bili v za¢etnem delu predolgo spoznavanje s IKT
ter omejeno Stevilo racunalniSke opreme, ki ga Zeli Sola v bliznji prihodnosti resiti..
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FILIPINI

PH001 - RACUNALNISKO PODPRTO UCENJE NARAVOSLOVJA 5 (CALS-5)

Osnovno Solo Pio del Pilar obiskuje 2991 ucencev, od tega je 453 ucencev petega razreda. V
inovacijskem projektu vkljucevanja racunalniSko izobrazevalnih programov v ure
naravoslovja, je sodelovalo 39 ucencev starih 10 in 11 let ter dva ucitelja naravoslovja in
matematike. CALS-5 projekt je bil v Soli predstavljen 1997, s ciljem izboljSanja pedagoske
prakse ter uCinkovitejSega in uspesnejSega ucenja naravoslovja z uporabo primernih orodij
tehnologije, to je vkljucevanjem informacijske tehnologije v proces poucevanja in ucenja.

ANALIZA

Z vkljucevanjem IKT v projekt je le-ta postal zanimivejsi in je omogocal u¢encem ,da so se
vkljucili v proces sistematicnega nacina razmisljanja skozi raziskovanje in reSevanje
problemov ter da so z odgovornostjo delali na posameznih u¢nih postajah. To pomeni, da so
poizkuse opazovali, zbirali informacije, belezili podatke, oblikovali zakljucke ter svoje znanje
in razumevanje predstavili v obliki porocila pred razredom.

ITK infrastuktura v osnovni Soli vkljuCuje 30 racunalnikov, ki so namenjeni naravoslovju,
matematiki in angle$¢ini. Racunalniki so namesceni v treh razredih. 10 racunalnikov je v
ucilnici za naravoslovje in zasedajo eno Cetrtino prostora. V naravoslovni u€ilnici imajo poleg
ostale opreme za pouCevanje naravoslovja Se televizor in tiskalnik. Ucitelj ima svoj
racunalnik. Enaka IKT je tudi v matemati¢ni ucilnici. Poleg tega pa imajo na voljo tudi nekaj
priro¢nih programov, elektronskih enciklopedij in drugih zgoscenk, primernih za ucenje in
raziskovanje naravoslovja ali matematike.

Ucilnico za naravoslovje imajo razdeljeno na ve¢ delov. V enem delu se nahajajo racunalniki,
na levi strani imajo prostor za predavanja in diskusijo, ostala polovica prostora pa je
namenjena za naravoslovne eksperimente. Zaradi premajhnega Stevila ra¢unalnikov ucenci
delajo po postajah in se na ra¢unalnikih izmenjujejo. Od 40 minut, kolikor traja ura, ucitelj 10
minut porabi za pregledovanje domacih nalog, predhodno diskusijo ter za nacrtovanje poteka
laboratorijskih aktivnosti in dela z raCunalniki. V vecini primerov nato ucence razdeli na dve
skupini. Ena skupina izvaja eksperimente v laboratorijskem delu, druga skupina pa opravlja
naloge na racunalniku. Za enim racunalnikom sta dva ucenca, ki se izmenjavata, sodelujeta in
dopolnjujeta. Vsaka skupina porabi za delo na postaji 15 do 20 minut. Ucitelj in ucenci so
mnenja, da je za tak$no delo na voljo premalo Casa.

Kaksne programe bodo ucenci uporabili pri delu je odvisno od nacrtovane ure. Uencem ni
dovoljeno, da bi raziskovali po svoje, dokler ne odgovorijo na vsa zastavljena vprasanja in
koncajo zastavljene naloge. Kon¢ni izdelek je povzetek porocila, ki ga ucenci ustno
predstavijo pred razredom. Obravnavana tematika se vedno zakljuéi s testom, kjer uditelj
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preverja znanje, ki so ga dobili tako z laboratorijskimi vajami kot s pomocjo racunalniskih
programov.

Ucenci menijo, da jim IKT omogoca lazje, hitrejSe in ucinkovitejSe ucenje. Racunalniki jim
omogocajo, da lahko ve¢ vadijo in reSujejo razlicne naloge. Osnovni problem vidijo v
premajhnem S$tevilu racCunalnikov ter Casu, ki je namenjen delu na racunalniku pri pouku
naravoslovja ali matematike. V tako kratkem c¢asu vcasih ne morejo popolnoma pristopiti k
problemu in poiskati Zelene informacije.

Ravnatelj, vsi zaposleni v $oli in starsi so skupaj prepoznali prednosti inovacije. Skupaj so se
odlocili, da bodo dobavili primerno, kvalitetno, koristno in moderno tehnologijo za
izobrazevanje. Sola bo e naprej podpirala inovativne programe. Sola je pridela tudi z
neformalnimi izobrazevalnimi programi za star$e in druge ¢lane skupnosti. Sola v bodo&nosti
nacrtuje racunalniSko literarne programe za starSe in prebivalce lokalne skupnosti poleg
notranjih aktivnosti za uporabo IKT in u¢enje s pomo¢jo IKT.

PH002 - RACUNALNIK KOT MALI OSEBNI ZNANSTVENI LABORATORIJ

Stran projekta je privatna. V projektu so se osredotocili na poizkuse in sodelovanje v manjsih
skupinah pri ucenju fizike. Pri inovacijskem projektu je sodelovalo 36 deklet Cetrtega letnika
srednje Sole v Makati. U€enke prihajajo iz srednje in vi§je situiranih druzin. Fizika ima dve
komponenti: predavanja in vaje, vendar so te potekale Sele kasneje, ko je bil projekt ze
uveden. Osnovno orodje, ki so ga uporabljali pri eksperimentu, je bil raziskovalni satelit, s
pomocjo katerega so uclenci raziskovali in razkrili znanstvene koncepte in procese.
Raziskovanje procesov je potekalo v manjsih skupinah. Ucitelj je pripravil parametre
raziskovanega problema in postopke za raziskovanje. Z uvajanjem IKT so priceli najprej pri
matematiki in fiziki, na podlagi pozitivnih rezultatov inovacijskega projekta pa so priceli z
uvajanjem IKT Se pri drugih predmetnih podrocjih.

ANALIZA

Inovacija je bila predstavljena leta 1997 kot del Solskega truda pri vkljucevanju aplikacij
informacijske tehnologije. Odlocitev za vkljucevanje racunalnisko podprtih vaj (RPV), se je
porodila s potrebo po preoblikovanju tradicionalnega poucevanja v vodenje ucencev pri
laboratorijskem delu v manjsih skupinah. Cilji so bili, da bi se ucenci ucili fizike s pomocjo
poizkusov, skupinskega dela ter da bi se jim delo olajSalo z uporabo mini ra¢unalniskih
laboratorijev. Inovacija je tako vkljuCevala ufenje s pomocjo tehnologije. Programi
poucevanja so se osredotoCili na ucenca. Cilji so bili: doseci pri ucencih kriticno misljenje
skozi lastno raziskovanje, potrjevanje, poizvedovanje in odkrivanje znanstvenih konceptov in
procesov.
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Na $oli imajo 104 racunalnike od katerih jih je 76 multimetijskih in so povezani na mrezo z
dostopom do Interneta. UCcitelji so se usposabljali za uporabo razlicnih programov pri
posameznem predmetu. Pri tezavah jim je v pomo¢ tehni¢ni koordinator. Pri inovaciji so
uporabljali 12 racunalnikov — delovnih postaj za ucence, 1 postajo za ucitelja in 1 tiskalnik ter
12 PLS paketov. PLS paketi vkljucujejo moznost uporabe raziskovalnega satelita za
interaktivno in raziskovalno delo pri fiziki. V povprecju so dijaki spremljali 6 do 7
eksperimentov v Cetrtletju, toda le dva ali trije so vsebovali aplikacije inovacije. Vsi
eksperimenti so se izvajali v fizikalnem laboratoriju enkrat tedensko 1 uro in 40 minut.

Pri fiziki so za raziskovanje uporabljali »osebni znanstveni laboratorij«, ki je predstavljal
raziskovalni satelit za spremljanje eksperimentov. Ta je vklju¢eval temperaturni raziskovalni
satelit za doloCanje temperature, razdalje, svetlobe itd. Z uporabo »osebnega znanstvenega
laboratorija« so v dolocenem eksperimentu olajsali ucenje in pridobitev podatkov na lazji in
enostavnejsi nacin, kot je to pri klasicnem pouku in vajah, kjer so nekateri poizkusi prakticno
neizvedljivi. S pomocjo tako izvedenih eksperimentov ucenci laze poveZejo znanstvene
procese z zivljenjsko situacijo. V inovacijo je bil poleg ucitelja predmeta vkljucen le en
laborant, ki je pomagal pri odpravi tehni¢nih tezav.

Po opravljenih vajah je vsaka skupina porocala o svojem delu, ostali ucenci pa so sodelovali
pri iskanju odgovorov na odprta vprasanja oziroma z dajanjem komentarjev ali dokazovanjem
o nepravilnosti odgovora. Po koncani uri so bili ucenci povabljeni tudi k refleksiji o delu.
Spremljanje ucencevega dela je potekalo Se s pomocjo portfolia in formalnih porocil o
laboratorijskih vajah.

Uciteljeva vloga v inovaciji je bila oblikovati in razvijati lasten modul in vkljuciti primerne
racunalniske programe, s pomocjo katerih bodo ucenci izbirali in sestavljali parametre za
raziskovanje ter predvidevali smer, kadar je potrebno pospesiti raziskovanje. Dejansko
vodenje eksperimenta je u¢enceva odgovornost.

IKT se je pricela uvajati v Solski prostor, ko je ravnatelj spoznal, da so RPV nujno potrebne
za maksimiziranje ucencevega ucenja. Uciteljem je v inovacijskem projektu nudil vso pomo¢
in podporo, kajti preprican je bil, da mora IKT postati del kulture poucevanja in ucenja. Sedaj
80 % uciteljev uporablja IKT pri svojem delu. Ravnatelj je Solo opisal kot »vzajemno u¢no
okolje«, kjer so ucitelji in ucenci prisvojili IKT kulturo pri poucevanju, ucenju in ostalih
predmetnih podrocjih, poleg matematike in znanosti. Ucitelji pravijo, da je ucni prostor s
pomocjo IKT postal neomejen.

PH006- FILIPINSKA KNJIZEVNOST V RAZMAHU

Uporaba racunalnikov za poucevanje poezije v domacem jeziku je bila vzgojna inovacija v
tretjem letniku privatne srednje Sole. Z uporabo PowerPointa je ucitelj predstavil pesem.
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Predstavitve so bile opremljene z glasbo in animacijo in so se mocno razlikovale od klasi¢ne
recitacije pesmi. Tudi interpretacije ucencev so se nekoliko razlikovale od klasi¢nega vzorca.
Ucenci so sodelovali v skupinah in izrazali svoje razumevanje pesmi. Izdelovali so plakate in
pisali slogane, ki so jih kasneje predstavili s PowerPointom. Zanje je bil to zanimiv nacin
ucenja.

ANALIZA

St. Thomas Academy je privatna katoliSka koedukacijaka srednja Sola. V Soli je 2060 dijakov
(v vecini so to dekleta) in 61 uciteljev. V inovacijo je bilo vkljucenih 56 dijakov med 14. in
15. letom starosti. Vsi ucitelji v Soli se usposabljajo za uporabo IKT in se trudijo vkljucevati
IKT v proces poucevanja. V inovacijo pa je bil vkljuéen le ucitelj materinséine. Kasneje jo je
prakti¢no uporabil pri filipinski knjizevnosti, natanéneje na podrocju filipinske poezije.

Vizija Sole je ustvariti dijake, ki bodo enotne osebnosti, sposobne harmonicne zveze z
Bogom, s seboj in ostalimi v skupnosti ter bodo prepoznavali uporabo tehnologije kot orodja
pri zviSevanju krS¢anskih vedenj, navad in vrednot. Vizija poucevanja in ucenja pa je
vkljucevanje tehnologije v kurikulum ter razvijati vse posameznikove potenciale skozi
pridobivanje znanja, spretnosti in vedenje. V planu tehnoloskega razvoja Sole je bilo
predvideno vkljucevanje IKT v vsa podroc¢ja delovanja. Tehnologija naj bi bila uporabljena za
povezavo med posameznimi razredi, kurikulumom in dijaki po svetu. V vsakem razredu naj
bi bil tako vsaj 1 racunalnik za uciteljeve predstavitve.

Sola ima 15 radunalnikov z LAN povezavo, 16 s povezavo na Internet in 3 ratunalniki so na
voljo za multimedijske predstavitve. V Internet sobi, ki sluzi tudi kot inovacijski razred, je 8
racunalnikov z LAN in Internet povezavo. V racunalniSkem laboratoriju imajo 40
racunalnikov, barvni tiskalnik, opti¢ni citalec, LCD projektor, CD-zapisovalec, CD-ROM
gonilnike, naprave za digitalne ali video posnetke ter programe, ki so potrebni za poucevanje
in uéenje. Vso opremo vzdrzujeta dva racunalnikarja. Ucenci imajo dostop do IKT v
racunalniski udilnici, Internet sobi in KLIK postaji. Racunalniki so na voljo tudi SirSi
skupnosti med tednom in ob sobotah. Mnogi ucenci nimajo druge moznosti uporabe IKT
sredstev, kot te v Soli.

Inovacijski projekt na podro¢ju poucevanja je imel cilje vzpodbuditi ucenceve sposobnosti za
izrazanja razumevanja u¢ne ure, v tem primeru poezije, skozi aktivnosti, ki so vkljucevala
izdelovanje plakatov, pisanje sloganov in poezije, slikanje in predstavitve, vse z uporabo
racunalniske tehnologije. Od ucencev se je pri¢akovalo, da svoje izdelke (npr. posterje,
poezijo) predstavijo pred razredom in jih predlozijo ucitelju v ocenjevanje. Skupina ucencev
je izdelek predstavila z uporabo PowerPointa. Sami so se odlocili, kje in kako bodo dobili
zeleni material za kon¢no predstavitev ter kako bodo samo predstavitev oblikovali, kaj vse
bodo vkljucili. V tem je razlika od tradicionalnega poucevanja poezije, kjer je bil ucenec
vprasan pesem (jo je prebral ali recitiral) ter ustno izrazil interpretacijo ter razumevanje
pesmi.
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V uvodni uri uditelj uporabi multimedijsko predstavitev kot u¢no orodje. Multimedijska
predstavitev je predavanje, ki v razli¢nih fazah uditeljeve aktivnosti vkljucuje razli¢na
tehnoloska sredstva. Sam pristop ni inovacijski, razen vkljucevanja IKT, saj tudi pri takSni uri
poslusajo uciteljevo predstavitev. Ob zakljucku ure ucitelj predstavi naloge, ki naj bi jih
ucenci naslednji dan opravili. Ucitelj ponavadi prosi prostovoljca, da naloge prebere na glas,
nato Se razlozi, kak$na so pri¢akovanja glede opravljenih nalog. Naslednji dan u¢enci delajo
po skupinah na dani nalogi. Pred zaCetkom ure se jim na zaslonu prikaZze lista s pri¢akovanimi
aktivnostmi, ki naj bi jih tekom ure opravili. V vsaki skupini izberejo vodjo, ki je zadolzen za
nemoten potek aktivnosti. Vodja skupine dela z raCunalnikom, ostali mu pomagajo z nasveti,
pripombami, komentarji. Ce potrebujejo tehni¢no pomog, pokli¢ejo radunalnikarja. Vsak v
skupini ima moznost izraziti svoje mnenje in prispevati k skupnemu delu. Pred zakljuckom
ure vsaka skupina predstavi svoje delo in ¢lane skupine s pomocjo LCD projektorja. Ucitelj
jih pri delu spremlja, komentira, po potrebi jih usmeri in opazuje njihov napredek.

S tak$nim na¢inom dela se jim razvijajo in spreminjajo vesCine vodenja in komunikacije.
Uc¢ijo se, kako piskati informacijo, kako se povezati z Internetom, kako razlicne materiale z
Interneta prenesejo v svoje predstavitve. UCijo se uiti. Naucijo se uciti drug od drugega in s
pomocjo drugih virov.

V inovacijski projekt »Bambusovo drevo«, imenovan po pesmi lokalnega pesnika, so bila
vkljucena dekleta 3. letnika. Inovacija je bila ustvarjena, da bi prispevala k ciljem kurikuluma,
ki omogocajo razumevanje materini¢ine na podro¢ju govorjenja, pisanja, branja in
poslusanja. Ce to natanéneje poimenujemo, dijaki morajo biti ves¢i govoriti ali komunicirati v
razli¢nih zvezah: razloziti dane ideje/sporocila avtorja, ustvarjati fraze in analizirati dane
ideje. S takSnim nacinom dela pa se je spremenil tudi nacin ocenjevanja. Osnova ocenjevanja
je kvaliteta in vsebina ucenceve predstavitve, ki jo ucitelj ocenjuje po izdelanih kriterijih.

Od uditeljev se pri¢akuje, da se bodo izpopolnjevali in uvajali novo tehnologijo ter poucevali
dijake, da bodo upostevali uporabnost dela z ikt. Od ucencev se pricakuje, da bodo uporabljali
tehnologijo za zbiranje informacij, izboljSevanje vesCin in ucenja ter za razvijanje pozitivnih
vedenj in vrednot. menijo, da je inovacija lahko prenesena na druge Sole Sele takrat, ko bodo
zadovoljene njihove Zelje in potrebe.
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FINSKA

F1001 - RACUNALNISKO PODPRTO UCENJE

Srednja $ola Lansiméki ima 380 udencv in poucuje 50 uéiteljev. Sola razvija uporabo IKT v
pedagoskem procesu, ki se je zagelo leta 1994 z “Laptop” projektom. Stevilo ugiteljev, ki
uporabljajo IKT, se povecuje in le nekaj jih ne uporablja IKT pri poucevanju. Na Soli imajo
dve racunalniski u€ilnici, knjiznico,, kjer je 10 ra¢unalnikov, uéilnico s 16 zastarelimi 286, 20
racunalnikov je razmescenih na razli¢nih delih Sole, digitalni fotoaparat, tiskalnike in optic¢ne
Citalnike. Racunalniki imajo dostop na svetovni splet. Vsi ucenci imajo uporabni$ko ime na
lokalni Solski mrezi. Za IKT skrni en ucitelj, ki pa je prezaseden.

V inovacijo je bilo vklju¢enih 50 ucencev in 2 ucitelja. Ucenci so izdelali projekt s podroc¢ja
biologije in kemije. Uporabili so okolje WorkMates, ki zahteva racunalnike povezane v mrezo
ter spletni brskalnik, in je bil razvit na Univerzi v Turku, Oddelek za tehnolosko
izobrazevanje. Inovacija se je izvajala v ¢asu kemijskih in bioloskih ur v obdobju 7 tednov
(skupno 12-14 ur).

ANALIZA

Ucitelji so izbrali skupno raziskovalno nalogo (na primer krozenje plasticnih proizvodov),
zapisali so sploSni plan dela ter osnovna dejstva. Ucenci so v inovaciji delali v parih,
predvsem na racunalnikih v racunalniskem laboratoriju. Vsak par ucencev si je izbral svoj
plasti¢ni proizvod, ki so ga nato raziskali v svojem projektu. Med raziskovanjem so iskali
podatke v knjigah in medmrezju, postavljali so si raziskovalna vpraSanja ter hipoteze. Svoje
kon¢ne rezultate pa so predstavili v okolju WorkMates, ki so galahko prebrali drugi uéenci in
ucitelji ter dodali svoje pripombe. Okolje WorkMates je izdelano tako, da nudi skupinsko delo
ter gradnjo znanja z orodji kot so vprasanja, diskusije. Znotraj okolja lahko ucenci med seboj
delijo dokumente in zbrani material ter omogoca skupne aktivnosti preko spletne povezave;
na primer videokonference, elektronska posta in podobno.

Uciteljeva naloga je bila voditi u¢ence, svetovati ter nuditi pomo¢ ucencu, ko jo je potreboval.
Pomembno je bilo njegovo dobro poznavanje IKT. Nauciti so morali ucence uporabe
WorkMates okolja. Ugitelji so za pomo¢ pri svojem delu lahko povprasali tudi strokovnjake z
univerze, kjer so programsko oklje razvili.

Ucenci so bili pri delu bistveno samostojnejsi kot obic¢ajno. Pod vodstvom ucitelja so si sami
zastavili vprasanja, na katera so potem sami iskali odgovore. Njihivo napredovanje v
raziskovanju teme je vseskozi razvidno v WorkMates okolju, kar lahko pregleda vsak u¢enec
in ucitelj in ze med delom poda svoje mnenje in pripombe, ki jih lahko ucenec pred koncnim
porocilom uposteva. Ucenci so bili za delo motivirani in ucitelji so opazili, da so uspesno in
poglobljeno opravili s svojim raziskovalnim projektom.
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F1002 — UCENJE NA DALJAVO

Inovacija je vkljuCevala Sole Vekua, Askainen, Kustavi, Merimasku in Rymdttyld v Turku
arhipelagu. U¢itelji v inovaciji, so prisli iz Teacher Training School in Univerze Turku. Za
ucenje na daljavo so uporabljali program NetMeetings, ki dovoljuje “srecanja” prek spleta, ter
posebeno spletno okolje Virtual Notebook namenjeno ucenju. Inovacijo so vpeljali z
namenom, da bi bilo malim $olam na oto¢ju omogoc¢eno ponuditi svojim uéencem vec
razli¢nih tujih jezikov. Prav tako so zeleli omogociti uciteljem dostop do razli¢nih metod
ucenja. V letu 1997 so Sole dobile videokonferen¢no opremo in v letih 1999-2000 se je zacel
uporabljati Virtual Notebook.

ANALIZA

Inovacija je bila vpeljena iz potrebe zagotoviti tudi u¢encem manjsih Sol vecji izbor tujih
jezikov. Ker posamezne Sole ne morejo zagotoviti ucitelje, so zaceli z zamislijo uCenja na
daljavo. Najprej so vspostavil spletno okolje Virtual Notebook in Microsoftov NetMeeting.
Ucenci se na Virtual Notebook prijavijo z geslom, ki jim ga da njihov uéitelj. V okolju ucenci
lahko piSejo domace naloge, reSujejo teste razumevanja branja. NetMeeting omogoca
komunikacijo med uciteljem in ucencem preko pisanja. Ponavadi ima ucenje na daljavo tudi
avdio povezavo, ponekod pa tudi video. Opisana inovacija omenja le eno izmed $ol, osnovno
Solo Askainen, pri u€enju nemséine, ki je dodatni izbirni predmet v 5. razredu in poteka 1-2
uri tedensko.

Ucitelj je pripravil teste za omenjeni okolji, zato mora ucitelj obvladati delo v virtualnem
okolju. Ucitelj mora z pripravljenimi lekcijami motivirati ucence za delo, saj so ucitelj in
ucenci na razlicnih mestih in se vidijo in sliSijo le preko raunalnika. Uciteljeva reakcija na
delo ucenca je v okolju NetMeeting takojsna. Ucenci delajo samostojno pa tudi v skupinah, ¢e
to zahteva ucitelj. Ucenci morajo na uro prihajati tocno, nihce jih ne opominja. Tezava
nastane, kadar povezave ne delujejo. Ucenci se sproti uc¢ijo uporabe IKT in ne potrebujejo
predhodnih znanj. Prav ucenje uporabe nove tehnologije, poleg jezika, je za ucence zelo
pomembno, saj ga v prihodnosti s pridom lahko uporabijo.

FI1003 — INFORMACIJSKA TEHNOLOGIJA IN MEDIJI (ITM) V POUCEVANJU

Cilj inovacije, ki se je zacela leta 2000 v srednji Soli Kupittaa, je izobraziti uc¢ence, ki so
nadarjeni za tehnologijo, da bi tudi po kon¢ani srednji $oli nadaljevali s Studijem tehnologije
in s tem zadovoljili potrebe po IT strokovnjakih v regiji kjer je Sola situirana, cilj Sole pa je bil
dvig akademskih standardov. Program, ki ga $ola izvaja se imenuje »Informacijska
tehnologija in mediji« (ITM) in u€enci, ki se vpisejo v ta program izberejo 16 od 26-ih
predmetov, vsak predmet traja 7-8 tednov, 5 u¢nih ur na teden.
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ANALIZA
Sola podpira uporabo IKT pri vseh predmetih, toda vsak ugitelj se samostojno odlogi ali bo
IKT uporabil pri poucevanju. U¢enci IKT uporabljajo predvsem pri pouku, racunalniki pa so
jim na voljo tudi nekaj ur tedensko v ¢asu odmorov, nekajkrat na teden pa jih lahko
uporabljajo tudi zveéer. Sola razpolaga s 100 racunalniki, od tega jih ima 95 dostop do
interneta.

Finnish National Board of Education ima razvojno shemo, ki se imenuje INFORMATION
SOCIETY PROGRAM. Cilj programa je razvijati znanje povezano z IKT in ucenje s
pomocjo spletnih strani. Cilj ITM je, da ucenci dosezejo znanje o racunalniski tehnologiji in
razvijejo spretnosti za uporabo IKT. Eden izmed ciljev pa je integracija uporabe IKT v druga
podrocja znotraj ITM. Med Sestindvajsetimi predmeti, ki jih ponuja ITM program, so med
drugim: programiranje, telekomunikacije, multimedija, IKT sedaj in v prihodnosti, kreativno
pisanje, graficna komunikacija, biotehnologija, radio in TV komunikacije itd. Med temi
predmeti jih ucenci izberejo 16, ki se nato vkljucijo v Ze obstoje¢i kurikulum in ne
nadomestijo drugih predmetov, ki jih vsebuje kurikulum. Ucenci imajo tudi moZnost
opravljanja prakse v nekaterih IT podjetjih ali medijskih podjetjih (lokalna Casopisna hisa,
lokalna televizijska hisa ...).

FI005 — “NETLIBRIS PROJEKT UCENJA LITERATURE”

Projekt Netlibris je namenjen razvijanju interesa otrok in mladih za branje in je namenjen
ucenju in poucevanju literature. Projekt je potekal v dveh osnovnih Solah Mankkaanpuro in
Olari. Osnovna ideja je bila zdruziti branje, uporabo racunalnikov, skupinsko ucenje in
individualni razvoj ucencev.

ANALIZA
Projekt Netlibris zajema razlicne vrste bralcev. Netlibris zajema tri razli¢ne literarne kroge,
glede na stopnjo ucencev:
e projekt Matilda je literarni projekt za ucence stare od 7 do 12 let,
e projekt Sinuhe je literarni projekt za ucence stare od 12 do 15 let, in sicer je
organiziran kot izbirni predmet in lahko obstaja tudi kot klub oz. krozek,
e projekt Odysseia je literarni projkt za ucence in dijake stare od 15 do 20 let, projekt je
organiziran tudi kot izbirni uéni predmet v srednjih Solah in je dostopen za vse.

Inovacija poteka tako, da ucenci berejo knjige, piSejo dnevnik o prebranih knjigah in
razpravljajo o knjigah na Netlibris spletnih straneh. S pomocjo spletnih strani tudi izbirajo
knjige. Cilj inovacije je, da vsak uc¢enec pridobi osnovne IKT spretnosti.

Projekta Matilda in Sinuhe sta del poucevnja finskega jezika in literature. Ucenci tedensko
sodelujejo v literarnih diskusijah na internetu. Te virtualne diskusije so sestavljene iz skupin
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ucencev iz treh oz. Stirih Sol. To pomeni, da uditelji ne poucujejo samo ucencev mati¢ne Sole,
temvec tudi ucence drugih Sol. Enkrat tedensko ucitelj vodi delo ucencev, drugace pa ucenci,
ki sodelujejo pri projektu, delajo sami. Ucenci delijo ob¢utke in mnenja o dolo¢eni knjigi z
drugimi udenci. Cilj projekta je kvalitetna diskusija, ki temelji na bral¢evih izkugnjah. Stiri do
Sestkrat letno so organizirana druzenja ucencev, ki v projektu sodelujejo. Osnovni cilj je
vzpodbujati ucence, da berejo vec in razlicne knjige in delijo svoje izkuSnje z drugimi ucenci,
ter vzpodbujati deklice, da pogosteje uporabljajo IKT.

FI1006 — IKT IN PRAVOSLAVNA RELIGIJA

Inovacija opisuje projekt Ort+Edu, ki raziskuje metode poucevanja pravoslavne religije.
Pravoslavni ucenci predstavljajo manjSino med ucenci na Finskem. V inovacijo je bilo
vklju€enih med 100-150 ucencev ter 12 uciteljev. Podatki o projektu so bili zajeti na srednji
Soli vSiilinjérvi, kjer so bili v projekt vkljudeni 4 ucenci. Sola ima ugitelja pravoslavne
religije, ki poucuje tudi na drugih Solah (30 Sol, 130 ucencev). Ucitelj pri poucevanju
uporablja medmrezje ter opremo za videokonference. Na Soli imajo v vsakem razredu
racunalnik s povezavo na svetovni splet ter ucilnico IKT.

ANALIZA

Prvi korak je bila postavitev spletnega portala OrtoWeb. V letu 1999 so priceli s projektom
Ort+Edu z namenom povecati moznosti uenja na nove tehnologije. Spletno ucenje omogoca
razlicne materiale, od slik, glasbe do videa. Vkljucuje tudi veliko informacij o pravoslavni
cervi in religiji. UCenci reSujejo razlicne naloge, ki jih posljejo na spletno stran in so dostopni
tako ucitelju kot ostalim uc¢encem, ki lahko na izdelek podajo svoja mnenja. V klepetalnicah
se pogovarjajo o razlicnih temah.

Ocena ucencevega dela je sestavljena iz preizkusa znanja ter ucenceve aktivnosti, ki je
dolocena, kolikokrat je obiskal spletno stran in kako aktivno se je na jej udejstvoval. UcCitel]
pripravi vaje, ki jih postavi na spletno stran. Poleg tega morajo nuditi u¢encem podporo pri
uporabi IKT. Spodbujati morajo ucence pri samostojnem delu, jih opogumiti, da svoje delo
predstavijo na spletni strani, kar je za nekatere ucence tezka naloga. Komunikacija med
ucenci in ucitelji je omejena predvsem na racunalnike (splet, elektronska posta,
videokonference) in le redko se srec¢ajo v skupnem prostoru.

Ucenci se poleg pravoslavne religije naucijo veliko o uporabi IKT, razvijajo ves¢ine
skupinskega dela ter si razvijajo samozavest. Prek svetovnega spleta pa pridobivajo tudi nova
poznastva.
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FI007 - TEHNOLOSKO PODPRTI PROJEKTI PRI POUKU ZGODOVINE

Srednja Sola Viitaniemi ima 320 ucencev in 30 uciteljev in lezi v centralni Finski. Vizija Sole
je, da se ucenci naucijo ziveti v informacijski druzbi, kjer morajo znati poiskati informacije in
uporabiti IKT. Sola tako u¢i ulence osnovnih ve$¢in na radunalnikih. Ucenci lahko
uporabljajo racunalnisko ucilnico (26 racunalnikov povezanih v splet) vedno, kadar v njej ne
poteka pouk. Imajo veliko programov za ucenje jezikov.

V zadnjih Sestih letih je bilo s podro¢ja zgodovine na $oli izpeljanih kar nekaj projektov.
Opisana inovacija je zaposlila 20 uc¢encev (13 let) na projektu “Industrializacija”. Ucenci in
ucitelj so med projektom sodelovali z drugo $olo, prav tako 20 ucencev (13 let). Inovacija je
trajala 6 tednov med urami zgodovine.

ANALIZA

Velika vecina ucenja o temi projekta je bila na rokah ucencev. Ucitelj predstavi temo
ucencem ter jih seznani, kaj lahko uporabijo pri delu. Vsak ufenec ima izmisljeno vlogo in
karakter v skladu s katerim mora sodelovati v pogovoru. V primeru projekta Industrializacija
so vloge: aristokrat, doktor, lastnik tovarne, tesar, reporterka,...

Ucitelj oceni ucenca glede na njegovo aktivnost,; delo v skupini, iskanje informacij na
svetovnem spletu, in izdelek. Ucitelj se mora pred zacetkom izvajanja projekta prepricati, da
je o temi na voljo dovolj informacij. Ko ucenci ustvarjajo svoje like, jim ucitelj svetuje in jih
vodi. Seveda mora ucenec sam poiskati ustrezne informacije za oblikovanje svojega lika.
Poiskati morajo tipi¢ne lastnosti tistega ¢asa iz knjig in s pomocjo interneta. Ucenci zapisejo
celo eseje, ki jih predstavijo na spletu. Ucenci se med seboj pogovarjajo tudi preko spleta in
obcasno delajo v skupinah. Individualno pa je raziskovanje svoje vloge. Ucenci so nad
skupnim projektom dveh $ol navduseni.
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FRANCIJA

FR001 - “VENDEE GLOBE JUNIOR” MULTIDISCIPLINARNI PROJEKT

Sola Pajot je osnovna $ola v Les Sables d’Olonnes v zahodni Franciji. Mesto je poznano po
turizmu in ribistvu. Obiskuje jo 81 ucencev, med katerimi je mnogo problemati¢nih in
potrebujejo posebno pomoc. Poucujejo 4 ucitelji. Filozofija Sole je odpreti se svetu. Ucitelji se
prilagajajo posebnostim uc¢encev in omogocajo ucencem iz diskriminiranih slojev prvi stik s
svetom. Dnevno uporabljajo IKT; urejevalnike besedil ter izobrazevalne programe. 7-letniki s
pomocjo programa Publisher izdajajo Solski ¢asopis.

Na $oli je v vsaki u€ilnici multimedijski ra¢unalnik s povezavo na svetovni splet. Imajo tudi
opticni Citalnik, tiskalnike in digitalni fotoaparat. V racunalniski ucilnici imajo 15
racunalnikov.

Opisana inovacija se ukvarja s pripravo spletnih strani ter glasovnih sporocil. Vkljuéevala je
dva razreda (3. in 4.razred), u€ence stare med 9 in 11 let.

ANALIZA

Sola aktivno sodeluje v pripravljanju spletnih strani o pomorski tekmi okrog sveta “le Vendée
Globe”, ki se odvija vsake 4 leta in se za¢ne in konca v Les Sables d’Olonnes. U€enci so pri
inovaciji poleg racunalnka uporabljali opticni Citalnik, urejevalnik teksta, elektronsko posto
ter programsko opremo za oblikovanje spletnih strani, nekateri ucenci pa so se ukvarjali Se z
zvokom: WordPad, WordArt, PaintshopPro, Studiolnternet, DreamWeaver, ClarisHomepage.
Najprej so postavili spletno stran Se preden se je tekmovanje zacelo. Na njej so predstavili
teme kot so ribistvo ter vkljucili slike in ilustracije. Opisali so nekaj o pravilih regate,
geografiji sodelujoc¢ih drzav, kjer so informacije poiskali na internetu. Izdelali so intervjuje z
udelezenci tekme. Nekateri ucenci so raziskovali teme s podrocja navigacije. Ko se je regata
pricela, so vsakodnevno spremljali pozicije in jih vpisovali na zemljevid. Delo je potekalo v
skupinah.

Ucenci so se med inovacijo seznanjali z izdelavo spletne strani, HTML-ja, iskanja na
medmrezju in uporabe brskalnikov, uporabo elektronske poste. Ucenci so prispevke najprej
zapisali na liste, ko pa so jih ucitelji pregledali, so jih vkljucili na spletno stran. Prispevke so
tudi prebrali pred soSolci in upostevali njihova mnenja in pripombe. V zacetku so ucitelji ze
pripravili datoteke v pravi obliki, kamor so nato ucenci le zapisali svoje prispevke. Proti
koncu inovacije pa so uéenci postajali vsebolj samostojni.

Nekajkrat pouk poteka v racunalniski ucilnic, vecji del pa le na racunalniku v razredu. Ucitelji
so opazali, da so ucenci postajali pri svojem delu bolj odgovorni in samostojni ter ob koncu
inovacije veliko bolje organizirani v skupinskem delu.
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FR002 — IKT V POUCEVANJU 5 DO 8 LETNIKOV

Sola Arcy-Sainte-Restitue lezi v kmetijski pokrajini v kraju Picardie in ima en sam razred z
21 ucenci starih od 4 do 8 let.

Racunalniki (6, en streznik) na $oli so dostopni u¢encem kadarkoli za pisanje in oblikovanje
besedil, shranjevanje na trdi disk in pogovarjanje na eni od spletnih strani Sole. Vsi
racunalniki so multimedijski, dva sta povezana na svetovni splet. Imajo tudi tiskalnika,
opticni Citalnik, digitalni fotoaparat, televizijski monitor ter video rekorder.

Inovacija je zaposlovala ucence stare od 5-8 let. Vpeljana je bila na pobudo ucitelja, ki je
navdusen nad delom z IKT. Njegovo mnenje je, da IKT ponuja aktivnejSe uCenje in vecje
sodelovanje ucencev v uénem procesu s tem pa tudi ve¢jo odgovornost med ucenci. Ucitelj je
v kraju organiziral raCunalniski klub za starSe, ki IKT ne poznajo, da se seznanijo z takSnim
delom, vendar je klub zamrl na veliko Zalost ¢lanov, saj ni dobil finan¢ne podpore.

ANALIZA
Cilji inovacije so:

e spremeniti nacin poucevanja tako, da v njega aktivno vklju¢imo ucence,

e prekiniti izolacijo Sole,

e nauciti uporabljati IKT Ze zelo zgodaj,

¢ spodbuditi sodelovanje med razli¢no starimi ucenci,

e nauciti ucence objektivno oceniti svoje delo.
Ucenci so delali razli¢ne stvari: izdelava CDROMa, izdelava spletne strani, snemanje filma na
video kaseto, pisanje besedil, uporaba elektronske poste za dopisovanje z drugimi Solami,
igranje interaktivnih iger med razredi.

Inovacija je predvsem segala na podrocja matematike, francosc¢ine, zgodovine in zemljepisa.
Ucenci so racunalnike uporabljali za pisanje besedil, risanje, v€asih samostojno, v¢asih v
skupinah. Tako so jih Ze zelo zgodaj navajali na sodelovanje v skupini. Razvijali so govorne
sposobnosti tako, da so ucenci komentirani dela soSolcev in opisovali svoje. Pogovarjanje
preko elektronske poste pa je ucence ucilo navezovanja stikov z neznanimi osebami. Vse delo
je vodil ucitelj, ki je moral dobro obvladati ra¢unalniske probleme, kot tudi razlike med
ucenci in jih pravilno vkljucevti v delo glede na njihove sposobnosti.

FR003 — VKLJUCITEV IKT V UCNI PROCES

Nizjo srednjo Solo (6.-9-razred) Louis Leprince-Ringuet v La Fare les Olivier obiskuje 560
ucencev, na njej poucuje 45 uciteljev. Od leta 1985 Sola razvija uporabo IKT v u¢nem
procesu. Sola ima ratunalnisko ugilnico (15 radunalnikov) in “Learning resources center”
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(CDJ), kjer sta zaposlena 2 ucitelja. V Soli poucujejo kar nekaj tujih jezikov: anglescino,
nemscino, Spanscino in italijans¢ino ter latinscino.

Opisana inovacija sega v leto 1997, ko so postavili Solsko spletno stran v okviru projekta
SICLO ter se povezali na svetovni splet. Imajo veliko ucnih programov iz podrocja
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FRO00S — IZLET V RIM

Srednjo $olo Louise Michel (10. — 12.razred) v Bobigny v predmestju Pariza obiskuje 900
ucencev, veliko od njih je tujcev. Poucuje 84 uciteljev.

Sola ima 200 radunalnikov povezanih v omreZje, z enako programsko opremo. Uporabniki
imajo vsak svoj delez rezerviranega prostora na racunalniku. Za omreZje skrbita ucitelj
zgodovine in telovadbe. UCitelji imajo moznost udelezbe na tridnevnem tecaju uporabe IKT,
vendar je veliko bolj razvito medsebojno ucenje uciteljev z izku$njami. Imajo veliko
programske opreme ter enciklopedij. Po Soli imajo ucenci, ki doma nimajo racunalnika,
moznost dela na Solskih ra¢unalnikih, vendar se morajo drZati zapisanih pravil uporabe.

V inovaciji so sodelovali u¢enci 10.razreda, 50 ucencev in 6 uciteljev. Projekt se je imenoval
Izlet v Rim. IKT, ki so ga uporabljali, je bil raCunalnik za pisanje dokumentov, izdelavo
filma, izdelavo spletne strani, izdelava CDROMa,... Projekt Izlet se v $oli izvaja ze veC let.
Ideja je vkljuciti medpredmetno povezavo francosCine, zgodovine in italijan$¢ine. Uporaba
IKT pa ima tudi pedagoske vrednosti:

e pridobiti nova znanja iz zgodovine,

e omogociti uCencem izkusnjo potovanja od doma,

e povecati zmoznost socializacije v urbanem okolju,

e celoletna vkljucitev ucencev v delo na projektu.

ANALIZA

V celotnem Solskem letu se znotraj predmeta francos¢ina in zgodovina ucenci pripravljajo in
obravnavajo doloceno temo, v opisani inovaciji je bila tema kinematografija. Ucenci so si
ogledali nekaj filmov povezanih z Italijo in zgodovino (Gladiator, Rome open city, A
particular day) ter zapisali v datoteke nekaj o ogledanih filmih. Na podro¢ju zgodovine so se
pogovarjali o rimskem imperiju ter zacetkih kr§¢anstva. Napisati so morali scenarij za kratko
zgodbo, ki bi jo izdelali v ¢asu izleta.Ucenci so morali pisati dnevnik o vsem pred, med in po
samem izletu. Med obiskom Italije so vsakodnevno namenili uro pisanju dnevnika ter se
pogovorili o naértu za tekoci dan. Pri raziskovanju tem so ucenci delali v skupinah, pisanje pa
je bilo individualno delo.

Pri urah zgodovine so ucenci na doloCeni spletni strani prebrali tekst, si ogledali slike in nato
odgovarjali na vprasanja. Ucitelj je ucencem nudil pomo¢, zelel si je predvsem, da ucenci
razumejo prebrano in se znajdejo znotraj spletnih strani kot precizno zgodovinsko znanje.

Projekt je uporabljal IKT v veliki meri; iskanje v podatkovjih, pisanje besedil z racunalnikom,
multimedijo (film), oblikovanje spletne strani ter CDROMa. Opazali pa so tezave, ki so jih
ucenci imeli pri shranjevanju natipkanih besedil in tudi pri iskanju na medmrezju, kar je
zaviralo projektno delo, ki bi lahko bilo $e ucinkovitejse.
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FR006 — UPORABA SATELITSKIH SLIK

Visja srednja Sola Lycée Jean Monnet, 45 km iz Pariza, ki jo obiskuje 1475 ucencev, je
splosna in tehni¢no usmerjena Sola. Poucuje priblizno 100 uciteljev. Poucevanje na 3oli je Se
vedno bolj tradicionalnega znacaja.

Na Soli je 220 rac¢unalnikov, pravkar so odprli multimedijsko ucilnico za jezik. Uporaba IKT
v poucevanju je bolj na zacetku.

V inovaciji je sodelovalo 36 u¢encev 10.razreda, ki so uporabili satelitske slike iz medmrezja
pri treh predmetih: zemljepisu, fiziki in biologoiji-geologiji, za analizo in obravnavo
dolocenih tem. Vodili so jih vsi trije ucitelji omenjenih predmetov ter ucitelj matematike, ki
jim je nudil pomoc¢ pri statistikah. U¢itelji so za inovacijo, ki se odvija Ze 8 let, izdelali tudi
programsko opremo TITUS. Inovacija se izvaja kot delavnica.

ANALIZA

Glavni cilj inovacije je raziskovanje ter primerjanje dejanskega stanja ter satelitskih slik.
UcCenci raziskujejo fizikalne principe, meteorolSoke fenomene, ekoloSke probleme ter
primerjajo razli¢ne predstavitve (topografske in geoloske zemljevide, spreminjajoce digitalne
slike).

Ucenci so bili razdeljeni v manj$e skupine (2-3) in so 3 ure na teden delali na svoji temi.
Ucenci so se ukvarjali z umiranjem gozdov, elektromagnetnim valovanjem, satelitskimi
slikami ciklonov, se seznanjali s karakteristiko digitalnih slik, resolucijo ter pixli. Aktivnosti
so izvajali tudi zunaj Sole; enotedenski izlet v aprilu. Obiskali so dolocene kraje, jih slikali in
predstavili na spletni strani ter poiskali povezanost s satelitskimi slikami.

Vsi trije sodelujoci ucitelji so morali imeti dobro usklajene urnike, da so lahko skupno izvajali
projekt. Ucencem so podali navodila za delo, skupine 2-3 ucenci so nato delale samostojno.
Ucitelj je nato nudil pomo¢ ob nerazumevanju posameznemu ucencu, jih spodbujal za
razsirjeno iskanje po medmrezju. Komunikacija med ucencem in uciteljem je tako postala
boljsa ter lazja.

Ucenci se cutijo kot ustvarjalce pri takSnem delu. Sami si doloc¢ijo ucni proces, svoje potrebe
ter izberejo svoj nacin prezentacije. Pocutili so se kot pravi znanstveniki in bili ponosni, da
lahko sodelujejo pri projektnem delu.
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HONG KONG

CN001 — MOJA ZEPNINA

Inovativna praksa, ki je potekala v osnovni Soli (vrtec — 6.razred) v Hong Kongu, je
interdisciplinarni projekt na podro¢ju matematike in jezika (kitajsCina), ki je potekal 4
mesece. Pri projektu je sodelovalo 40 uéencev iz Sestega razreda, ter en ucitelj. Projekt je
vkljuceval vec aktivnosti:

1. raziskavo o tem kako ucenci porabijo svojo zepnino;
zbiranje sredstev za finan¢no podporo aktivnostim;
prostovoljno delo (en dan) v domu za ostarele;

D

izdelava spletne strani, na kateri je predstavljen projekt.

Sola je podobno inovativno prakso izpeljala Ze dvakrat. Ugitelji so inovativno prakso
nacrtovali z namenom, da bi integrirali u¢enceve ucne aktivnosti v njegovo vsakdanje
zivljenje. Cilji projekta so bili:
e ucenci naj bi razvili pozitiven odnos do denarja in razumevanje zakaj jim star$i dajejo
Zepnino,
e ucenci naj bi se naucili organizirati in smiselno porabiti sredstva,
e ucenci naj bi se naucili, kako sodelovati z drugimi ljudmi,
e ucenci naj bi se naucili, kako poiskati, urediti in analizirati informacije in predstaviti
svoje rezultate.

V prvi aktivnosti so morali ucenci izpeljati raziskavo v kateri so ugotavljali, kako ucenci
porabijo svojo Zepnino. V drugi aktivnosti so morali u¢enci organizirati prodajo izdelkov, s
katero so zbrali sredstva za izvedbo inovativne prakse. Razli¢ne predmete so pridobili od
ucencev na Soli, ravnatelja, uciteljev, nekaj so jih kupili po tovarniski ceni in jih nato drazje
prodajali na svoji stojnici. V tretji aktivnosti so ucenci, s sredstvi, ki so jih zbrali s prodajo
izdelkov, organizirali enodnevno pomo¢ ostarelim v domu. Za ostarele so organizirali
tombolo in razlicne igre, ter jim postregli s prigrizkom. V cetrti aktivnosti pa so ucenci
izdelali spletno stran, na kateri so predstavili projekt. Inovacija je pomagala u¢encem razviti
njihove sposobnosti raziskovanja, analiziranja podatkov in predstavljanja zbranih podatkov.
Poleg tega so se ucenci naucili sodelovati z drugimi ucenci, razvili pa so tudi svoje
organizacijske spretnosti. Ucitelji so njihovo delo ocenili iz dveh perspektiv: ocenili so njihov
odnos do dela, ter njihovo delo.

Pri razli¢nih aktivnostih je bila uporaba IKT razli¢na. V prvi aktivnosti je IKT sluzil kot
uciteljevo orodje za demonstracijo organizacijskega dela, ki ga morajo opraviti ucenci. Hkrati
je IKT sluzil u¢encem za dokumentacijo, analizo podatkov in njihovo predstavitev. V drugi
aktivnosti so ucenci IKT uporabljali za risanje in tiskanje posterjev za oglaSevanje njihovega
prodajnega mesta. Pri tretji aktivnosti so ucenci IKT uporabljali kot sredstvo za
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dokumentacijo poteka inovativne prakse. V Cetrti aktivnosti pa so ucenci IKT uporabili za
postavitev spletne strani, na kateri so predstavili svoje delo.

CNO003 — THE CYBER ART PROJECT

Inovacija je bila izpeljana v osnovni Soli (vrtec — 6.razred) s preko 1000 ucenci in 52 uciteli.
Vecina ucencev prihaja iz srednje situiranih druzin v Solskem okoliSu. V inovacijo so bili
vkljuceni vsi uCenci od4. do 6.razredov ter 17 uciteljev umetnosti., 3 ucitelji, katerih glavni
predmet poucevanja je umetnost, so predstavljali jedro, 6 jih je bilo formalno vkljucenih,
preostali so se vkljucili prostovoljno. Namen je bil nauditi uCence estetskih zaznav, razviti
ustvarjalnost v vizualni umetnosti in razsiriti u¢no snov. Prav za projekt je bilo nabavljenih 35
prenosnih racunalnikov, poleg njih jih je na Soli 110 racunalnikov v dveh racunalniskih
ucilnicah. V casu kosila so vsi racunalniki na Soli prosto dostopni uc¢encem.

ANALIZA

Na Soli je zaposlenih 5 sodelavcev, ki skrbi za vso informacijsko tehnologijo, zadolZeni so
tudi za sprotno popravljanje $olske strani na medmreZju ter izvajanje tetajev za uéitelje. Sola
ucitelje spodbuja, da se udeleZijo razli¢nih teCajev (Word, Excel, PowerPoint, Flash,
PhotoShop, FractalDesign Painter).

V projektu Cyber Art so se ucitelji udelezili posebnih racunalniskih tecajev, saj so morali
obvladati osnovno delo z racunalnikom, poznati PowerPoint, Authorware ter graficne
programe. Ucitelji so skupinsko pripravili ves potreben material, star$i so sodelovali kot
spremljevalci pri obisku Beijinga. Nekaj uCencev, ki obiskuje Computer Art Club, so tu in
tam vodili u¢no uro. Ucence je bilo potrebno najprej nauciti risanja z racunalnikom. Tedensko
je potekala inovacija po dve Solski uri znotraj umetnostne vzgoje. 35 likovno nadarjenih
ucencev (dolo¢eno preko Computer Art Club) je bilo izbranih za dodatne aktivnosti: risanje
izven Sole, obisk Beijinga. Oprema, ki so jo uporabljali: prenosni racunalnik, simulator risanja
obcutljiv na pritisk (debelina in barva), brezzi¢na povezava med racunalniki, programski
paket Painter Classic, projektor.

Cilji projekta so bili:

e razviti estetiko pri ucencih,

e pomagati ucencem razumeti umetnost,

e razviti u¢encevo ustvarjalnost na podrocju vizualne umetnosti,

e uresniciti vizijo prenosa racunalniske umetnosti v vsakdanje Zivljenje.
Da bi se $e med izvajanjem projekt lahko dopolnil in izboljsal, so celotno dogajanje prenesli
na spletne strani Sole, kjer so ponudili prostor za pripombe.

U¢na enota je bila razdeljena na 3 enote:
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e Obicajna ura risanja (120 min). Risanje kitajske orhideje. Ucenci so bili razdeljeni v
skupine, vsaka je bila zadolzena, da je prinesla v Solo eno orhidejo, ki so jo nato
skicirali. Na tej stopnji so se ucenci seznanjali z tradicionalnimi tehnikami risanja.
Ogledali so si s PowerPointom razli¢ne slike orhidej. Potem so si ogledali program
Painter Classic in ucenci so z njim poskusali narisati orhidejo, uiteljica je socasno
pregledovala njihovo delo, prikazala posamezne slike celotnemu razredu (IKT), ob
tem so se pogovorili, u¢enci so poskusali upostevati napotke. Ob koncu so si ogledali
izdelke in jih pokomentirali.

e Srecanje Computer Art Club-a (45 min). Izbranih 35 uéencev, glede na prikazane
sposobnosti, se je udelezilo sreCanja. Tema ene od lekcij je bila Moderni Vincent Van
Gogh. Proucevali so risanje portreta in tehniko slikanja Vincenta Van Gogha.
Ponovno je bil uporabljen PowerPoint za prikaz slik.Poskusali so imitirati njegovo
tehniko s pomocjo programs Painter Classic, dodajali nove elemente na sliko. Ob
koncu so izdelke shranili. Nekaj slik so si skupno ogledali in pokomentirali.

e Risarski izlet. Poldnevni izlet v HongKong v Umetnostno galerijo. 35 ucencev je

skupaj s svojimi prenosnimi ra¢unalniki. Ucenci so si morali izbrati resni¢en objekt
zunaj stavbe in enega v galeriji in ju s pomocjo programa Painter Classic prenesti v
racunalnik.
Stiri dnevni izlet v Beijing. Na izletu jih je spremljalo tudi nekaj starSev. Namen
obiska je bil ogled kulture Kitajske. U¢enci so si prva dva dni ogledovali zanimivosti
mesta in si v svoje prenosne racunalnike izdelovali skice. Tretji dan so obiskali eno
od Sol (kulturna izmenjava), kjer so pokazali, kako riSejo kitajske slike honkongski
ucenci s svojimi racunalniki. Zadnji dan so obiskali Kitajsko umetnostno galerijo,
kjer so prav tako risali s svojimi racunalniki.

Inovacija je povezala tradicionalen nacin risanja z novim, racunalniskim risanjem. Prikaz slik,
ki jih ucenci nariSejo, je preko racunalnika lazje kot pri klasicnem delu. Ucencevo delo se
lahko na sugestijo ucitelja hitro popravi in s tem izboljsa kon¢ni izdelek. Prav tako IKT
omogoca prikaz razliénih slik, slikarskih tehnik (video, PowerPoint, internet). Ufencem je
risanje na racunalnik nudilo ve¢ poskuSanja in popravljanja, ni bilo dodatnega materiala
(papir, barve), vse izdelke so si ogledali na skupnem racunalniku.

CN005 — RAZISKOVANJE FIZIKE V VSAKDANJEM ZIVLJENJU

Srednjo Solo, na kateri je potekala inovativna praksa, obiskuje 1300 ucencev, ki jih poucuje
62 uciteljev. Vecina uCencev je zelo sposobnih in nadarjenih. V inovaciji je sodelovalo 84
ucencev iz dveh razredov in en ucitelj. Za inovacijo je bilo porabljeno 6 rednih ur pouka
fizike. Inovacija je potekala tako, da so ucenci dobili 4 vprasanja, ki so se navezovala na nek
ziv fizikalni fenomen oz. pojav, ter nanje odgovorili in predstavili svoje ugotovitve v razredu.
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Inovacija je potekala pri pouku fizike, od decembra 2000 do aprila 2001. Cilji inovacije so
bili:

e vzpodbuditi interes ucencev za ucenje fizike,

e omogo¢iti u¢encem ucenje preko iskanja informacij,

e vzpodbujati celostni razvoj,

e promovirati samostojno ucenje,

e omogociti ucencem z nizjim u¢nim uspehom razvijanje lastnih talentov, tako da se

upostevajo individualne razlike med uéenci.

V inovaciji so ucenci, razdeljeni v skupine od 4 do 5, proucevali vsebino s podrocja fizike, ki
jim jo je dolocil ucitelj. Aktivnosti v inovaciji so vsebovale iskanje informacij na internetu,
skupinske diskusije, ter predstavitev koncnega izdelka. Za ocenjevanje projekta so bili
odgovorni tako ucenci, kot tudi uditelj. Ocena projekta je predstavljala 20% koncne ocene.
Vloga ucitelja se je spremenila od posredovalca informacij do organizatorja, ki skrbi za
nemoten potek samostojnega pridobivanja in analiziranja informacij s strani uc¢encev. Ucitelj
ucencem ni vec¢ predaval, nudil jim je le pomoc¢ in nasvete pri samostojnem delu. Ucenci so za
izvedbo projekta imeli na razpolago 40 racunalnikov z dostopom do svetovnega spleta, poleg
tega pa so ucenci IKT uporabili tudi kot sredstvo komunikacije z uciteljem. Dostop do
racunalnikov (skupaj jih je na Soli 250) so imeli ucenci v racunalniskih ucilnicah, Solski
knjiznici, ostalih ucilnicah, ter na hodnikih.

Ucitelj je najprej premislil katere vsebine naj uporabi v projektu, ter pri izbiri uposteval tudi
zelje ucencev. Dokonc¢no izdelane vsebine oz. naloge, ki naj bi jih ucenci resili, rok za oddajo
porocila in kriterije za izdelavo porocila je ucitelj nato objavil na internetu. Ko je ucitelj
razdelil ucence v skupine, jim je dodelil naloge s podro¢ja fizike v vsakdanjem zivljenju. Da
so uc¢enci lahko napisali predlog, kako naj bi projekt potekal, so morali poiskati vse potrebne
informacije, v zvezi z nalogo, ki jim je bila dodeljena, na internetu (imena oseb, ki se s to
tematiko ukvarjajo, druge vsebine povezane s to tematiko ...), na koncu pa so morali svoj
projekt predstaviti drugim skupinam in oceniti projekte drugih skupin.

CNO006 — “CREANIMATE” — Kreativna umetnost

Srednja dekliska Sola iz HongKonga zaposluje 60 uciteljev in jo obiskuje prek 1000 u¢enk. V
Soli je mocno poudarjen duh sodelovanja, medsebojnega zaupanja in razumevanja med
uc¢enkami in uéitelji. Tudi IKT je prisoten in se razvija ze od letal 984. Projekt Creanimate je
ucil ucenke ustvarjalnosti preko umetniskega dela. V inovacijo so bile vkljucene vse ucenke
3. razredov ter dve uciteljici, IKT pa je bilo orodje v njihovem procesu ucenja. Delo je bilo
samostojno in skupinsko, ucitelja pa sta jim nudila smernice in informacije pri delu.
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ANALIZA

Na $oli imajo 3 dobro opremljene ucilnice z IKT; racunalniska, zemljepisna in umetnostna.
Na $Soli je 170 racunalnikov z dostopom na medmrezje. Vsi ucitelji so zakljucili osnovno
racunalnisko izobrazevanje, ki ga nudi drzava. Imajo 4 sodelavce, ki so zadolzeni za IKT.
Skoraj vsi ucitelji in uenke imajo osebne racunalnike doma. Racunalniki so celodnevno na
voljo ucenkam na Soli. Ucilnica namenjena umetnosti je opremljena z 20 grafi¢nimi
raCunalniki, povezanimi z sreverjem, barvnim laserskim printerjem in dostopom na
medmrezje. Vsaka uenka ima dodeljen svoj prostor na disku.

Ucenke so se razdelile v majhne skupine (2-3). Na zacetku je uciteljica podala nekaj lastnosti
razli¢nih zivali s pomo¢jo PowerPointa. Potem jim je pokazala nekaj racunalniskih spretnosti,
ki so jih potrebovali za delo; prenaSanje slike iz medmrezja, iskanje po medmrezju, sestavo
digitalne slike. Vsaka ucenka je morala svojo lastno zival narisati (sestaviti iz delov drugih
zivali) in jo predstaviti v porocilu, kjer je morala vkljuciti tudi slike. Uporabljali so program
PowerPoint in Picturelt. Ob koncu so svoje izdelke predstavili in komentirali med seboj.

CN008 — UCENJE NARAVOSLOVJA PODPRTO Z RACUNALNIKOM

Srednjo deklisko Solo, kjer je potekala inovacija, obiskuje 1002 ucenk (7-13 let), ki izhajajo iz
zgornjega srednjega razreda, in poucuje v anglesCini 56 uciteljev v mestnem okolju
HongKonga. V inovacijo je bilo vkljuenih 280 ucenk in 3 ucitelji pri predmetih fizika,
kemija in biologija. Inovacija je bila vpeljana z naslednji cilji:

e promovirati uenje znanosti preko ekperimentalnega raziskovanja,

e zagotoviti vsebino za u¢enje na osnovi problemov,

e seznaniti ucence z uporabo racunalnika v izvedbi eksperimentov,

e seznaniti ucitelje s poizvedovalnim na¢inom ucenja,

e omogociti sodelovanje med ucitelji iz razli¢nih podrocij,

e opogumiti ucitelje za uporabo informacijske tehnologije.

Ucenke so raziskali 30 razli¢nih problemov, 10 pri vsakem predmetu. Vse raziskave so bile
racunalnisko podprte in razdeljene na razgovor pred delom v laboratoriju, laboratorijsko delo
in razgovor po opravljenem laboratorijskem delu. Ucenci so v procesu zavzeli aktivno vlogo:
izluscili problem, dolocili hipoteze, oblikovali delo v laboratoriju za testiranje hipotez,
analizirali podatke in kon¢no podali svoje izsledke ostalim.

Vsi uditelji na Soli imajo opravljeno osnovni teCaj uporabe informacijske tehnologije. Za
ucitelje vkljucene v inovacijo, kot tudi za ostale, je bilo organiziranih nekaj te¢aj za uporabo
IKT. Tecaji se izvajajo v Casu kosila oziroma med pocitnicami. U¢enke spodbujajo, da
uporabljajo IKT pri delu na projektih, sodelujejo na tekmovanjih povezanih z IKT.
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ANALIZA

Sola ima svojo lokalno mreZo, v vsaki uéilnici so priklju¢ki nanjo ter v dveh ugilnicah, kjer
imajo dostop tudi na medmrezje. Na $oli je 122 ra¢unalnikov, 10 racunalnikov je namesc¢enih
v knjiznici, kjer imajo ucenke prost dostop do njih. Projektorji so nameSceni v obeh
racunalniskih ucilnivah kot v ucilnicah za naravoslovje in znanost, glasbeni ucilnici,
zemljepisni ucilnici ter petih razredih. Ucitelji in ucenke imajo svoj elektronski naslov. 30
prenosnih ra¢unalnikov je na voljo uéiteljem za pripravo ucne ure. Na $oli so strokovnjaki, ki
so odgovorni za IKT: koordinativha skupina (4 racunalnicarji) zadolzena za dnevno
administracijo (strojna oprema, nove namestitve programov, tecaji), skupina ucenk, ki je
zadolZena za Solsko omrezje, ter strokovnjaki, ki pomagajo Soli pri razvoju in implementaciji
IKT v u¢nem procesu.

Inovacija je vkljuCevala znanja s podrocja fizike, kemije in biologije. Ucenke so iskale
razlago zastavljenih problemov v obiCajnem zivljenju, iskanju tradicijonalnih poskusov,
ustvarjanju znanstvenih eksperimentov, kot tudi v zbiranju in razlagi podatkov z uporabo
racunalnika in podatkovnih baz. Vsaka raziskava je bila razdeljena na tri korake:

e Skupina prostovoljk se je v soboto sestala v Soli in poskusala opredeliti problem
vsakdanjega zivljenja. Potem so postavile hipotezo, ki jo je bilo moc¢ testirati,
oblikovali poskus za oblikovano hipotezo ter spisale navodila za ostale ucenke za
delo v laboratoriju.

e V laboratorijskem delu je sodeloval celoten razred: zbiranje podatkov z
racunalnikom, uporaba videa, analiza in razlaga rezultatov dobljenih v eksperimentu.

e Posamezne skupine so nato predstavile izsledke svojega dela v laboratoriju ter
zapisale porocilo, ki je bilo posredovano tudi na spletno stran Sole.

Ucitelji so u¢enkam nudili oporne tocke in jih vodili na prvih dveh korakih raziskave. Ucenke
so v procesu aktivno sodelovali, saj so skupaj z ucitelji izbrali teme, ki so jih obravnavali.
Opravljeni projekti so vplivali tudi na:
e ucenke so se bolj zavedale okolice,
e ucenke so z veseljem opravljale raziskave in bolj tvorno sodelovale z vprasanji in
pobudami,
e razvijanje logi¢nega in eksperimentalnega razmisljanja,

e razvijanje kulturnega dialoga med ucenkami.

Resnih problemov pri izvedbi ni bilo zaslediti, razen Casovne omejitve.

CN009 — UCENJE PREKO SPLETNIH FORUMOV

Srednja deska Sola zaposluje 62 uditeljev in jo obiskuje 1300 ucencev, ki prihajajo iz
spodnjega srednjega razreda. Inovacija je vsebovala ucenje preko forumov na spletnih
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straneh, ki so se jo lahko vkljucili vsi ucenci, ucitelji in drugi zaposleni z namenom, da
ponudijo drugacno moznost komunikacije in razsirijo ucenje izven ustaljene prakse v razredu.

ANALIZA

Sola daje velik poudarek na udendev §irok razvoj; namesto klasi¢nega udenja, uéence
spodbujajo v cimvecje Stevilo dodatnih aktivnosti, ucitelje se spodbuja k uporabi
najrazli¢nejsih sredstev v procesu uéenja za razvoj ucencevih sposobnosti. Ufenci imajo
moznost formiranja najrazli¢nejsih klubov, izdelavo razli¢nih projektov po lastni izbiri, pa
tudi izbiro neobiskovanja pouka v zameno za “bolj koristno” pocetje. Spodbujajo jih k
samostojnemu ucenju, veliko je komunikacije med ucenci in ucitelji, velika demokracija v
Soli spostuje individualnost in samostojno misljenje posameznika. Ucenci presegajo splosni
nivo znanj doloc¢en s strani Hong Kong Examination Authorothy.

Racunalnike so v Soli uvedli najprej za zbiranje podatkovij (1990), nato je sluzil sistem z bar
kodami v knjiznici (1990), zaceli so izdelovati Solska porocila ter Solski Casopis (1993).
Studentska racunalniska skupina je pomagala ugiteljem in ostalim u¢encem pri uvajanju v
delu z racunalniki (1996). Sedaj imajo elektronsko posto na Soli tako ucenci kot ucitelji in
veliko dela Sole je predstavljenega na Solski spletni strani (Solski ¢asopis, Solski koledar, slike
in videi u¢encev in uciteljev, urniki,...) za katero je odgovorna ekipa uéencev.

Uporaba IKT je na 3oli zelo razsirjena. Sola ima 250 ra¢unalnikov z dostopom na medmreZje,
ki so razporejeni na razli¢nih lokacijah po $oli in so namenjeni u¢encem; 70 delovnih postaj v
razli¢nih u€ilnicah. Uéenci imajo moznost dostopa na racunalnik po pouku do 6 ure zvecer,
nekaj racunalmikov pa je na voljo tudi med pocitnicami. Za IKT skrbi skupina 6 uciteljev
(naravoslovnih znanosti, radunalniitvo, matematika). Sola organizira v popoldanskem ¢asu
teCaje za ucitelje, kjer pomagajo tudi ucenci.

Ucenje preko spletnega foruma je bil projekt, ki je vkljuceval vsebine predmetov fizike,
kenije, matematike in biologije. Od ucencev je zahtevalo samoiniciativo pri ucenju in je
vsebovalo posiljanje vprasanj, odgovarjanje na vprasanja ter deljenje izkusSenj z soSolci.
Forumu so se lahko prostovoljno pridruzili prav vsi na Soli na kateremkoli racunalniku z
dostop na medmrezje. Celotne razprave so bile po enem letu zbrisane. Razprave so nudile
tako razSirjanje znanja ucencem kot tudi spoznavanje z novim komunikacijskim medijem in
so se poleg omenjenih podrocij dotikale tudi socialnih in druzabnih tem na Soli. Za omenjene
predmete so odgovornost in upravljanje v forumih prevzeli uéitelji, ki so zato potrebovali le
osnovno znanje upravljanja z elektronsko posto in internetom. Ucenci so sami odprli temo za
razpravo, ki jih je zanimala, ucitelji pa so jim odgovarjali oziroma jim namignili, kje in kako
naj is¢ejo odgovor. Prav tako so si bili na forumu vsi sogovorniki enakopravni, celo ucitelji so
si navzeli vzdevek za komunikacijo na forumu. Ucenci so bili v razli¢nih vlogah, enkrat so
sprasevali, drugi¢ dajali odgovore ter delili izkusnje. Prav tako so v iskanju odgovorov
veckrat sodelovali med seboj.
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Vpliv inovacije na ucence:

e razSirjeno obmocje ucenja — ucencev je diskusija na forumu veliko pomagala pred
opravljanji izpitov;

e povecanje kvalitete uCenja — razlicne teme na forumu z namigi, kje jih najti na
medmrezju, katero knjigo prebrati;

e sprejemati razlicne poglede — ucenci so lahko predlagali svoje ideje za reSitev
problema in s tem drugim pokazali drugacen pristop, ucenje tolerance in spostovanja
drugaénih idej;

e ucenje s strokovnjaki izven Sole — forumi so bili odprti za vse, torej so se v razprave
lahko vkljucili tudi ljudje izven Sole;

e gojenje odnosov med ucitelji in ucenci — spoznavali so se na drug nacin kot pri samih
urah pouka, veliko so izvedeli tudi o interesih, hobijih in ostalih znanjih, ki jih imajo
ucitelji;

e vzgoja skupne kulture ucenja — kako se odzvati na nepravilnosti napisane na forumu;

e razvijati pripravljenost postaviti vprasanje — zaradi vzdevkov, ki so jih imeli ucenci
na forumu, so s postavljanji vprasanj imeli veliko manj treme;

e razvijanje logicnega in kriticnega razmiSljanja — ucenci so imeli moZnost
razmis$ljanja, saj jim ni bilo potrebno odgovoriti v trenutku, lahko so se veliko bolj
poglobili v obravnavano temo, na forumu so bili lahko postavljeni tudi napacni
koncepti in ucenci so se morali sami opredeliti in zagovarjati pravilnost oziroma
nepravilnost.

V zaletku so se na forumih pojavljali neumesni prispevki, brez kulture obnasanja. Ker je
koncept Sole liberalen, Sola takih forumuv ni zaprla, je pa poslala sporo¢ilo na forum, kjer so
razlozili neprimernost tak$nih sporocil. Ucenci so kaj hitro sprejeli kulturo sporocil na
forumih tako, da je bil kasnejsi potek inovacije neoviran. Sola je celo za moderatorje postavila
ucence tako, da so sami brisali neprimerna sporocila.

Inovacijo je mozno prenesti v vsako Solsko okolje, kjer je medmrezje dostopno velikemu
Stevilu u¢encev in uciteljev.

CN010 — KITAJSKA LOCILA, NAGLASI, POUDARKI

Osnovna $ola, ki jo obiskujejo uéenci iz njene okolice. Sola Ze od leta 1986 vkljucuje IKT v
izobrazevanje: uéenje Loga, racunalniski predmeti v 2. in 3. razredu (WordPad, PaintBrush),
v 4., 5. in 6. razredu (Internet, PowerPoint, izdelava osebne strani). Ucitelji so skupaj z
Univrzo HongKong razvili programsko opremo, ki u¢encem olajsa ucenje kitaj$cine.

Vsi uéitelji $ole so opravili osnovni te¢aj IKT, ki ga dolo¢a vlada. Sola uporablja IKT tudi za
druga podroc¢ja ucenja. Zanimiv je pristop razpravljanja na medmrezju. Ucitelji na spletni
strani predstavijo prispevek iz ¢asopisa in povabijo ucence, da podajo svoje mnenje o ¢lanku.
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Za ucitelje organizirajo tudi tecaje raunalni$tva, na primer uporaba programa PowerPoint , ki
uciteljem omogoda pripravo lekcij, ki si jih med seboj tudi zamenjujejo. Sola ima 71
racunalnikov, racunalniski laboratoriji, elektro laboratorij ter multimedijski laboratorij.

ANALIZA

Na Soli imajo racunalniski klub, ki vkljucuje 100 ucencev. Trije ucitelji skrbijo za nihovo
dodatno izobrazevanje, ucenci pa pomoagajo preostalim ucencem v racunalniskem
laboratoriju. Imajo tudi racunalnisko ekipo 15 odraslih, ki skrbi za razvoj programske opreme
in nudi pomo¢ uciteljem. prav tako pri uvajanju IKT v Soli sodelujejo tudi starsi, ki sodelujejo
skupaj s svojimi otroki na racunalniskih tecajih, pomagajo pri IKT tako pri razvoju materiala
za delo kot pri samem delu.

Inovacija je bila del raziskovalnega projekta pod okriljem Ministrstva za Solstvo in je bila
vkljucena v kurikulum ucenja kitaj$¢ine in je vebovalCa 8 lekcij. Trije ucitelji so sodelovali
pri izvedbi; dva ucitelja predmeta in ucitelj, ki je razvil programsko opremo. Cilji inovacije:

e razumevanje uporabe naglasov na nivoju stavkov,

e razumevanje naglasov pri povezovanju prehodov,

e uporaba naglasov pri govoru,

e opogumiti samostojno ucenje s pomocjo IKT.

Inovacija je bila izvedena s pomocjo programa PowerPoint in programske opreme izdelane
prav v ta namen v sodelovanju z Univerzo Hong Kong. Inovacija je bila osredoto¢ena na
ponavljajoe se napake, ki jih pri izgovarjanju delajo ucenci; dopolnjena z zanimivo
animacijo in zvoki. Vkljucevala je tudi teste; pred zacetkom uporbe inovacije in ob koncu, s
¢imer so lahko ucitelji ocenili napredek u¢encev. Program je bil zasnovan tako, da je vseboval
elemente ucenja ter vaje in orodja za samoucenje.

Ucenci so bili z novim nacinom ucenja zadovoljni. Namesto, da bi sedeli in poslusali, so
samostojno delali na svojih racunalnikih. Tudi lekcije uciteljev pripravljene s Power Pointom
so se ucencem zdele zanimivejSe. Vsi trije ucitelji pa so morali sodelovati, da so lahko
uspesno vodili inovacijo. Zaradi pozitivnega odziva na inovacijo, so se ucitelji odlo¢ili, da
bodo podobne lekcije zaceli uvajati tudi v drugih razredih.

CNO011 - IZLET V SHUN TAK, CELINSKA KITAJSKA

Sola (7. —12. razred) stoji v novorazvijajoéem se delu Hong Konga. Sola spodbuja tako
ucence kot ucitelje k uporabi IKT. V letu 1997 so odprli racunalnisko ucilnico, najprej so
zaceli z uporabo racunalnikov na podrocju jezika in postopno nadaljevali z drugimi predmeti.
Sola si prizadeva, da je celotno uéiteljsko osebje vkljuteno v IKT proces. Vsi uéitelji so
opravili osnovni program informacijske tehnologije, ki ga dolo¢a vlada Hong Konga. Prav
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tako spodbuja uporabo medmrezja pri dostopu najrazlicne;jsih informacij in podatkov v u¢nem
procesu.

Na Soli imajo 125 racunalnikov in 6 streznikov. V vsaki ucilnici je ra¢unalnik z dostopom na
medmrezje. Imajo 4 racunalniske ucilnice in multimedijski ucni center.

Inovacija je bila izvedena kot ekstra-kurikularna aktivnost, ki se je dopolnjevala s predmetom
matematika in ekonomija. To je bil raziskovalni izlet 25 ucencev 9. in 10. razredov,
vkljuceval je 6 uciteljev. Ucenci so raziskovali ekonomski razvoj Hong Konga in Shun Taka
na celinski Kitajski v skupinah in svoje ugotovitve predstaviti ucencem na obeh Solah, Hong
Kong in Shun Tak.

ANALIZA

Ucenci vkljuceni v inovacijo so obiskali Shun Tak na celinski Kitajski. Ucenci so bili
razdeljeni v 4 skupine. Vsaka skupina je s PowerPointom pripravila predavanje za svoje
vrstnike v Shun Taku o ekonomskem in Solskem aspektu Hong Konga. pri tem so si pomagali
tudi z informacijami na medmrezju. Na obisku pri vrstnikih so bili 4 dni. Ob koncu bivanja so
po skupinah porocali o vsem, kar so se naucili in spoznali v Shun Taku. Pri raziskovanju so
uporabljali video kamere. Ob vrnitvi domov pa so morali ponovno o vsem porocati v svoji
matiéni Soli. Vse prezentacije so ucenci pripravili s PowerPointom. Uenci so pri inovaciji
razvijali sposobnost skupinskega dela in porocanja o svojih izledkih drugim sovrstnikom; tri
predstavitve s PowerPointom.

Cilji inovacije:
e pomagati u¢encem razumeti ekonomski razvoj in Solsko zivljenje na celinski Kitajski,
e pomagati uencem razumeti ekonomski razvoj Hong Konga in deliti izkusnje z
ucCenci v Shun Taku,

e pomagati u¢encem razumeti produkcijske procese in vodenje poslov.

Vsi uditelji so prav tako morali tesno sodelovati, da je projekt potekal nemoteno. Eden od
uciteljev je bil zadolZen za pripravo obiska Sole v Shun Taku. Izdelati je moral celoten potek
potovanja, se dogovoriti s $olo ter postoriti vse denarne transakcije.

Ucenci so bili pri delu samostojni. Iskanje informacij, analiziranje problemov, zbiranje
podatkov in prikaz rezultatov je bilo popolnoma samostojno delo. Prvi¢ so se ucenci spopadli
s tak§nim delom. Predstavtve so se izboljSevale (imeli so 3). Pri delu so uporabili:

vsaka skupina je imela prenosni racunalnik za delo v Shun Taku,
e PowerPoint za predstavitve,

e medmrezje pri iskanju informacij,

e data projektor za predstavitve,

o digitalno kamero in video rekorder za slikovno gradivo potovanja.
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Ucitelji so za delo ucence motivirali na razli¢ne nacine: 3 predstavitve projektov, meSane
skupine 3. in 4. razredov, intervjuji pred odhodom v Shun Tak. Ucenci, ki so bili izbrani za
inovacijo, so bili povpre¢ni ucenci.

CN012 — PROJEKTNO MODELIRANJE V FIZIKI

Srednjo Solo (10. —12. razred) v novem delu Hong Konga obiskuje 996 ucencev in poucuje 57
uciteljev. Uenci prihajajo iz spodnjega srednjega razreda in Zivijo v soses¢ini. Sola si
prizadeva razviti odgovornost vsakega ucenca, razvoj individulnih lastnosti posameznika in
razviti zadovoljno uéede okolje za vsakega. Sola spodbuja najrazli¢nejie IKT, ki omogocajo
individualni razvoj ucenca. prav tako je poskrbela za izobrazbo ucliteljev s podrocja IKT z
raznimi te¢aji, ki so organizirani na $oli.

Sola gradi svojo podatkovno bazo, kjer so shranjeni vsi testi, vaje. U¢itelji pripravljajo svoje
lekcije v elektronski obliki, ki jih prav tako shranjujejo v Solskem podatkovju in je na voljo
ucencem preko medmreZzja.

Sola ima 94 multimedijskih radunalnikov z dostopom na medmrezje. 20 prenosnih
racunalnikov je na voljo uliteljem za pripravo lekcij v Soli in tudi doma. Skupina 4 uciteljev
je zadolzena za IKT opremo Sole.

ANALIZA
V inovacijo je bilo vklju¢enih 35 ucencev 12. razredov, dva ucitelja fizike in laboratorijski
tehnik. Inovacija je zaposlila u¢ence pri izdelavi poskusov, ki potrjujejo matemati¢ni model in
je bila vkljucena v kurikulum pouka fizike. Cilji inovacije:

e prikazati povezanost med modelom in teorijo,

e sprejeti znanstveno teorijo,

e uporaba tehnologije pri izdelavi modelov,

e simulacija razli¢nih fizikalnih pojavov z uporabo programske opreme in racunalnika.

Ucenci so morali izvesti poskus tako, da so potrdili fizikalni zakon, ki so se ga naucili pri
pouku. Glavne aktivnosti so bile:
e ucenci so poskusali dolo¢iti problem in oblikovati poskus za preverjanje fizikalnega
dejstva;
e ucitelji so se ob¢asno pogovorili z u¢enci in jim dali smernice za delo;
e ucenci so poskus izvajali po pouku;

e ucenci so pred razredom predstavili svoje ugotovitve in napisali porocilo.

Eksperimentalno delo se je izvajalo po pouku v dveh skupinah, urnik za delo in predstavitve
so morali izdelati uc¢enci. UCcitelji so bili mentorji in pomagali pri zbiranju informacij in
opremo za poskuse. Ucenci so pri izdelavi zavzeli aktivno vlogo pri poskusih, sami so si
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izbrali temo, in zakljuckih, ki so jih predstavili pred razredom. Pri delu so uporabili prenosne
racunalnike z dostopom na medmreZzje, projektor, digitalno kamero in programsko opremo
Crocodile Physics, PowerPoint. U¢enci so poudarili, da so se s takim delom naucili mnogo
vec, kot pri klasi¢nem pouku fizike, spoznali so se z delom v skupini (razdelili so si delo
glede na sposobnosti) in se veliko naucili o tem, kako predstavti svoja dognanja svojim
vrstnikom. Prav tako so obcutili boljse sodelovanje z ucitelji, bolj prijateljski in sproscen
odnos med njimi.

Pri delu so uporabili najrazlicnejSe senzorje in vmesnike, digitalno kamero in 10 prenosnih
raunalnikov; programsko opremo Modullus, 1-Film Edit, Video Point, Quick Time Player,
MS Word, Excel in PowerPoint.
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ITALIJA

IT001 — DIMNI SIGNALI

4 vrtci in 8 osnovnih Sol je sodelovalo v mrezi. Skupaj so nacrtovali, urejali in objavljali
spletni Casopis »Dimni signali«. Prispevke, ki so nastali med vsakodnevnimi Solskimi
aktivnostmi, so poSiljali uredniku po elektronski posti. Bistvo ¢asopisa »Dimni signali« je
bilo izboljsati vesCine branja in pisanja. Otroci so uporabljali vsakodnevne zivljenjske
situacije, predloge iz razlicnih Solskih predmetov in razliCen drug pisen material, vse z
namenom, da bo uporabljen pri oblikovanju njihovega casopisa. Razvoj vescin branja in
pisanja ni odvisen le od enega predmeta temvec od celotnega kurikuluma.

ANALIZA

3. Didatic Circle je namescen v Sanremu in vkljucuje 8 osnovnih $ol (1. — 5. razred) in 4
otroske vrtce z razlicnih pokrajin, nekateri so iz mesta, nekateri iz podezelja, pa tudi iz
goratega podroc¢ja. 650 ucencev izhaja iz zelo razli¢nih socialno — ekonomskih sredin, ¢asopis
»Segnali di Fumo« pa jim dovoljuje, da so del razsezne realnosti.

Dimne signale so uporabljali ameriski Indijanci za komunikacijo, ki je bila primitivna, a zelo
uporabna in je sluzila razlicnim namenom. Druge kulture so uporabljale druge nacine
sporazumevanja (zviZganje, bobnanje, svetlobne signale ...). V tem primeru pa je na voljo
nova pot: racunalnik. Dopusca nam, da pricnemo s pisanjem sporocila v realnem Casu, kot
dimni signali, in je prebrano takoj po tem, ko jo posljemo.

V mreznem projektu med Solami in vrtci je sodelovalo 650 otrok iz 34 razredov. Skupaj so
nacrtovali, delali, pripravljali materiale, urejali in objavljali v spletnem casopisu »Dimni
signali«. Prispevki o vsakodnevnih Solskih aktivnostih so prihajali z elektronsko posto k
urednikom vsak dan. Del vsakodnevnega kurikuluma je bilo pisanje prispevkov, branje
prispevkov drugih, razpravljanje o razlicnih esejih, uporaba racunalnika za izdelavo,
posiljanje ali sprejemanje sporoCil ter prenasanje slik in besedil. Najbolj ocitni rezultati so
bili: izmenjavanje sporocil med Solami, projektna dokumentacija in moznost, ki omogoca biti
del podobnih pobud.

V Solah si prizadevajo, da bi uporabljali IKT na vseh ravneh izobrazevanja, da bi vsem
ucencem omogocili dobro informacijsko izobrazevanje in enake moznosti uporabe IKT za
vsakogar ter bi s tem premagli socio-kulturne razlike, vzpodbudili uc¢ence k ucenju, razvijali
ucne spretnosti, gojili kooperativne spretnosti med ucenci v razredu kot z u¢enci med Solami,
pritegnili ucitelje k sodelovanju pri njihovem delu, naértovanju in ustvarjanju spletnega
Casopisa.

Ucenci v »Circel« so lahko uporabljali 30 multimedijskih rac¢unalnikov. 450 ucencev je
uporabljalo racunalnik pri vsakodnevnih dejavnostih. 10 racunalnikov je prikljuCenih na
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mrezo in 8 od njih ima povezavo z Internetom. Na voljo je tudi barvni laserski tiskalnik, CD-
Rom zapisovalec, video projektor in optic¢ni Citalec. Na voljo so jim razli¢ni programi za
pisanje, delo s preglednicami in elektronsko objavljanje ter poSiljanje. Poleg tega pa Se vrsta
didakti¢nih iger, enciklopedij in drugih izobrazevalnih programov. Ucenci in uditelji so lahko
sodelovali tudi v spletni klepetalnici »3. Circle« in »Ragazzi«. Nekateri ucitelji so ju
uporabljali za komunikacijo s kolegi po drugih Solah.

S projektom so poizkusali zadovoljiti potrebo, ki naredi u¢enceve izkusnje s poucevanjem in
ucenjem vidne, dostopne in ocitno koristne. Bistvo spletnega Casopisa je v izboljSevanju
bralnih in pisalnih vescin, ki niso vkljucene le v en predmet, temvec v celoten kurikulum.
Spletni Casopis sluzi za zbujanje radovednosti in kot motivacija za branje in pisanje znotraj
kooperativnega okolja. Casopis omogoda u¢encem, da se izrazajo in komunicirajo. Izolacija je
prekinjena: ucenci komunicirajo in delajo med seboj, z drugimi razredi in Solami. Ucitelji
skrbijo za kooperativno delo. Ucenci na neprisiljen nacin spoznavajo druge kulture, obicaje in
jezike. Ponujene moznosti pisanja, risanja in pogovarjanja, ne le z uciteljem, temvec¢ tudi z
drugimi ucenci v Soli in izven nje, ustvarjajo resnicno motivacijo za delo ter nastanek
primerov pisne komunikacije. S tak§nim nacinom dela je spletni ¢asopis pospesil poucevanje
pisanja in branja.

Pomembni elementi nacrtovanega izobrazevalnega programa z IKT:

- vse aktivnosti in delo ucencev, kot tudi drugi bistveni elementi so objavljeni na Solski
spletni strani;

- informacijska tehnologija se uporablja za iskanje in uporabo informacij;

- povezava s spletno posto med Solami, starsi, lokalnimi institucijami in koordinatorjem
aktivnosti;

- seminarji za ucitelje o uporabi nove didakti¢ne tehnologije, ki zavzema del inovacijskega
projekta in se uporablja pri aktivnostih z ucenci;

- sodelovanje v nacionalnih in internacionalnih projektih, kjer imajo ucenci priloznost
izmenjavati socialna in kulturna sredstva ter s tem preprecevati izolacijo manjsih krajev.

Dimni signali so spremenili aktivnosti uciteljev. U¢itelji so se usposabljali za delo z IKT in
spreminjali strategije in tehnike poucevanja. Med seboj so sodelovali in se pogovarjali o
metodologiji dela ter izmenjali izkusnje. U¢encem so dopuscali, da so se izrazili in ucili glede
na svoj lasten ucni stil. Tudi Solski ocenjevalni sistem je podprt z IKT. Dimni signali so
resniCen dokaz, da spletni Casopis postaja sredina za IKT izobrazevanje in poucevanje
novosti.

1T002 - MRAVLJISCE

Mravljis¢e — vsak ¢lan spletne strani je mravljinec, ki prinaSa novice na skupno oglasno desko
na enak nacin kot mravlje prinasajo drobtinice v mravljisce.
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Podnaslov inovacijskega projekta Mravljisce je Zapeljati Solo na spletu — zapeljati splet v Soli.
Osnovna $ola Gianni Rodari pripada 4. Circolo Didattico, ki vkljucuje 9 ol (Sol in vrtcev). V
Soli Rodari je 245 ucencev in 27 uciteljev. Na Soli imajo tudi popoldanske razrede. Posebno
pozornost na Soli namenjajo kulturni rasti ucencev, kot tudi razvoju socialnih ves¢in. S
projektom so skusali zadovoljiti posebne poucevalne, ucne in socialne potrebe s pomocjo
IKT.

ANALIZA

Z dolgoro¢nim IKT eksperimentom, imenovanim Mravljis¢e, so nacrtovali uporabo mreze kot
efektivnega komunikacijskega in kooperativnega orodja za ucence, ucitelje in starSe. Spletne
klepetalnice, elektronska posta, spletne novice, forumi in spletne strani so bile uporabljene v
vseh razredih in so podpirale komunikacijo znotraj in izven Sole. Ucenci so sodelovali v
razli¢nih Solskih in mednarodnih projektih ter komunicirali s pomocjo elektronske poste s
Solami v Italiji, Franciji, Nem&iji, Irski, Svedski, Ceski in Argentini. Projekt Mravljiice je
postalo orodje za vkljucevanje vseh Solskih projektov.

V Soli imajo racunalniski laboratorij z 12 raCunalniki, razli¢ni racunalniki pa so namesceni
tudi po razredih. Vsi so povezani v mrezo z dostopom do Interneta. Poleg tega imajo Se
tiskalnike, opremo za fotografijo in videoposnetke, CD-ROM =zapisovalec, opti¢ni Citalec,
grafi¢ne tablice, video projektor in digitalno kamero. V vsakem razredu je tiskalnik in optic¢ni
citalec. Na voljo so jim orodja za oblikovanje in objavljanje spletnih strani (razrednih, strani
projektov, osebne strani), sodelovanje pri spletnem casopisu, uporabo elektronske poste ter
klepetalnice (pisne, video ali audio). Osnovna stran je izdelana na otrokom prijazen nacin,
tako da jo lahko uporabljajo tudi mlajsi otroci in tako sodelujejo na spletu. S pomocjo
razrednih spletnih strani se ucenci predstavijo, delijo med seboj in z drugimi razli¢en material,
predstavljajo ucne strategije ali gradijo arhiv. Vse aktivnosti so planirane tako, da se
vkljucujejo v posamezna podrocja kurikuluma. Za uence je IKT orodje pri Solskem delu
(iskanje informacij, komunikacija in skupinsko delo). Na Soli menijo, da je IKT ucinkovito
komunikacijsko orodje, ki spodbuja ucence, ucitelje in starSe k sodelovanju. Ne le, da je
racunalnik zamenjal zvezke in knjige, omogocil je, da mnenja, novice in informacije hitreje
potujejo, do veé ljudi hkrati. Sola pogosto uporablja brezplaéne programe in programe, ki jih
izdelajo sami. Programi se uporabljajo predvsem v $oli in omogoc¢ajo u¢encem neodvisne
raziskovalne aktivnosti.

Vsa kurikularna podro¢ja so vkljucena v projekt. Nimajo posebnega racunalniskega razreda.
Ce pri naravoslovju potrebujejo ratunalnik za raziskovanje ali pojasnitev predmeta, ga
uporabijo ali jih uporabijo, odvisno od tega, kako je sama ura organizirana.

Vsako jutro ucenci prizgejo v svojih razredih racunalnike. Preverijo, ¢e kdo praznuje rojstni
dan, ¢e so njihove slike objavljene na spletu in kaj ponujajo danes v kantini. Takoj ko imajo
ucenci kaj prostega Casa, med odmori ali Ce prej opravijo dane naloge, sedejo za racunalnik,
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piSejo sporocila, posiljajo komentarje, glasujejo itd. Vsak teden enkrat pa gre vsak razred v
racunalnisko ucilnico, kjer delajo v parih oziroma po trije ucenci za enim racunalnikom.
Lahko raziskujejo splet, uporabljajo zgosc¢enke, ustvarjajo spletne strani, se vkljucujejo v
razli¢ne aktivnosti na spletu kot so naprimer videokonference. V samem projektu se ucenci ne
ucijo tehni¢nih konceptov, temve¢ komunicirajo, izraZajo svoje ideje in delijo svoje materiale
z drugimi.

V projekt so se ucitelji vkljucevali razlicno, glede na svoje vesCine pri uporabi in delu z
racunalnikom. Izpopolnjevali so se na razlicnih podrocjih, ne le na izpopolnjevanju vescin,
temvec tudi na strategijah poucevanja. Projekt Mravljis¢e jim je omogocal ve¢ moznosti za
komunikacijo, za zdruZevanje in razsirjanje idej in uénih materialov. Spremenil pa se je tudi
njihov odnos do ucencev, saj so se z njimi preko spleta pogovarjali bolj prijateljsko in
ustvarile so se drugacne vezi, Ceprav je bila pot poucevanja Se vedno ista.

Spletna stran Mravljisce je bila ustvarjena z namenom:

- razS§irjanja informacij v druzine in med vse tiste, ki sodelujejo s Solo;

- zbiranja mnenj, vprasanj in predlogov;

- organizirati omrezno delo za ucitelje in ucence (zasciteno z geslom), kjer so ucni materiali
na voljo vsem Solam v Circlu, kot tudi vsa interaktivna orodja (forum, klepetalnica, postna
lista).

Mravljis¢e je sistem za uresni¢evanje »dobrega pocutja v Soli«, ustvarjanja sistemati¢ne zveze

(vkljucevanje modela v predmete, tehnologija, organizacija, profesionalizem) in upostevanja

ucinkovitih procesov, kjer IKT igra pozitivno vlogo v u¢inkovitem in kvalitetnem poucevanju

in ucenju. Mravljisce je osnova za Sirjenje komunikacijskih procesov in za izmenjavo znanj.

IT009 — DIDA NET: ZNANSTVENO TEHNOLOSKI SPLETNI PARK

Dida Net je inovacijski projekt, ki je vklju¢eval osnovno in srednjo $olo. Vodja in koordinator
projekta je bil ucitelj iz osnovne Sole Albert Einstein iz Rima. U¢itelji in ucenci iz osnovnih in
srednjih Sol so ustvarili znanstveno tehnoloski spletni park, kjer so ravnali z energijo in
robotiko na razli¢nih nivojih. Prototip tehnoloskega parka je bil objavljen tudi na Internetu.
Rezultati Stiriletnega dela, vsi materiali in moZnosti so ponujene na spletu (spletna posta,
forumi, klepetalnice). U¢ni model je bil testiran v sodelovalnem u¢nem okolju na razli¢nih
Solah z razlicnimi stopnjami znanja, od osnovne do srednje Sole. To je povzroc€ilo cikli¢ni
proces ucenja in treniranja na razli¢nih ravneh. Prakti¢na uporaba tega projekta je pokazala
povezovanje med novo tehnologijo, poucevanjem/ucenjem in eksperimentalnimi
metodologijami.

ANALIZA
DIDA NET je inovativna mreza poucevanja in ucenja, ki je vertikalno vklju¢evala osnovne
Sole in srednje Sole (ucence od 6. do 15. leta). Na zacetku so mrezne Sole delale skupaj,
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planirale in ustvarjale so »komunikacijske« spletne strani. Vlagale so skupne napore v
oblikovanje koncepta. Vsak je prispeval delcek v obliki spletnih strani, ki so bile oblikovane z
razliénimi orodji. Spletne strani so oblikovali ucenci, ucitelji so bili njihovi svetovalci in
vodje pri delu. S sodelovalnim delom so oblikovali svoje spletne dokumente, kot del
kurikularnih predmetov, kar je po naravni poti pripeljalo do uporabe nove tehnologije v
vsakodnevnem poucevanju in ucenju.

Program vkljucevanja IKT je imel cilje:

- vzpodbujati pri ucencih uporabo in izkoriS€anje moznosti multimedijskih orodij, kot
priloznost za uporabo novih kognitivnih stilov pri u€enju, ocenjevanju, komuniciranju in
planiranju;

- izboljSevanje ucinkov poucevanja/uCenja ter izboljSevanje didakti¢ne organizacije pri
posameznem predmetu;

- razvijanje uciteljskega profesionalizma, ne le s posebnimi specializiranimi tecaji za
posamezno predmetno podrocje, temve¢ z omogocanjem uporabe razli¢nih orodij in
dajanjem podpore za vsakodnevno delo.

V projekt je bilo vkljucenih 800 ucencev, ki so bili razdeljeni v 40 do 45 razredov, 130
uciteljev in 30 do 40 nepedagoskih delavcev. Uporabniki so bili razdeljeni v homogene
razrede. Vsi ucenci so imeli dostop do Interneta v svojih razredih in v laboratoriju. Med
razredi so komunicirali preko oglasne deske. Omogocen jim je bil dostop do datotek, ki so jih
potrebovali pri svojem delu, uporabljali pa so lahko tudi programe, do katerih jim je omogocil
dostop ucitelj. Na voljo so imeli tudi nekaj prostora za objavo svojih spletnih sestavkov o
projektih in drugih Solskih aktivnostih.

Ucitelji so pripravljali aktivnosti v Didanetu glede na dve razli¢ni podroc¢ji poucevanja:
robotiko in energijo. Razli¢ne Sole so izbrale med predmetoma, odvisno od interesov ucencev.
Vse Sole in razredi so dobili konceptualno mapo s predmetoma, ki je predstavljala vodilo za
razpravo na spletu in razvoj razli¢nih dejavnosti. TakSen nacin je omogocal vkljuCevanje vseh
Sol, tudi tistih, ki so pric¢ele najprej delati s papirjem in svin¢nikom.

Spremenil se je nacin poucevanja, planiranja in priprave razlicnih didakti¢nih materialov ter
materialov za spremljanje ucencevih aktivnosti ter njegovega ucenja. Pri procesu
poucevanja/ucenja so uporabljali tehnologijo kot izobraZevalno in komunikacijsko orodje.
Tehnologijo so uporabljali tudi za razvoj socialnih vesc¢in, za lazjo komunikacijo med ucenci
in z uditelji, ne le kot orodje oziroma pripomocek za ucenje posameznega predmeta. S
pomocjo spletnih dokumentov spoznavajo pomen in uporabo energije in robotov. Ucitelji in
ucenci izmenjavajo materiale s pomocjo spletne poste, tako da so razlicne skupine vedno
seznanjene z novostmi, ki se dogajajo in odvijajo. Vse je objavljeno tudi na »tehnoloskem
spletnem parku«, kjer poleg rezultatov raziskav dobijo tudi naloge, izmenjavajo lahko
mnenja, dobijo odgovore na svoja vprasanja in razli¢na orodja, ki jih potrebujejo pri delu.
Ustvarili so sodelovalno okolje, ki vklju€uje tako poucevanje kot tudi ucenje.
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Ucenci so v projekt vkljuceni od samega zaCetka. Niso samo v vlogi u¢enca, temve¢ tudi v
vlogi ucitelja, ko z mlaj$imi uéenci komunicirajo, jim posredujejo strategije in razlagajo
koncepte. Pri tem uporabljajo spletno posto, forume in video konference. Ponavadi delajo v
manj$ih skupinah. Starej$i uc€enci ponavadi v paru, ko pripravljajo spletne sestavke. Pri
projektu so uporabljali vso IKT, ki jim je bila na voljo v laboratoriju. Uporabljali so vse
razpolozljive programe na racunalniku kot tudi nekatere z Interneta. Zaradi razlicne starosti
ucencev so bili pri enem predmetu na voljo trije razli¢ni nivoji izobraZzevanja. S klju¢nimi
besedami in grafiko je bilo omogoceno lazje in hitrejSe premikanje med in po nivojih, kar je
ucencem omogocalo, da so se po nivojih premikali glede na svoje predznanje, ¢e so kaj
zgresili ali niso poznali, so se lahko vrnili na nizji nivo.

S projektom so se ucenci naucili in pridobili:

- uporabljati PC, Windows 95, Paint Shop Pro, Word in Front Page;

- znanje, razumevanje in oblikovanje konceptualnih map; narediti ali spremeniti tekst v
spletni tekst, uporabljati razlicna orodja za oblikovanje spletnega teksta, oblikovanje
grafi¢nih in logi¢nih povezav;

- znanje pri predmetu robotika in energija; graditve modelov robota, poteka graditve in
vodenja ter fizicnega fenomena upravljanja robota.

Ucenci vseh starosti so zaznali razliko med ucitelji, ki uporabljajo IKT, in med tistimi, ki je
ne. Menijo, da so ucitelji, ki jo uporabljajo, bolj odprti.
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IZRAEL

IL001 — MOST DO KOMUNIKACIJ

V Neot David, javni religiozni osnovni $Soli, so projekti podprti z IKT vkljuceni v kurikulum
in v skoraj vsa predmetna podro¢ja: matematiko, geografijo, literaturo, naravoslovije,
zgodovino, tehnoloijo in angles¢ino kot tuj jezik. Vsak projekt ima svojo spletno stran, kjer
ucenci komunicirajo s svojimi sovrstniki preko video konferenc, sinhroniziranih forumov in
spletne poste, ter objavljajo svoje kon¢ne izdelke. Uporabljajo razlicno programsko opremo,
zbirajo in analizirajo razli¢ne podatke ter ustvarjajo multimedijske predstavitve. Ucenci vsak
teden delajo 2 uri na projektu, eno uro v razredu in drugo uro v raCunalniskem laboratoriju.

ANALIZA

Osnovno $olo obiskuje 623 ucencev, ki so razdeljeni v 22 oddelkov, loceno deklice in decki.
Na Soli je 44 uciteljic in 6 rabinov, slednji poucCujejo vero v deskih razredih. Na Soli
uporabljajo IKT projekte kot vzvod za razvijanje u¢ne skupnosti za ucitelje in ucence pri
razli¢nih predmetih. Opisani projekt je del velikega projekta »Beehive« (Panj), ki ga vodi
ministrstvo za izobraZevanje. Na Soli uporabljajo IKT za uresniCitev cilja: razvijati
samostojnega ucenca - tako je IKT vkljucena v kurikulum in alternativno ocenjevanje.

Ponujenih je 16 projektov s podro¢ja literature, geografije, naravoslovja, matematike,
zgodovine, tehnologije in angles¢ine. Vsak projekt ima svojo spletno stran in Internetni servis
kot obogatitev IKT okolja za ucence, uditelje, strokovnjake in razlicno Solsko populacijo.
Vsaka Sola se lahko prikljuci projektom z neomejenim $tevilom ucencev na razli¢nih nivojih.
Ucitelji prejmejo med letom na Internetu razli¢ne vadbene materiale kot dodatek za nemoten
potek pedagosSke in tehnicne podpore. 25 ucliteljev je uvajalo projekt kot del kurikuluma
skoraj pri vseh predmetih. K sodelovanju v projektu so bili povabljeni tudi starSi. Star$i so
pomagali pri nadgradnji starih racunalnikov kot tudi z nasveti in drugo pomocjo, nekateri pa
so v Soli tudi nadgrajevali in dopolnjevali svoje znanje.

Inovacija je temeljila na intenzivhem domacem in Solskem spopolnjevanju za ucitelje.
Uciteljem so omogocili 112 urne seminarje tekom Solskega leta. Vsak ucitelj se je
spopolnjeval na svojem podro¢ju. V Soli je bil rac¢unalniski koordinator vodja pri uvajanju
IKT v proces poucevanja in ucenja.

V Soli imajo 60 racunalnikov s CD-ROM gonilniki in multimedijskimi moznostmi. 28
racunalnikov je priklju¢enih na Internet. Poleg tega imajo Se 4 tiskalnike, 3 opti¢ne Citalce in
video projektor. Pri delu uporabljajo razli¢en didakti¢en material, enciklopedije in slovarje
zapisane na zgoScenkah. Priblizno 80 % ucencev ima doma racunalnik, tako da nekatere
naloge lahko dopolnjujejo tudi doma, vendar pa ima le 1/3 teh ucencev tudi dostop do
Interneta. Tehni¢no podporo uditeljem in uencem nudi racunalni$ki koordinator in 15
racunalniskih skrbnikov.
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Ucenci so delali vsak teden dve uri na posameznem projektu: eno uro v razredu, kjer so se
osredotocCili na ve$Cine, kot so: planiranje, pisanje teksta, popravljanje poroc€il, vodenje
virtualne razprave itd; drugo uro pa so delali v racunalniski ucilnici (npr. uporabljali so
spletno posto pri anglescini za obogatitev svojega besednjaka). Pri mnogih projektih so ucenci
delali v parih ali trojkah. Ucitelji spremljajo in belezijo njihov napredek ter ocenjujejo koncno
delo ucencev, npr. reSitev doloCenega problema, multimedijsko predstavitev, tekst,
posamezno pisno delo itd. Ucitelj je pri takSnem delu v vlogi mentorja, opazovalca in
partnerja v procesu raziskovanja. Pokazalo se je, da se s takSnim nacinom dela lomijo
tradicionalna pravila poucevanja in odnosa med ucenci in ucitelji.

IKT omogoca priloznostno, sodelovalno, aktivno in izkusenjsko ucenje. Inovativni ucitelji kot
njihovi ucenci so uporabljali IKT orodja in pripomocke za pripravo in izdelavo u¢nih nalog. S
pomocjo IKT so odkrili razline informacije, razlage in mnenja. Ucenci in ucitelji so
uporabljali IKT orodja kot bistveni del inovacije. Video konference omogocajo rusenje
pregrad med Solami in odpravljanje njihove izoliranosti. Pomembnost IKT projektov vidijo v
sodelovalnem ucenju med razlicnimi $olami v Izraelu kot tudi tujini.

I1L002 — COMPUTER TRUSTEES

Osnovna $ola Bar-Lev ima 635 ucencev, ki obiskujejo 7., 8. in 9. razred, in je relativno nova,
ustanovljena je bila leta 1994. Cilj inovacije je bil izbrati doloCeno Stevilo ucencev, t.i.
computer trustees (CT), jim omogociti poglobljeno tehnolosko izobrazevanje, tako da bi
lahko s pridobljenim znanjem, s podro¢ja raCunalniStva, pomagali in svetovali Solski
skupnosti in skupnosti izven Sole. Ti ucenci pa naj bi na podlagi pridobljenega znanja
pomagali uciteljem pri integraciji in implementaciji IKT znotraj Sole.

ANALIZA

Sola razpolaga s 110 radunalniki, 60 jih je v ra¢unalniskih ugilnicah, 5 v drugih ugilnicah, 40
v bliznjem druzbenem centru, 5 pa v knjiznici, vsi racunalniki imajo dostop do svetovnega
spleta. Aktivnosti CT se, glede na potrebe, odvijajo v vseh Solskih prostorih, kjer so
racunalniki. Izobrazevalna vizija Sole je povezati poucevanje z vsakdanjim zivljenjem in
svetom, ki ga ucenci poznajo, ter jih vzpodbujati, da bi pridobljene spretnosti in znanje
uporabili v kasnejSem akademskem oz. poklicnem zivljenju. Da bi ucence ¢im bolje
izobrazili, se je Sola odlocila za vpeljavo IKT v ucni nacrt.

Nekaj uéencev, s predhodnim znanjem IKT, so na 3oli izbrali za CT. Solski koordinator in
ucitelj racunalniStva, je organiziral tec¢aj raCunalnistva za vse zaposlene na $oli, vsak ucitelj pa
je dobil uenca_mentorja kot pomoénika. Sola je avtonomna, kar se ti¢e uvajanja IKT, kar je
omogocilo inovacijo. ObiCajna uporaba raCunalnikov je namenjena iskanju in zbiranju
informacij, pisanju esejev, multimedijskim predstavitvam, vajam, aktivnostim povezanimi s
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spletnimi stranmi in komunikaciji z drugimi Solami. Od ucencev se zahteva, da napisejo in
oddajo porocila in multimedijske predstavitve. Ucenci lahko tudi po Soli kontaktirajo ucitelje
in jih prosijo za pomo¢. Ucitelji morajo pripraviti uéni material, CT pa uciteljem pomagajo
poiskati informacije na spletnih straneh.

Sola vidi v IKT sredstvo za bolj uéinkovito implementacijo kurikuluma, ter za podporo na
treh podrocjih: razsiriti informacijske vire, poudarjati sodelovanje med zaposlenimi $ole, ter
vzpodbujati projektno delo. Sola podpira CT, ker s svojim znanjem lahko $irijo ra¢unalnigko
pismenost med ucenci Sole. CT se enkrat tedensko udelezijo nekajurnega izobrazevanja, izven
rednih Solskih ur, kjer se seznanjajo z IKT, del njihovega treninga pa je, pomagati pri
implementaciji IKT v izobrazevanje v $oli in seznanjanje ljudi, ki obiskujejo lokalni center, ki
je del Solskega okolisa, z IKT. Vsi CT obiskujejo tecaje skupaj s svojimi ucitelji. Vsak CT je
mentor enega izmed uciteljev v ¢asu tecaja, ter mu pomaga pri pripravi ucnih lekcij. CT imajo
med poukom funkcijo pomocnikov - soSolcem, ki z IKT niso seznanjeni, nudijo razlago in
pomoc¢ pri uporabi racunalnikov. CT ne dobijo pisne ocene, njihovo delo pa se ovrednoti v
njihovih spric¢evalih in CV-jih.

IL007 — »SPLETNA ZGODBA« - INTERNETNE STRANI

Inovacija je potekala v vi§jih razredih osnovne Sole. Predstavljala je sodelovalno delo
uciteljev in ucencev pri ustvarjanju izobrazevalne spletne strani z 20 predmetnimi podrocji. V
prvem spletnem projektu je sodelovalo 15 — 20 uencev, ki so imeli angles¢ino kot tuj jezik.
Spletno stran so oblikovali trije vodilni ucenci ter spodbudili in pritegnili k sodelovanju Se
ostale ucence in udlitelje. Primer lahko razlozimo kot razvoj pedagoskih spletnih strani
uciteljev in ucencev in njihovega uvajanja v Solski kurikulum, znotraj in zunaj Solskih
okvirov. Spletno podprto ucenje je vgrajeno v Solsko kulturo poucevanja in je integralen del
kurikuluma pri nekaterih predmetih.

ANALIZA

Sola se nahaja v ve&jem mestu v Izraelu in jo obiskuje 1250 u¢encev starih od 9 do 12 let.
Razdeljeni so v 40 razredov. V inovacijo so bili vkljuéeni razli¢ni uéenci. V prvem krogu je
sodelovalo 20 zelo dobrih ucencev, ki so intenzivno delali na oblikovanju spletene strani. V
drugem krogu je 40 ucencev sodelovalo pri zbiranju materiala za spletno stran. Tretji krog pa
je vkljuceval 60 % ucencev Sole, vecina jih je bila starih 10 do 11 let. Ti u€enci so uporabljali
materiale, ki so se nahajali na spletni strani za u¢enje doma in v Soli. Cetrti krog pa je
vkljuceval preostale ucence, starSe, uence drugih Sol in zunanje ucitelje, ki so obiskovali
spletno stran, da bi pridobili splosne informacije in obogatili svoja znanja. Od 120 uciteljev na
Soli, je bilo 25 uciteljev neposredno vkljucenih v inovacijo, ve¢ kot polovica je bila aktivnih
pri projektu, kar pomeni, da so svoje poucevanje kombinirali s spletno podprtim
poucevanjem.
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Cilji projekta za ucitelje so bili:

- pospeSevanja njihovega vkljucevanja pri oblikovanju in razvoju IKT podprtih materialov,
prepletenih v obstojecem kurikulumu;

- pospesSevanje njihovega profesionalnega razvoja ter nadgradnja znanja in ves¢in;

- podpora razvoju novih pedagoskih praks in interakcij med ucenci in ucitelji.

Cilji projekta za ucence so bili:

- bodriti u¢ence pri vklju¢evanju v oblikovanje novih u¢nih materialov, okrepitvi njihovega
znanja in vescin;

- pospesevati sodelovanje med ucenci in ucitelji pri razvoju elektronskih uénih materialov;

- izobraZevati skupine ucencev za oblikovanje spletnih strani.

V $oli imajo tri racunalniske laboratorije, racunalniki pa se nahajajo tudi v drugih ucilnicah,
knjiznici in na hodnikih. V $oli je tako 124 racunalnikov, ki so prikljuceni na lokalno mrezo
in Internet, tiskalniki, video projektor, opti¢ni Citalci ter razlicni didaktiéni programi na
zgoscenkah. Racunalnike lahko uporabljajo ucenci tudi po pouku, ¢eprav ima 90 % ucencev
racunalnik doma. Njihova vizija je, da bi imel vsak ucenec racunalnik, po moznosti
prenosnega.

V preteklih letih je 30 uciteljev opravilo 112 urni rac¢unalniski tecaj o uporabi IKT v
izobrazevanju in 56 ur IKT raziskovanja. 20 uciteljev se je usposobilo za oblikovanje spletnih
strani. Vloga ucitelja se je spremenila »iz ucitelja, ki poucuje, v ucitelja, ki se ui« so menili
vpraSani ucitelji. Na takSen nacin so ucitelji postali tudi bolj »domaci« pri uporabi IKT.
Naugdili so se uporabljati IKT in ustvarjati spletne strani samostojno in skupaj z u¢enci. Skupaj
Z njimi so se ravno tako naucili uporabljati Internet, spletno posto, forume in klepetalnice.

Spremenili so se odnosi do ucencev, ker so priceli sodelovati na skupnih podro¢jih. U€enci

so:

- postali partnerji, s katerimi se lahko tudi uditelji posvetujejo;

- lahko izrazali svoje skrite talente;

- bili ponosni, kadar so bili njihovi izdelki objavljeni, saj so cutili, da so pomemben del
revolucije v izobrazevanju;

- se zaradi sodelovanja pri oblikovanju spletne strani vec ucili pri posameznem predmetu;

- bili delezni posebne pozornosti ravnatelja, ker so bili vklju€eni v projekt;

- zacutili, da njihova znanja in ves¢ine pripomorejo k uspehu spletne strani ter

- ugotovili, da je prestiz biti del projekta.

Spremenila so se pravila delovanja tako uciteljev kot ucencev, ki so se vkljucili v moc¢no
povezano timsko delo. Ucitelji so postali u¢encem svetovalci, spremljevalci in partnerji pri
delu. Ucitelji in ufenci so delali na tem podrocju kot raziskovalci. Projekt ni vplival na
spreminjanje ciljev kurikuluma, spremenila se je le vsebina s karakteristikami in priloznostmi
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spletno podprtega ucenja, ki je pomagal ucencem pri prihajajocih nacionalnih preizkusih
znanja.

IL008 — »AVIV« VIRTUALNA SOLA

Sola ima na vi§ji stopnji 13 »Aviv« virtualnih te¢ajev z razli¢nih strokovnih podroéij za
ucence od 7. do 12. razreda. Vkljucen je lahko celoten razred ali posamezne skupine z enakim
interesom znotraj posameznega razreda. U¢ne ure so dostopne na mreznih racunalnikih
znotraj Sole kot dodatna podpora rednim uram pouka. Tecaje so lahko uporabljali ucitelji z
razlicnih predmetnih podroéij: slovnice, literature, socialnih ved, angleSko prevajanje,
novinarstvo, nauk o drzavi, Bibliji in mnozi¢na komunikacija. Vse teCaje sta spremljala
virtualni in razredni ucitelj.

ANALIZA

V projekt je bila vkljuCena 6-letna srednja Sola za dijake od 13. do 18. leta starosti. Nizjo
srednjo Solo obiskuje 586 dijakov, viSjo Solo pa 674 dijakov. Razdeljeni so v 41 razredov. Na
Soli poucuje 130 uciteljev, ki nudijo dijakom podporo, jih poslusajo in verjamejo v IKT
tehnologijo pri izobrazevanju in dajanju spodbud. Na podroc¢ju uporabe IKT je to ena izmed
najbolj aktivnih $ol, ki se pripravlja tudi za ISO standarde.

Sola ima 180 ra¢unalnikov, 23 tiskalnikov, projektor in 3 opti¢ne ¢italce. 85 radunalnikov je v
4 radunalniskih laboratorijih. Sola ima tehnolosko in pedagosko podporo od »Aviv« tima.
Vsi dijaki imajo 4 ure tedensko IKT tecaje. Trikrat na teden lahko uporabljajo racunalnike
tudi v popoldanskem Casu, do 17. ure. Strasi za te ure prispevajo denar, iz katerega se placuje
vzdrzevalec ter dodatne ure matematike, angle$¢ine in slovnice, ki ravno tako potekajo v
popoldanskem casu.

Populacija dijakov je zelo heterogena, tako po njihovih sposobnostih kot po socialno-
ekonomskem statusu. 40 % dijakov je ruskih emigrantov. Ena tretjina dijakov ima doma
racunalnik in le 25 % od teh imam povezavo z Internetom.

Vizija poucevanja in ucenja v Soli je, da na kakrSen koli naCin uvajajo izobrazevalne
dejavnosti v razrede, laboratorije in v IKT obogatena okolja. S tem naj bi izboljSevali
samostojne ucne spretnosti, spodbujali projektno-osnovano ucenje, oblikovali kreativno
virtualno uéno skupnost in razvijali vsezivljenjske u¢ne spretnosti. Vse to so tudi cilji
virtualnega projekta, ki veliko pozornosti namenja tudi odnosom in sodelovanju med
uciteljem in ucencem ter med ucenci.

V Soli je od 22 ponujenih (na spletni strani »Aviv«), aktivnih 13 tecajev, primernih za vse
razrede. Razlikujejo se po vsebini, metodi poucevanja in ucnih stilih. Zaposleni v Soli
zaznavajo spremembe. Spremenila se je vloga uciteljev, saj pri delu sodelujejo z virtualnim
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uciteljem in so inStruktorji pri samostojnem delu ucencev. Ucenci postajajo samostojnejsi,
ucijo se v interakciji s soSolci in so zmozni sodelovanja s strokovnjaki. Spremenil se je urnik,
sama organizacija predmetov zaradi interdisciplinarnega ucenja. Spremenile pa so se tudi
formalne in alternativne metode ocenjevanja (portfolio, digitalni portfolio, ocenjevanje
planiranja in vodenja projektov).

Ucitelji so pri projektu vkljuceni v razli¢ne aktivnosti. Sodelujejo z virtualnim uciteljem.
Pomagajo mu pri iskanju in pripravi elektronskih materialov za svoje podrocje, iScejo
strokovnjake z razli¢nih podrocij. Z uporabo Interneta ucitelji sodelujejo in pripravljajo ucne
ure skupaj z virtualnim uciteljem, strokovnjaki in ostalimi sodelujocimi. V razredu se ucitelji
posluzujejo tako frontalnega poucevanja, individualnega dela kot dela v manjsih skupinah.
Njihovo mnenje je, da morajo biti u¢encem v oporo na njihovi poti pridobivanja zanj in
vescin. Zaradi takSnega nacina poucevanja se je tudi spremenila njihova vloga.

Ucenci niso uporabili vseh potencialov IKT, kljub temu da so ucditelji porocali, da je njihovo
IKT znanje ogromno. Zaznali so, da so dijaki raziskovali splet, da bi nasli potrebne
informacije za razlicne projekte in naloge, odgovarjali na =zastavljena vprasanja, se
udelezevali forumov in klepetalnic, se pogovarjali z ucitelji v Soli in izven nje ter s
strokovnjaki, pesniki in pisatelji, poSiljali spletno posto in celo igrali igrice. Z veliko
odgovornostjo so raziskovali, urejali in posiljali svoje projekte, se udelezevali forumov in
zastavljali vprasanja. UCenje je ponavadi potekalo na individualni ravni, reSevanje nalog pa
ponavadi v parih (par za enim ra¢unalnikom v laboratoriju). UCenci so si med seboj pomagali.
Starejsi ucenci so se lahko racunalnisko podprtih ur udelezevali v prostem ¢asu. Tak$nemu
delu je bila namenjena posebna soba.

Na »Aviv« spletni strani je bil tudi vprasalnik, kjer so dijaki ocenjevali aktivnosti v IKT
podprtih tecajih. 39 %dijakov je odgovorilo, da so zelo uzivali v tecajih. Ugotovili so, da je
60 — 70% dijakov samostojnih pri uporabi IKT. Na Soli verjamejo, da se bo projekt nadaljeval
in celo razsiril, ker je to del napredka. Trudili se bodo, da bodo odpravili pomanjkljivosti, ki
so se pokazale pri posameznih u¢nih urah.

IL009 - CENTER ZA VODSTVO IN ODLICNOST V TEHNOLOGIJI

Center za vodstvo in odli¢host v tehnologiji omogoc¢a 175. dijakom, starih od 16-18 let iz 10.
do 12. razreda, ucenje v IKT bogatem okolju. Center je zasnovan kot »industrijski otok«
znotraj srednje Sole, ki jo obiskuje 1250 ucencev, in ima konferen¢no sobo, IKT laboratorij,
multimedijski studio in osebne racunalnike. Center sodeluje s tovarnami z visoko tehnologijo,
z namenom razviti tehnoloske-menedzmentske (vodilne) rezerve. V centru poucuje 10
uciteljev, ki imajo izkusnje iz tehnologije in menedzmenta. Kurikulum vkljucuje IKT za
izdelovanje programske opreme, izdelovanje spletnih strani, organizatorja spletnih strani,
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administratorja omrezja, programiranje, oblikovanje poslovnih predlogov, kreativno
razmisljanje, nacrtovanje in izvajanje projektov.

ANALIZA

Center se je zacCel razvijati s formacijo kurikuluma za C++ (priprava nalog za maturo), s strani
zaposlenih v centru. Ministrstvo za izobraZevanje je ta program posvojilo in ga uporabilo na
nacionalni ravni. V centru je skupaj 5 razli¢nih $tudijskih tecajev, vkljuéno s tistimi, ki so ze
del kurikuluma (vzdrzevanje spletnih strani oblikovanje spletnih strani...). Vsak tecaj je
sestavljen iz 4-ih razli¢nih u¢nih lekcij, na koncu morajo dijaki oddati projekt, na podlagi
katerega se oceni pridobljeno znanje. Poleg tega udeleZenci obiskujejo tudi tecaje, ki so
usmerjeni v razvijanje lokalnega tehnoloSkega vodstva npr.. podjetniStvo, kreativno
razmiSljanje ... Namen centra je vzpodbuditi mladino, od 14. do 18. leta, za tehnoloske
predmete, omogocati specializirane Studijske smeri, vzpodbujati timsko delo in individualno
ucenje.

Ideja te pedagoske inovacije izhaja iz regionalnih potreb in dejanskih stikov z lokalno
industrijo. Zaposleni centra se sami odlocijo, kako in koliko bodo obogatili standardni
kurikulum in s tem omogocili u¢encem pridobivanje dodatnih maturitetnih tock. Ucna
metoda, ki se uporablja v centru, je projektno delo. Na koncu vsakega teCaja se formira
projekt, ki ga naro¢i eden izmed lokalnih industrijskih obratov. U¢enci izkusijo sodelujoce
skupinsko delo, podpirajo drug drugega, pomagajo sovrstnikom in ponotranijo samostojno
ucenje in odgovornost.

Ucenci v centru izberejo dva do tri teCaje vsako leto, nekateri pa sodelujejo samo v enem.
Nekatere tecaje obiskuje 10 ucencev, nekatere tudi do 30 ucencev. Vsak tecaj se odvija enkrat
tedensko. Ti tecaji so prostovoljni, prikljuci se jim lahko vsak, brez predhode izbire. V tecaj
se ponavadi vpisejo dijaki, ki Zelijo napredovati, izpopolniti IKT znanje in se kasneje zaposliti
na podro¢ju tehnologije.

V okviru teCajev dijaki izdelujejo programsko opremo za visoko-tehnoloSka podjetja, ki so
locirana v bliznjem industrijskem obmocju, ki je znan tudi kot izraelska Silicijeva dolina. Za
ucence je tak nacin ucenja koristen, saj pridobijo znanje, ki ga v standardnem u¢nem procesu
ne bi. Izpostavljeni so temam, ki niso del splosnega Solskega kurikuluma in dosegajo visoke
standarde IKT spretnosti in znanja.
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JUZNA AFRIKA

ZA001 — PROJEKT “HIV/AIDS IN POPULACIJA”

Osnovno Solo (1.-7.razred) iz majhnega mesta, ki je center kmetijskega podrocja, obiskuje
629 ucencev, je mocno kr$¢ansko usmerjena Sola v jeziku Afrikaan z manjsSim Stevilom ¢rnih
otrok. Sola si prizadeva uvajati IKT v $olsko delo, saj veliko otrok doma nima radunalnika.
Zavedanje, da bo vecina otrok pri svojem delu v zivljenju potrebovala racunalnike, ze v 1.-
4.razredu uCence seznanjajo z osnovnimi spretnostmi na ra¢unalniku. Kasnejsi razredi pa
imajo pouk racunalnistva vkljuéen v uéni program. Sola ima 42 radunalnikov, 10
multimedijskih in le 5 jih ima dostop na splet. Vsi racunalniki pa so povezani v lokalno
mrezo. Na $oli imajo poleg osnovne programske opreme tudi nekaj izobrazevalnih programov
s podroc¢ja matematike, ustvarjalnosti, zemljepisa.

V projektu so sodelovali ucenci 7.razreda in so se ukvarjali z vplivom HIV/AIDS na ¢lovesko
populacijo.

ANALIZA

Inovacija v projekt vkljucuje ve¢ predmetov in se izvaja 7 tednov. Ucenci se na zacetku
razdelijo v skupine 4-5 ucencev, doloc¢ijo naloge posameznika in se seznanijo z osnovnimi
dejstvi, ki jim jih napisane razdeli ucitelj. V naslednjem tednu se u¢enci seznanijo z razli¢nimi
podproblemi (na primer HIV/AIDS v Juzni Afriki, HIV/AIDS v svetu, HIV/AIDS
preventiva,...) in vsaka od skupin si izbere svojo temo ter doloci plan dela. Skupina zbira
informacije po razli¢nih virih; elektronskih, knjizni¢nih. Vkljucujejo elektronsko posto ter
pogovore z ljudmi, ki so vpleteni v obravnavano temo. Vsaka skupina dobi tudi 5 strani dolg
dokument, ki ga pripravi ucitelj in vsebuje nekaj informacij, napotkov, vpraSanj, ki se
nana$ajo na njihovo podtemo. Priprava in zbiranje informacij o podtemi se odvija v klasi¢ni
ucilnici, po dveh tednih pa pricnejo z delom na racunalnikih. Numeri¢ne podatke ucenci
obdelajo in prikaZzejo s pomod&jo Excela, ostale stvari zapiSejo v Wordu.

Cilj vpeljane inovacije je ucenje skupinskega dela, izlius¢enje ustrezne informacije iz kupa
podatkov ter koncno porocilo, ki prikaze njihovo razumevanje zastavljenega problema, in ga
morajo izdelati v PowerPointu. Ucitelj nato poro¢ila vseh skupin zdruzi v enotno
predstavitev. Ob koncu projekta vsi skupaj pogledajo predstavitev in razpravljajo o vsebini,
prikazu informacije ter predstavitvi posameznih skupin. Ce je potrebno, katera od skupin
popravi svoje delo. Sele nato razred izdela konéno poro¢ilo na zastavljeno temo.

Ucitelj ob koncu opravljenega projekta s preizkusom znanja testira, koliko so se ucenci o temi
naucili.
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ZA002 — RAZVIJANJE JEZIKOVNIH IN TRZNIH SPRETNOSTI

Inovacija je potekala v dveh devetih razredih, pri predmetu angles$¢ine, z namenom ucence
nauciti uporabljati doloCene izraze in jezikovne sloge za prenasanje oziroma posredovanje
sporocil. V ta namen je inovacija potekala preko projektnega ucenja, ucenci pa so bili sooceni
z uporabo komunikacijskih spretnosti, trznih spretnosti, z razporejanjem sredstev in
osnovnimi principi podjetniStva. Pri tem so si pomagali z uporabo IKT.

ANALIZA

Ucenci so pri inovativni praksi sodelovali v skupinah, ki so jih poimenovali posebna
produkcijska podjetja. Njihova naloga je bila, da razvijejo in oddajo ponudbo nacrta izvedbe
in oglaSevanja za ples ob koncu devetega razreda. Ponudba je morala vsebovati pismo,
povabilo in reklamni plakat. Najprej so morali ucenci oblikovati glavo pisma, logo podjetja
oz. neko geslo, po katerem je podjetje znano, predlagati so morali temo za ples, predlagati so
morali dekoracijo za ples in izracunati koliko bi stalo tiskanje 300-tih vabil in plakatov. Vse
to so morali izdelati s pomo¢jo ra¢unalnika, uporabiti so morali PowerPoint in Microsoft
Word. Nato so uéenci natiskali kartice s povabili na polovico A4 formata v dveh barvah, ki so
jih lahko izbrali sami. Kartice so morale vsebovati vabilo Sole vsem ucencem devetega
razreda, uro, datum, kraj in ceno plesa, ter oblikovno znacilnost dresa. Na koncu so ucenci s
pomocjo racunalnika izdelali plakat v velikosti A3, pri tem pa so smeli uporabiti samo tri
razlicne barve. S plakata je bilo potrebno razbrati vse potrebne podatke glede plesa, da bi
privabil ¢im vec¢ ucencev.

Celotna inovacija je potekala tri tedne. Prvi teden so se uenci seznanili z inovacijo, drugi
teden je bil namenjen razmisljanju in naértovanju, tretji teden pa so ucenci porabili za delo na
raCunalniku, ter pripravljanju pisem, vabil in plakatov. Inovativna praksa pa temelji na
standardih in zahtevah kurikula za 9.razred angleskega jezika.

Od ucencev se je pricakovalo, da bodo pri delu na projektu med seboj sodelovali, se
dogovarjali in skupinsko odlocali, katere strategije so najboljSe za izvedbo projekta. Vloga
ucitelja pa je bila, da uéencem projektno delo omogoc¢i. Konéni izdelki so bili pregledani,
zmagovalci pa izbrani in objavljeni. Zmagovalno “podjetje” je dobilo moznost, da sodeluje
pri organizaciji plesa.

ZA003 - SPOZNAVANJE KULTURE XHOSA

Osnovna $ola (3.-7-razred) lezi v predmestju velikega mesta, ima 278 ucencev ter 15 ucitelev.
Vecina ucencev je belcev in anglesko govoreCih. Imajo 15 racunalnikov v racunalniski
ucilnici. Ucitelj raCunalnistva je v ucilnici vedno navzog, tako v ¢asu svojih ur kot tudi pomo¢
pri ostalih predmetih, ki se odvijajo v racunalniski ucilnici.



POGLAVIJE 2 — OPISI INOVATIVNIH PEDAGOSKIH PRAKS 108

V inovacijo je bilo vkljucenih 30 ucencev S.razreda ter trije ucitelji (raCunalnistva, Xhosa,
razrednik). Potekala je teden dni. To je bil prvi tedenski projekt organiziran na $oli.

ANALIZA

Cilj inovacije je bil razumeti kulturo Xhosa, ki je razSirjena v tej provinci. v ta namen se je
Sola povezala z ucenci podobne starosti iz druge Sole, ki prihajajo iz kulture Xhosa. Otroci so
nato primerjali razlicne nacine zivljenja. UCitelji so u¢encem pripravili nekaj o navadah in
kulturi Xhosa (Xhosa ucitelj), pripravili smernice za vprasanja svojim vrstnikom (razrednik),
pomagali z delom na ra¢unalnikih.

Ucenci so poslusali zgodbe v jeziku Xhosa ter nato zapisali svoj angleski prevod. Spoznali so
se z merskim sistemom ter racunanjem velikosti tradicijonalnih domovanj. Nato so zgradili
koco iz blata. Naredili so tipicno oblac¢ilo Xhosa ter se naucili Xhosa ples gumboot.

Vegji del priprav na zadane aktivnosti je potekal v razredu brez uporabe IKT. Med
ra¢unalni$tvo so se uéenci seznanili s programom PowerPoint in kasneje izdelali poro¢ilo o
vsem, kar so se naucili o Xhosa kulturi. Uporabljali so elektronsko posto ter klepetalnico za
komunikacijo z ucenci druge Sole, ki so prihajali iz Xhosa kulture. Prav tako pa so na
svetovnem spletu poiskali informacije o Xhosa kulturi.

Zakljucek raziskovanja o kulturi Xhosa je bila predstavitev za starSe. Pripravili so razstavo
zbranih predmetov, zaplesali ples gumboot ter PowerPoint predstavitev. Ucenci so bili za
delo ocenjeni, predvsem za sodelovanje, ustvarjanje ter kon¢no predstavitev v PowerPointu,
ki je vsebovala prevod zgodbe, podatke o kulturi in predmetih ter ples gumboot.

ZA004 — S POMOCJO IKT NA “BT GLOBAL CHALLENGE YACHT RACE”

Osnovna $ola Girls, ki jo obiskuje 248 ucencev, je leta 2000 sodelovala v projektu BT Global
Challenge Yacht Race. Ucenci Sole so “posvojili” eno izmed posadk, ki je tekmovala na
tekmi. Sola je bila Ze pred tem vkljuéena v podobne projekte in sicer so uéenci spremljali
odpravo na Antarktiko.

ANALIZA

V BT Global Challenge Yacht Race je sodelovalo 12 jadrnic, ki so septembra 2000 odplule na
pot okrog sveta, s Startom in ciljem v Sauthamptonu v Angliji, z vmesnimi postanki, med
drugim tudi v juzno afriskih pristanis¢ih. Eno izmed posadk je Sola posvojila, kar je
omogocilo koordinatorju projekta organizirati razlicne medkurikularne aktivnosti, v katerih so
sodelovali SestoSolci, pri predmetih anglesCina, umetnost, zgodovina in geografija.
Koordinator je organiziral tudi dopisovanje z ucenci iz Anglije. Skiper na posvojeni jadrnici
je organiziral videokonferenco z izbranimi Solami v Juzni Afriki, Franciji in Veliki Britaniji.
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Kot spomin na obisk v Cape Townu, so uCenci za BT jadralce izdelali elektronske
razglednice.

Ucenci, ki so v projektu sodelovali, so se izkazali na Stevilnih podro¢jih. Spekli so visoko
energetske in hranilne piskote, primerne za Clane jadrnice. Pakirani, pravilno oznaceni,
opremljeni s ¢rtno kodo in zapisom vseh sestavin, so bili piskoti podarjeni posadki. Ucenci so
uporabili Lotus 123 ali Excel, da so zapisali recept, opisali so svoje izku$nje in teZave na
katere so naleteli pri peki piSkotov in pripraviti pet minutno PowerPoint predstavitev o svojih
odkritjih pri ustvarjanju recepta in pri peki.

Ucenci so se u¢ili tudi o vremenu, ko je bila na sporedu videokonferenca, so spoznali Casovno
razliko med Francijo in Veliko Britanijo, seznanili so se z geografskimi kartami in
oznacevanjem pozicije jadrnic. Spoznali so oto¢je Kerguelen in ljudi, ki tam Zivijo; ledene
gore in nevarnost severnih morij; spoznali so taktiko plutja v brezveterju; razlicne geografske
znacilnosti podro¢ij, skozi katera so plule jadrnice. Ucenci so izraCunali tudi povprecja
posadk (teza, viSina, ipd.), razdaljo, ki so jo prepotovali in Cas, ki so ga za to porabili.

Sola v u¢nem nacrtu nima predpisane uporabe IKT pri poucevanju in ucenju, vendar med
osebjem Sole vlada splosno prepri¢anje, da so ra¢unalniki pomembni tako za pouéevanje kot
tudi za ucenje.

Cilj inovacije je bil omogociti u¢encem spremljanje tekmovanja preko interneta, si dogodek
ogledati v Cape Townu, ter uCence izpostaviti pridobivanju znanja iz geografije, zgodovine,
tehnologije, matematike in gospodinjstva na nacin, ki je drugacen od Solskega, ter pridobljeno
znanje integrirati v Solski pouk teh predmetov. Poudarek je bil na spremljanju vremena,
casovnih pasov ter geografske Sirine in dolzine na podro¢ju geografije. IzraCunavanje
povprecne starosti posadk na jadrnicah, prepotovane razdalje in za to porabljenega casa, je
zadostilo kurikularnim standardom za pouk matematike. U¢enci so morali uporabiti internet
ter poiskati informacije, da so lahko napisali esej o Skofu Tutuju, in sicer kdo je in zakaj je
ravno on krstil jadrnice, ki so sodelovale v BT Global Challengu, to je zadostilo kurikulumu
za predmet zgodovine. Ucenci so intervjuvali ¢lane posadke in turiste v pristani$cu, ter tako
zadostili kurikulumu za predmet tujega jezika in materinscine.

ZA005 — “CAS IN PROSTOR”

V dekliski gimnaziji, ki jo obiskuje 750 ucenk, je potekala medkurikularna inovativna praksa
“Cas in prostor”, ki je povezovala zgodovino, geografijo in naravoslovje. Inovacija je
potekala dva meseca, dve uri tedensko. Cilj inovacije je bil povezati zgodovino, naravoslovje
in geografijo znotraj predpisanega kurikula, pri ¢emer naj bi IKT sluzil kot sredstvo
pridobivanja in povezovanja novega znanja.
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ANALIZA

Pri projektu so ucenci sodelovali v manjsih skupinah, od tri do Sest ucencev v eni skupini.
Vsaka skupina si je izbrala eno izmed naslednjih podrocij: sonéni sistem, potovanja
Discovery-ja, ekspedicije in odprave, veliki izumi, arheologija in kamnine. Od vsake skupine
se je pricakovalo, da bo raziskala Stiri aspekte izbranega podrocja: geografskega,
zgodovinskega, naravoslovnega in enega po lastni izbiri. Vsak ¢lan skupine je moral raziskati
in zbrati informacije za dva aspekta izbranega podroc¢ja. Skupina je morala nacrtovati vsebino
izbranega podrocja, zbrati informacije, jih selekcionirati in napisati porocilo. Na koncu
projekta je morala vsaka skupina narediti PowerPoint predstavitev, poleg tega pa so ucenci
IKT uporabili $e za zbiranje informacij, njihovo obdelavo in shranjevanje.

Spremenila se je tudi uciteljeva vloga, ucitelj ni¢ ve¢ ni podajal ucne snovi v frontalni obliki,
temve¢ je pomagal uencem z nasveti pri zbiranju podatkov in njihovi uporabi. Na koncu je
ucitelj moral ucence tudi oceniti in jih voditi pri skupinskem delu.

ZA006 —- RAZISKOVANJE LASTNOSTI IN CEN OPTICNIH CITALCEV IN
DIGITALNIH FOTOAPARATOV

Srednja Sola, kjer so izvedli inovacijo, ima 1110 ucencev, od tega jih je 150 v oddelku za
racunalnis$tvo. Kurikulum za predmet racunalni§tvo se je razvijal zadnjih pet let. Inovacija
poteka v racunalniski ucilnici, ki jo lahko uporabljajo samo ucenci tega teCaja. Inovacija je
potekala v rednih urah racunalnistva. Cilj inovacije je bil, da ucenci osvojijo znanje glede
uporabe in funkcije opti¢nih Citalcev in digitalnih fotoaparatov, ter se hkrati, v procesu
raziskovanja, naucijo uporabljati razlicne racunalniske programe.

ANALIZA

Naloga ucencev je, da izdelajo Wordov dokument na temo opti¢nih ¢italcev in digitalnih
fotoaparatov, opisati morajo kako delujejo, kako jih je mozno uporabiti, kakSne vrste opticnih
cutalcev in digitalnih fotoapartov obstaja ter koliko stanejo. Ucenci vse te infnormacije
zberejo sami s pomocjo ¢asopisov, brosur, knjig in svetovnega spleta. Wordov dokument
opremijo s fotografijami dobljenimi z opti¢nega Citalca, slikami, ki so jih narisali sami v
programu Paint, s tabelami, ki so jih oblikovali v Excelu itd. U¢itelj da uéencem natan¢na
navodila in to¢no opredeljene naloge, ter doloci kriterije, ki jih morajo ucenci pri svojem delu
zadovoljiti.

Inovacija je pokrila razli¢ne kurikularne teme in sicer, spretnost pisanja v angles¢ini, kar sodi
v temo »jezik in pismenost«. Ker so porocila morala vsebovati informacije o stroskih opti¢nih
Citalcev in digitalnih fotoaparatov, ter primerjavo cen med razlicnimi modeli in znamkami, je
bila zajeta tudi tema »ekonomija in menedzment«; ker so morali opti¢ne Citalce in digitalne
fotoaparate tudi risati oziroma jih skenirati, pa sta bili zajeti tudi temi »umetnost in kultura«
ter »oblikovanje in tehnologija«. Od vseh ucencev se je pricakovalo oziroma zahtevalo, da
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bodo uporabili razlicne IKT aplikacije in s tem obogatili kakovost svojih raziskovalnih
porocil.

Vse aktivnosti, vezane na inovacijo, so se odvijale v ra¢unalniski ucilnici, vendar so ucenci
lahko delali na projektu tudi doma. Ucenci so morali vsak teden resiti nalogo, ki je preverjala
njihovo znanje. Nalogo lahko resijo tudi doma, vendar jo morajo oddati do predpisanega roka.

ZA007 —- PRENOSNI RACUNALNIKI PRI POUKU JEZIKA

Privatna deska Sola v velikem mestu ima 649 uéencev, 8.-12.razred, vecina jih je belcev in
anglesko govoreCih. Na Soli so ze zelo zgodaj imeli racunalnisko ucilnico, z razvojem
svetovnega spleta pa so zaceli z uporabo prenosnih racunalnikov, ki so sedaj vkljuceni v novi
nacin poucevanja. Na $oli imajo 70 multimedijskih ra¢unalnikov in 450 prenosnikov, vsi z
CDROM in zvoéno kartico. Vsi racunalniki so priklju¢eni na lokalno omrezje. Imajo veliko
programske opreme, izobrazevalnih programom, enciklopedij ter ostale dodatne opreme.
Ucitelji so dobro izobrazeni za delo z racunalniki.

Inovacija se nanasa na ucenje jezika Afrikaan v 10.razredu in vsebuje razumevanje, pisanje
eseja ter ustno sporoCanje in je del projekta ‘Prenosni racunalnik’, ki vkljucuje ucence 9.-
11.razreda (vsakodnevna uporaba prenosnikov v razredu). Inovacijo je vodil uclitelj Afrikaan
jezika.

ANALIZA

Ucitelj Afrikaan jezika meni, da je pomembno pripraviti uence na zivljenje, ki ga
zapolnjujejo racunalniki. Zato pri uri redno uporabljajo namizne racunalnike, svoje lekcije
ucencem pripravi na racunalniku in so dostopne na lokalnem Solskem omrezju.

Obravnavana tema v inovaciji se je nanasla na resni¢no zivljenje, pogresanje jastoga albina iz
londonskega akvarija. Ucenci so novico poslusali s pomocjo RealPlayer-ja predhodno
posnetega iz radijskih porocil. Nato so oblikovali poster, ki je obljubljal nagrado za najditelja.
Uditelj jim je na lokalnih straneh pripravil navodila za reSevanje naloge. Tako so morali
pretoditi ¢asopisni Clanek iz Afrikaan online Casopisa ter pripraviti povzetek. Sestaviti so
morali svoje poro€ilo iz dveh razli¢nih ¢lankov, kjer so morali biti predvsem pozorni na
oblikovno znacilnost Casopisnih ¢lankov. Prav tako so v PowerPointu pripravili animirano
predstavitev o pogreSanem jastogu.

Delo vseh ucencev so ob koncu projicirali na platno ter skupno v razredu komentirali nastale
izdelke. S tem jih ucitelj navaja na konstruktivno kritiko.
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ZA008 - TEMATSKI DAN

Desko privatno srednjo $olo (8.-12.razred) v okraju St. Albans obiskuje 480 u¢encev. Sola je
relativno tehnolosko napredna ter ima napreden nacin ucnega procesa. Tematski dan je del
projekta ‘Connected Learning Community’ (CLC) v privatni Soli. Vklju€enih je bilo 110
ucencev 11.razreda.

Sola je dobro opremljena, IKT je pri pouku v splo§nim uporabi (PowerPoint, spletne strani).
Imajo 93 Pentium racunalnikov ter 160 drugih, 188 Solskih prenosnih racunalnikov ter veliko
dodatne opreme. Dostop do spleta in elektronske poste je mogoc€ iz vseh racunalnikov. Veliko
Solskih predmetov (14) imajo pokritih z izobrazevalnimi programi. Skoraj vsi uditelji
uporabljajo kaksno od IKT metod pri poucevanju. Ucenci so vajeni dobivati navodila
uciteljev v elektronski obliki. V oviru CLC si $ola prizadeva nuditi dostopnost Solskih nalog,
elektronske poste, podatkov pa tudi urnika koltornih nalog, v elektronski obliki tudi od doma.

ANALIZA

Tematski dan je aktivnost, ki z doloCeno temo poveze razlicne predmete. Opisana tema je bila
‘Juznoafrisko vinogradnistvo’. Povezovala je biologijo, zgodovino, umetnost in oblikovanje,
komunikacijo, zemljepis, tehnologijo ter racunstvo. Za izpolnitev zadane naloge so ucenci
uporabljali medmrezje ter knjiznico. Cilj takSnega dneva je spodbuditi ustvarjalnost u¢encev
na podlagi znanja, ki si ga pridobijo, ter ¢cimboljse skupinsko sodelovanje za dobro resitev
problema. Tematski dan poteka od 7:30 do 14:00. Ob koncu pregledajo delo vseh skupin in
ocenijo njihovo uspesnost.

Ucenci so bili razdeljeni v skupine po 5, vsaka s svojim vodjem. Vsaka skupina je imela svoj
racunalnika z ustrezno programsko opremo, elektronski naslov ter dostop na svetovni splet.
Moznost pa so imeli tudi uporabe knjiznice. Skupina je predstavljala podjetnike, ki imajo na
voljo veliko vsoto denarja, s katerim morajo investirati in upravljati vinogradnistvo na kmetiji
v pokrajini Western Cape. Pred samim zacetkom so morali ucenci prebrati nekaj o
vinogradniStvu, da so si pridobili znanje o delovanju vinarne. Nakup vinarne je potekal preko
podjetja Head Quarters (HQ), ki ga je predstavljal ucitelj. Ucenci so morali dodobra raziskati
vinograde in se odlociti, katera sorta grozdja bi bila za dano lego najbolj primerna. O svojih
odloc¢itvah so morali poro¢ati v porocilu dolgem 200 besed podjetju HQ. Poleg so morali
oddati tudi zemljevid svojega vinorodnega obmocja, oznaciti trte, poslopja, destilarno,..., ki
so ga izdelali z graficnim programom. Nato so se morali ukvarjati z obliko nalepke na
steklenici, ki je morala biti izdelana po doloceni specifikaciji. Oblikovano nalepko so morali
shraniti v GIF ali GPF formatu ter ponovno poslati HQ.

Raziskati so morali tudi zgodovino vinogradniStva Juzne Afrike, ter jo zapisati v besedilu
dolgem 100 besed v kateremkoli jeziku Juzne Afrike le v angles¢ini ne. Prav tako so morali
podati porocilo dolgo 150 besed o pridelavi vina. Nato so morali oblikovati mehanizem za
obiranje grozdja, ki ne uni¢i grozda, posodo za prenasanje grozdja, poslopje-rastlinjak, kjer bi
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pospesevali rast grozdja, model za stiskanje grozdja,... Izdelali so tudi oglasevalski material,
ki je oznanil novo proizvodnjo vina ter predstavil ceno. Ob koncu so morali izdelati finan¢no
poroéilo zastavljenega projekta. Se med dnevom so dobili informacije o na primer vremenski
ujmi, Skodljivcih,...Na vse to so morali karseda hitro odgovoriti z ustreznim ukrepanjem za
zmanjSanje Skode.
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KANADA

CA001 — TRIJE PARTNERJI V POUCEVANJU: RAZREDNI UCITELJ,
RACUNALNICAR TER KNJIZNICAR

Park Garden Junior School vkljucuje vrtec ter Solo do 6. razreda iz kulturno raznolikega
okolja; 470 ucencev, ve¢ kot 50% ucencev za materin jezik nima anglescine. Inovacija je
vkljucevala 4 do 6 uciteljev, 250 ucencev ter 12 ostalih sodelavcev 4., 5. in 6. razreda.

coen o

een e

zadolZen za razvijanje raziskovalnih tehnik, predstavitev le-the ter razmisljanja, racunalnicar
pa za ucenje uporabe programske opreme in elektronske opreme ter pomo¢ pri izdelavi
kon¢nih racunalniskih izdelkov. Vsak razred vkljuen v inovacijo obis¢e racunalniski
laboratorij in knjiznico dvakrat na teden, ko se razred razdeli na dve skupini. UCenci se
seznanjo z oblikovanje besedila tako na papirju kot z raCunalnikom, multimedijsko
predstavitvijo in razvijanje razmisljanja.

ANALIZA

Sola je postala inovativnej$a ele v zadnjih nekaj leti s programom Trije partnerji ter
poudarkom na razvoju IKT. Samo vodstvo podpira inovativne ugitelje. Sola ima ra¢unalniski
laboratorij z 20 racunalniki, video projektorjem, digitalnim fotoaparatom, opti¢nim ¢italnikom
in tremi printerji, dostop do interneta, vsaj dva racunalnika v vsaki ucilnici, ki so povezani v
lokalno omrezje Sole, popolno avtomatizirano knjiznico.

IKT je vpeta v matematiko, jezike, kreativnost, racunalnistvo, ve¢predstavitvene projekte,
znanost in druzbo. Trojica skupaj nacrtuje ucno snov, vsak s svojega podrocja pa posreduje
ustrezne pripomocke. Razred se v dolocenih dneh deli na dve skupini: ena je v racunalniski
ucilnici, druga v knjiznici, razredni ucitelj pa je prisoten po potrebi pri eni oziroma drugi
skupini. Razredni ucitelj ob koncu tudi ovrednoti prikazane izdelke. Ucitelji u¢encem nudijo:

e poda navodila, kako izvesti dolocene tehni¢ne postopke,

e prikaze projekt izdelan prejsnje leto, da se pogovorijo, kaj bi se dalo izboljsati,

e individualna pomoc¢ v racunalniski u¢ilnici,

e pomo¢ manjsi skupini ucencev,

e vzpodbujanje uditelj pri podajanju pomoc¢i med ucenci samimi,

e uciteljevo zaznavanje razreda, kdaj podati navodila in razlago, da bo sprejemljiva za

vse ucence.

Uporaba IKT v uénem procesu je povecala Stevilo ucencev, ki znajo uporabljati racunalniske
programe za urejanje besedil, iskanje informacij na medmrezju ter zdruzevanje teksta, grafike
in slik v enoten dokument. prav tako se je izkazalo, da se je z uporabo IKT povecalo tudi
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znanje ucencev, saj sta tako knjiznica kot internet vir velikega vira informacij. Ob koncu
zakljucene lekcije ucenci predstavijo svoje izdelke vrstnikom, kar jim omogoca razvijanje
sposobnosti govora Sirsi javnosti.

Tako na primer v 6. razredu za predstavitev svojih izdelkov ucenci uporabljajo program
HyperStudio, ki jim omogoca vklju¢evanje multimedijske predstavitve: tekst, navigacijski
gumbi, grafika, slike ter zvok.

CA002 — RAZVIJANJE UCECE SKUPNOSTI

Mountview je osnovna Sola (VRTEC — 6.RAZREDA) z 437 ucenci ter 21 ucitelji, ki jo
obiskujejo bolje situirani sloji. Vsi ucitelji uporabljajo IKT na podro¢jih kot so matematika,
naravoslovje, druzba, jezikoslovje, franco$¢ina, umetnost, glasba. V 7. in 8. razredu u¢encem
nudijo kratek teCaj graficnega oblikovanja spletne strani. Priblizno 100 raCunalnikov je
postavljenih izven udilnic, kjer imajo ucenci prost dostop do njih. Ra¢unalniki so povezani v
mrezo z veliko programske opreme od obdelave podatkov, grafike, multimedije in
predstavitev. Studenti imajo na voljo svoja lastna z geslom zascitena podrocja kot tudi skupna
podrodja, ki jih uporabljajo pri skupinskem delu. Mnogo projektov je multidisciplinarnih, ki
vkljuc€ujejo tudi bliznjo okolico, ekologijo.

ANALIZA

Sola je na pobudo starSev, ki so Zeleli, da njihovi otroci dobijo vso potrebno izobrazbo za
sodoben nacin zivljenja, nekaj uciteljev, ki so podpirali IKT ter lokalnimi podjetji postala
taksna kot je sedaj , z vso potrebno opremo ter novim nacinom dela. Sola ima odli¢no
programsko ter strojno opremo, ki jo po svojih sposobnostih uporabljajo od najmlajsih
ucencev dalje. Dva usposobljena ucitelja na podroc¢ju IKT sta izobrazila ucitelje za novo delo.
Potrebno je bilo spremeniti tudi u¢ne ure, ki jih sedaj ne prekinja zvonec, ampak se zakljucijo,
ko je konec u¢ne enote. Seveda niso vsi ucitelji sprejeli novega nacina dela, tako da jih nekaj
Se vedno poucuje klasi¢no brez projektnega dela. Nastejmo nekaj nac¢inov poucevanja:

e V Srazredu je uciteljica pozvala uCence, naj doma poizvedo, kaj se je dogajalo
Bliznjem vzhodu tako, da se bodo lahko naslednjega dne o tem pogovarjali. V nekaj
naslednjih dneh je potem potekal razgovor o Bliznjem vzhodu v povezavi z
holokavstom, krizarji in vsem, kar so lahko povezali. Diskusijo so predstavili z
plakatom z miselnim vzorcem, kjer so zapisana vpraSanja skupaj z ucenCevim
imenom. U¢iteljica je aktivno vodila u€ence v razpravi, jih usmerjala in pomagala
povezovati dejstva. Plakat je osnova za izdelavo spletne-strani, ki jo bodo ucenci
sestavili po skupinah. Uciteljica jim pri izdelavi HTML dokumenta pomaga.

eV 4.razredu pregledajo nov projekt, turizem v Alberti. Vsak u¢enec dobi svojo nalogo
v njem; raziskati klimo, geografijo, vegetacijo, .... Ufencem je omogocCeno vec
nacinov predstavitve svojega izdelka: poster, TV oglas, brosura, intervju. Pri tem
morajo prebrati literaturo o doloCenem obmocju, razviti koncept predstavitve
podatkov, se odlociti o obliki predstavitve, pregledati skupaj z uciteljem in jo kon¢no
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predstaviti razredu. Pri izdelavi ucenci uporabijo IKT: digitalne slike, fotografije,
programe Word, PowerPoint, PageMaker... Ucitelj vklju¢i v ocenjevanje projektov
tudi ucence.

e Ucenci v 8.razredu pri znanosti delajo v manjsih skupinah. Vsaka skupina ima za
raziskati dolocen stroj, od izuma, zakaj se ga uporablja, kako je sestavljen, kako je
spremenil zivljenje,... Zbrane podatke mora skupina predstaviti na Solski spletne-
strani. Drugi del projekta je izdelava poskusa za opisani stroj: postavljanje pogojev,
hipotez in zapis rezultatov. Poskus se demonstrira soSolcem in opiSe v koncnem
porocilu.

e Oba 6.razreda skupaj zakljuCujeta 7 tedenski projekt Vesolje. Sedijo na tleh in
poslusajo uciteljico, ki bere o Galileju in njegovih odkritjih. Po koncu branja
uciteljica zeli, da u€enci razmislijo o spremembah, ki so se zgodile od Galileja do
danes s pomocjo racunalnika in interneta.

Projektno delo je mocno razsirjeno na $oli, ucenci sami doloc¢ijo nacin predstavitve z uporabo
IKT, v¢asih pa le z recitalom, igro ali ro¢nim delom. Ucenci, ki za projekt potrebujejo delo na
raCunalmiku, zapustijo ucilnico in se preselijo v avle, kjer so ti name$¢eni. Ucenceva
predstavitev je glavni del projektnega dela, kjer razvijajo sposobnost komunikacije. U¢encem
zaupajo, da bodo odgovorno delali z opremo, tako da Ze mlajsi lahko slikajo z digitalnim
fotoaparatom ali snemajo s kamero izven Sole. Ucenci si pri delu z IKT medsebojno
pomagajo na kar jih navajajo tudi ucitelji. Prav tako spodbujajo sodelovanje med razli¢no
starimi ucenci, starej§i ucenci na primer v nizjem razredu razlozijo uporabo programske
opreme. S tem spodbujajo razvoj samozavesti in odnosa do svojega pridobljenega znanja.

CA004 — UPORABA IKT PRI POUCEVANJU

V drzavni osnovni $oli (vrtec — 6.razred) Spencer v Kanadi je vseh 140 ucencev in 20
uciteljev sodelovalo pri inovativnem projektu IKT. Znacilnost $ole je, da je angles¢ina drugi
jezik Solske populacije. Vec kot 90% ucencev ima enega ali oba starSa rojena izven Kanade.
Vec¢ kot 50% ucencev je bilo rojenih izven Kanade. Najbolj pogosta jezika, ki jih otroci
govorijo doma sta kanton$¢ina in vietnams¢ina, identificiranih pa je bilo Se 30 drugih
primarnih jezikov uéencev. Poleg inovacije so ucitelji uporabljali kooperativne ucne
strategije, da bi omogocili u¢encem z razli¢nimi sposobnostmi, da razvijejo vrsto spretnosti in
sposobnosti, kot so trzenje in prodaja, javno govorjenje in nastopanje, risanje in oblikovanje,
administracija, pisanje itd.

ANALIZA

Zaposleni v osnovni Soli Spencer menijo, da uporaba IKT pozitivno vpliva tako na razvoj
ucencev, kot na razvoj skupnosti, zato je IKT del vseh Solskih programov. Tako vsi ucenci
tedensko obiscejo informacijski center, kjer se ucijo spretnosti povezane s trenutnim uc¢nim
programom. Razredni uditelj oz. ucitelj doloCenega predmeta se sestane s tehnoloSkim
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koordinatorjem in zagotovi, da so ucne lekcije integrirane in izdelane s poudarkom na IKT in
da so ucni cilji pri pouku in tehnoloski cilji povezani. Tehnoloski koordinator da u¢encem
navodila, kako uporabljati dolo¢ene rac¢unalniske programe in jim pomaga resevati probleme
povezane z IKT. Razredni ulitelji pa uporabljajo racunalnisSke programe v razredu kot
podporo poucevanja tehnoloskega koordinatorja.

IKT se uporablja pri ucenju jezika, naravoslovja, vizualne umetnosti, tehnologije, matematike
in glasbe. Uc¢enci uporabljajo razlicne multimedijske pripomocke, kot so digitalni fotoaparat,
scanner ipd., da dokoncajo oz. dopolnijo razlicne projekte in s tem zadostijo zastavljenim
kurikularnim standardom. Vsi ucenci imajo tudi dostop do elektronske poste in redno
obiskujejo Solske spletne strani.

IKT inovacija je v osnovni Soli Spencer mocno integrirana v prevladujoco Solsko kulturo.
Sola ima dva naérta, ki vodita Solske in razredne odloditve in dopusdata integracijo
tehnologije v kurikulum. Cilji IKT so izboljsati dosezke ucencev, promovirati aktivne uc¢ne
strategije, individualizirati u¢enceve ucne izkusnje, vzpodbujati kooperativno in projektno
ucenje, razvijati u¢encevo samostojnost, narediti ucni proces bolj zanimiv in pripraviti ucence
na sluzbe, ki jih bodo imeli v prihodnosti.

CA005 - NADGRADNJA UCENJA Z VKLJUCEVANJE IKT PROJEKTOV

Dawsonova osnovna Sola (8 razredov) z 350 ucenci iz viSjega srednjega sloja je zacela z 9
racunalniki, sedaj je v vsakem razredu prenosni racunalnik z dostopom na medmrezje. Eden
od uciteljem z znanjem IKT je ucil ucitelje in ucence od 1. do 5. razreda uporabo nove
tehnologije, drugi je pouceval razrede od 6. do 8. Ko so ucitelji osvojili dovolj znanja so
zaceli z uvajanjem IKT v ucne procese. Dva ali trije ucenci ob urah delajo na ra¢unalniku v
razredu. Projekte potem raCunalnicarja predstavita na Solskih spletne straneh. Uporabljajo tudi
elektronsko posto (poSiljanje novoletnih Cestitk po vsem svetu, iskanje prijateljev v drugih
dezelah) ter uporabljajo internet za zbiranje podatkov za doloCen projekt. prav tako
uporabljajo racunalnike za boljSo Solsko komunikacijo, pisanje in predstavljanje lastnih
besedil, uporabljajo digitalne fotoaparate.

ANALIZA

Zacetek uvajanja racunalnikov v Solo je bilo prostovoljno delo tako starSev kot nekaterih
uciteljev, ki so v IKT videli izziv za ustvarjalen nacin poucevanja. Poleg enega raunalnika v
vsaki ucilnici je zdaj na voljo tudi digitalni fotoaparat, IBM racunalnik za multimedijske
predstavitve. Usposobljeni ucitelji mentorji so na voljo tako uciteljem kot ucencem pri
njihovih projektih dva popoldneva v tednu. UCitelji pri poucevanju igrajo vlogo koordinatorja,
ki usmerja k izdelku, ki ga predstavijo na spletne strani. Z uvajanjem IKT :

e razvijajo aktivno ucenje

¢ individualizirajo ucenceve ucne navade,
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e spodbujajo kriti¢no, med seboj sodelujoce projektno ucenje,

e razvijajo u¢encevo samostojnost in odgovornost za njegovo lastno ucenje.

Ucitelji spodbujajo medsebojno komunikacijo med ucenci v razredu, medsebojno pomo¢ pri
iskanju odgovorov, spodbujajo iskanje informacij na internetu. U¢itelji morajo imeti znanje
Word-a, elektronske poste, interneta in cliparta, ¢e Zelijo uspe$no vodit delo s pomo¢jo IKT.
Projekti:
e pisanje elektronske poste: 2.razred je posiljal bozi¢ne pozdrave po vsem svetu, mnogi
so dobili odgovore,
e ucenec 7.razreda je sodeloval v tekmovanju za najboljSo spletno stran in osvojil prvo
nagrado v svoji kategoriji,
e ucenci 6.razredov so bili vkljuceni v elektronsko dopisovanje s $olo v Ohio,
e ucenci 6. razredov so vkljucevali slike z interneta v Wordove dokumente na temo
Appola.

Ker je v razredu le en racunalnik (finan¢ni problemi) je potrebno dolo€iti vrstni red dela na
racunalniku, ki ga zapiSejo na tablo (2 do 3 ucenci hkrati). Ucenci z novim na¢inom dela
prevzamejo vecjo odgovornost, ve¢ je medsebojnega pogovora. Sami izbirajo potek svojega
dela, v skupinah si delo delijo, kar zahteva pogajanja in medsebojno usklajevanje.

Ker je uvajanje IKT Se bolj na zacetku se pojavljajo tudi problemi:
e premalo usposobljeni ucitelji, ki pri problemih (sesutje racunalnika) ne znajo vedno
pomagati,
e premajhno Stevilo racunalnikov,
e premalo racunalniskih mentorjev (trenutno le 2)
Probleme zelijo Cimprej odpraviti.

CA006 — RAZVIJANJE VSEZIVLJENSKEGA UCENJA

Srednja Sola Lakeview, ki jo obiskuje ok. 700 ucencev, ponuja tako akademske kot tudi
poklicne tecaje, ki jih ucenci koncajo na individualen, avtenticen nacin preko projektov, ki jih
izvedejo s pomocjo uporabe IKT. Za inovacijo je Sola imela na razpolago dve ra¢unalniski
ucilnici. Inovacija je ponujala 9 razlicnih teCajev. Z izjemo nekaterih manjs$ih skupin, so
ucenci delali samostojno. Ucenci pri svojem delu niso bili ¢asovno omejeni: ko so zakljucili
teCaj, so se lotili drugega. Zacetni tecaji so bili organizirani tako, da so se ucenci naucili
dolocenih spretnosti, tako da so sledili dolo¢enemu programu. V nadaljevalnih tecajih pa so
ucenci nacrtovali ucne teme skupaj s svojimi ucitelji. Nato so kontaktirali podjetje, da bi za
njih izdelali avtentiC¢en produkt, oziroma so odgovorili pro$nji podjetja samega, ki je
potrebovalo pomoc¢ pri izdelavi dolo¢enega produkta. Ucenci so pri izvedbi svojih projektov
uporabljali razli¢no tehnologijo. U¢enci so sami postali pobudniki in so v Solo zaceli prihajati
tudi po pouku, da so lahko delali na svojih projektih, nekateri pa so v prostem ¢asu pomagali
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soSolcem, ki so imeli tezave. Pri pouku racunalniStva oziroma tehnologije, ucitelji niso nikoli
porocali o disciplinskih tezavah z ucenci. UCenci so bili veliko bolj angazirani pri svojem
delu, kot pri normalnem Solskem pouku. Racunalniki so postali orodje s katerim so ucenci
lahko uspesno zaklju¢ili svoje delo. Sola razpolaga s 175. raCunalniki v racunalniskih
ucilnicah, 40 jih je v kjiznici, 110 pa jih je razporejenih po ucilnicah. Vsi racunalniki pa so
bili u¢encem na voljo od osme ure zjutraj do osme ure zvecer.

ANALIZA

Inovacija ima zasnove v letu 1972, ko je eden izmed ucitelejv fizike ugotovil, da ucenci niso
dovolj motivirani s tradicionalnim u¢nim procesom. Ravnatelj Sole mu je dovolil, da poucuje
fiziko samo pol dneva, ostalo polovico pa lahko porabi za to, da ucence povabi k sodelovanju
pri uporabi razli¢nih tehnoloskih materialov, s katerimi je Sola razpolagala: robotska roka,
elektronska oprema, razli¢ni racunalniski programi in 6 racunalnikov. V enem letu je ucitelju
uspelo ustvariti program, ki se ga je udelezilo 100 ucencev, ki so imeli na razpolago 36
racunalnikov. Individualizirano in projektno delo in uéenje je postalo del ucne prakse te Sole,
saj omogoca ucencem, da poiscejo notranjo motivacijo za ucenje.

Danes Sola razpolaga s tehnoloskim laboratorijem, kjer se ucenci lahko udelezijo online
teCajev. Ucitelj raCunalniStva ponuja 9 razli¢nih teCajev:

e BTA (uvodni oz. predstavitveni te¢aj o uporabi tehnologije),

e CAD,

e ACO (oblikovanje spletnih strani),

e multimedia (u¢enci morajo izdelati CD-ROM, ki nekoga nekaj poucuje),

e RWP (video editing),

e Logic (racunalnisko programiranje)

e namizno zaloZniStvo (Adobe Photo Shop, Adobe Illustrator, Page Maker, Adobe In

Design, Dream Weaver, Flash),
e robotika (izdelati morajo robota za Robot Games),
e TPR (televizijska produkcija).

Sola je ponudila online tecaje in §tevilne univerzitetne tecaje preko Solskega interaktivnega
ITV sistema, ucitelji in ucenci pa so se srecevali enkrat tedensko. Inovacija je bila neposredno
povezana z razli¢nimi kurikularnimi podro¢ji: matematika, jezik, umetnost, racunalnistvo,
ekologija, zgodovina, naravoslovje, glasba ... V tehnoloskem laboratoriju je hkrati potekalo
vec tecajev. Na zaCetku vsakega tecaja so ucitelji ucencem dali kratka navodila, nasplosno pa
so ucenci delali sami, ucitelji pa so bili odgovorni za spremljanje napredka vsakega ucenca,
pri tem pa so uporabljali razlicne tehnike vrednotenja.

Med potekom tega projekta, so ucenci intervjuvali in delali z ljudmi, zaposlenimi v razlicnih
podjetjih iz okolice (gozdarstvo, proizvodnja prehrambenih izdelkov, zaloznistvo ...). Ucenci
so izvajali projektno delo, raziskovali, poSiljali elektronske poste, iskali informacije na
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internetu, iskali informacije na razlicnih CD-ROM-ih, ustvarjali nove spletne strani. Hkrati so
obiskovali tecaje in se seznanjali z razlicnimi racunalniSkimi programi.

CA007 — IZOBRAZEVANJE ODRASLIH V IKT VIRTUALNI SOLI

Westwinds College je Sola za izobraZevanje odraslih, kjer se Solajo tisti, ki niso uspesno
zaklju¢ili 12 razredov Sole (angles¢ina, matematika, znanost, sociologija, psihologija,
informatika, finanéno poslovodstvo, moda). Studentje lahko izbirajo med obi¢ajnim
poucevanjem in samostojni nac¢inom poucevanja (Independent Learning Program - ILP), ki je
opisan v tem porocilu, in je na voljo online, v katerega je vkljucena preko 200 studentov.
Kurikulum online izobraZevanja vklju¢uje IKT v vse predmete in nivoje poucevanja.
Westwinds je postal tudi center za ostale Sole, ki se ukvarjajo z online $tudiji, saj nudijo tako
svoje ucne materijale kot usposabljanja za nove ucitelje, ki se seznanjajo predvsem z uporabo
medmreZja. Sola ima tudi uéence iz Azije in Latinske Amerike.

ANALIZA

Online ucna lekcije so na voljo preko celega dne, vendar so termini popoldne najbolj
zasedeni. Same lekcije nimajo fiksnega Casa sestajanja, vodje lekcij le dolocijo zadetek in
konec lekcije, ki jih morajo Studentje upostevati. Skoraj vsi tecaji so prepleteni z IKT, vsaj z
medmreznim iskanjem. Ekipa za virtualno ucenje je narasala na 38 uciteljev, saj se tudi
Studentje radi odlocajo za takSen naCun izobrazevanja.

Ucitelji so imeli na zaCetku veliko dela, da so se pripravili na takSen nacin poucevanja, od
seznanja z novo tehnologijo do priprave svojih online lekcij. Sedaj pridobljene izku$nje delijo
z novimi sodelavci. Vsak uditelj, ki Zeli sodelovati v online poucevanju, mora tudi sam
uspesno zakljuciti teCaj. UCcitelji se vzporedno izobrazujejo tudi na vecernih tecajih in
simpozijih. Uciteljem so v pomo¢ pripravljene predloge na spletnih straneh, ki pa jih potem
oblikujejo po svojih zeljah. Ucitelji so izredno zadovoljni; ucitelj naravoslovja na primer je
zelo ponosen na to, da je lahko na online lekcijah predstavil video z poskusi, ki jih v
laboratoriju s Studenti ne bi mogel izvesti. Navduseni so tudi nad individualnim delom s
posameznim $tudentom, tekoCe spremljanje individualnega napredka Studenta in usmerjanje
njegovega dela. Uciteljem pomagajo tudi strokovno usposobljeni kadri:
e oblikovana stran na spletu imenovana Virtual Staff Center, kjer je osebju prikazano,
kako posiljati in sprejemati sporocila, uporabljati klepetalnico,
e pri video predstavitvah, grafiki, spletno oblikovanjem.

Studentov vkljuéenih v ILP so na voljo kasete, knjige, CD-ROMI, filmi, zbirke ra¢unalnigkih
programov, dostop na medmrezje, dostop do podatkovnih baz. Student pri §tudiju sledi svojim
individualnim napotkom, ki jih dobi preko telefona, faxa ali elektronske poste. S svojim
uciteljem morajo kontaktirati enkrat na teden, Ge Zelijo ostati vkljudeni v program. Studentje
vkljuceni v online programe morajo imeti dostop do racunalnika in medmrezja. Ob pricetku
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online programa mora §tudent vedeti, kje bo delal (od doma ali kje drugje). Studentje, ki ne
znajo uporabljati IKT, morajo na zacetku online ucenja obiskati kratek tecaj (17-25 ur).
Komunikacija med ucenci in ucitelji poteka preko elektronske poste, klepetalnice ali
posebnega panoja. Mnogo preverjanj znanj Studentje opravijo preko spleta. Izdelke prav tako
oddajajo elektronsko, velikokrat v obliki spletnih strani. Vc¢asih pa morajo Studentje na
zahtevo ucitelja na preizkus znanja priti v Solo. Velikokrat online Studentje delajo v manjsih
skupinah (2-3 $tudentje). Studentje, ki imajo tezave v tradicionalnem nadinu uénega procesa,
se velikokrat odlo¢ijo za prestop v online poucevanje. Seveda pa online na¢in uéenja zahteva
od $tudenta samoorganiziranost za delo. Studentje, ki internet uporabljajo ve¢ za druge stvari
kot je $tudij, izgubijo privilegij dostopa preko Sole.

Online nadin $tudija pa omogoca $tudij tudi takim, ki zaradi tak$nih ali druga¢nih razlogov
Solo ne morejo obiskovati (na primer bolezen oddaljenost). Ena od pomankljivosti takSnega
Studija pa je gotovo tudi premala komunikacija, izmenjava mnenj med vrstniki, ustno
porocanje o svojih izsledkih, velika izoliranost od izobraZevalnega sistema.
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KITAJSKI TAIPEI

TW003 — VKLJUCEVANJE IKT V POUCEVANJE S POMOCJO UCITELJEVIH
PROGRAMOV: POSKUS, KI JE BIL SPREJT PRI INOVATIVNIH UCITELJIH
NARAVOSLOVJA

SrednjeSolski ucitelj naravoslovja je izdelala lasten vizualiziran ucni pripomocek, da bi
pomagal dijakom pri vizualizaciji znanstvenega fenomena. Svoje materiale je ucitelj objavil
tudi na spletu, da so na voljo drugim uciteljem. Vecina aktivnosti poucevanja se odvija v
obicajnih razredih. U¢itelj naravoslovja je uporabil svoj prenosni racunalnik, ga prikljucil na
TV v razredu in tako prikazal pripravljeno simulacijo. V tem casu na Soli $e niso imeli LCD
projektorja. Za oblikovanje vizualiziranega materiala je uporabljal Flash orodje. Inovacija je
lahko v uvr§cena v uciteljske inovacije.

ANALIZA

Mlajsa srednja Sola Sea-Row ima 900 dijakov v 28 razredih in priblizno 70 uciteljev. Dijaki
so stari od 13 do 15 let. Prevladujejo dijaki, deklet je le nekaj. Z raziskavami so ugotovili, da
ima doma racunalnik le 25 % dijakov. Primer tehnoloske inovacije je bil izveden v dveh
razredih s priblizno 80 ucencev. Primer je pripravil ucitelj naravoslovja, ki ima 11 let
delovnih izkusenj. Tema, ki jo je predstavil, se ponavadi izvaja pri fiziki.

Inovacija se je pricela leta 1995 z namenom, da bi dijaki s pomocjo racunalniske vizualizacije
in podanih dozivetij razumeli koncepte naravoslovja. V izdelavo inovacijskega projekta je
bila vkljucena IKT, ob tem pa vescine programiranja (uporaba Visual Basic), ustvarjanje
animacij (Flash), orodja za izdelavo predstavitev (PowerPoint) ter spletnih strani (FrontPage).
Gledano z lokalne perspektive je to inovacijski projekt. Ucitelj je ob tem predstavil nekaj
problemov. Eden vecjih je, da nimajo ucilnice, v kateri bi lahko poucevali s pomocjo IKT,
ceprav je bila na primer njihova Sola ena izmed 10 $ol z najboljso spletno stranjo. Ravno tako
pri njih izvajajo seminarje za vklju¢evanje IKT v pouk.

Vizija Sole je, da IKT vkljuCujejo v pouk. Ravnatelj, racunalnikar in ucitelji zelo tesno
sodelujejo med seboj. Nekateri IKT Ze uporabljajo pri pouku, to so predvsem ucitelji jezika,
zgodovine in zivljenjske tehnologije, ostali pa jo uporabljajo predvsem za pripravo ucnih
listov, pisnih nalog in belezenja ucencevih dosezkov. Sedaj imajo na Soli dve racunalniski
ucilnici s po 42 multimedijskimi racunalniki, ki so povezani v mrezo, omogocen pa je tudi
dostop do Interneta, predvajanje z LCD projektorjem, prenosnim racunalnikom in opticnim
¢italcem. Zaposlenega imajo tudi ra¢unalnikarja organizatorja, s katerim se ostali povezujejo
in planirajo delo v racunalniski u¢ilnici.

V opazovanem primeru je bila u¢na enota z naslovom »Struktura atoma«. Je ena izmed
nacrtovanih enot naravoslovja za srednje Sole in predpisana s standardi kurikuluma za
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izobrazevanje naravoslovja. To je tudi ena izmed enot, ki je podprta z IKT in jo je pripravil
ucitelj inovator z namenom da:

- pomaga dijakom razumeti koncepte znanosti s pomocjo simulacije;

- spodbudi razmisljanje dijakov s pomoc¢jo IKT podpore.

Ta inovacija se ponavadi izvaja v razredu. Kadar je potrebno, se izvaja tudi v racunalniski
ucilnici. V razredu si simulacijo ogledajo preko TV in poslusajo uciteljevo predstavitev.
Vcasih uditelju zastavijo vprasanja ali pa uditelj vpraSa njih. V racCunalniski ucilnici je
situacija drugacna: ucitelj razdeli u¢ence v manjse skupine in ti skupaj resujejo zadane naloge.
Taksen nacin dela je prototip projektno zasnovanega ucenja. Materiali in uCiteljeva simulacija
so namesceni na Solski mrezi. U¢itelj je v vlogi vodnika, pomocnika in motivatorja. Dijaki
tako postanejo organizatorji lastnega ucenja. Vse dodatne informacije, ki jih potrebujejo pri
dokoncanju projekta, lahko poiscejo na Internetu.

Zelo pomembna znacilnost tega projekta je, da je ucitelj naCrtovanega primera pripravil u¢no
zasnovan simulacijski program, saj je to najtezji del naloge pri uvajanju IKT v poucevanje.
Verjame, da bo program pomagal dijakom razumeti koncepte znanosti z uporabo
simulacijskega programa in reSevanjem nalog v skupini ter jih motiviral za delo. Predvsem pa
bo vizualizacija pomagala slabS§im ucencem pri razumevanju abstraktne teme. S takSnim
nac¢inom dela pa bodo dijaki postali tudi samostojnejsi.

V tem primeru je IKT pomagala ucitelju spremeniti u¢ne liste na papirju v digitalne materiale,
predstaviti pomembne koncepte, izdelati njegov lasten program, ki je prilagojen za dijake.
Taksni materiali postajajo nujno potrebni pri tak§nem naéinu poucevanja. Ucitelji pri svojem
delu vse pogosteje uporabljajo informacije, ki jih dobijo na spletu, da bi predstavili dolocene
znanstvene koncepte.

TWO005 — UPORABA VIDEO TEHNOLOGIJE IN INTERNETA PRI POUCEVANJU
BIOLOGIJE

Cilj inovacijskega projekta je pomagati dijakom okrepiti razumevanje konceptov biologije s
pomocjo vizualizacije in s projektno zasnovanim ucenjem. Projekt je potekal v srednji Soli,
pri njem so sodelovali ucitelj biologije, tehni¢ni koordinator in racunalnikar. Ucitelj biologije
je ponavadi predstavil koncepte biologije s pomoc¢jo PowerPoint predstavitve, v katero so bili
vkljuceni video posnetki s Solskega VOD streznika. U¢enci so dobili nalogo, da z uporabo
Interneta zberejo potrebne podatke o dolo¢eni temi in naredijo projekt.

ANALIZA

Srednja Sola Chong-Roon se nahaja v mestu Taichung. Obiskuje jo 1258 dijakov, ki so
razdeljeni v 36 razredov. V inovacijo je bilo vkljucenih 16 dijakov in trije ucitelji. Ucitelj, ki
je inovacijo vpeljal, poucuje biologijo. Tehni¢ni koordinator, ki je ustvaril IKT okolje, je
ucitelj umetnosti in je sodeloval z uciteljem primera in v ¢asu njegovih ur pomagal pri ucenju
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osnovnih IKT vesCin ter pri zbiranju potrebnega materiala iz Interneta. Temi, ki sta bili
vkljuéeni v projekt sta »Cloveski prebavni sistem« in »Zivali in rastline«.

V projektu so dijaki presli iz pasivnega v aktivnega uCenca, saj so skozi razli¢ne aktivnosti
postali ucenci in raziskovalci. Na zacetku je ponavadi ucitelj biologije predstavil osnovne
koncepte obravnavane teme s pomoc¢jo PowerPoint predstavitev. Ucenci so bili nato vkljuceni
v kooperativno ucenje, zbiranje in organiziranje informacij, posiljanje elektronske poste ter v
nacrtovanje in predstavljanje PowerPoint predstavitev. IKT orodja, ki so bila uporabljena, so:
racunalnik, televizor, dostop do Interneta (VOD streznik) in Internet ter spletna klepetalnica.
IKT je orodje, ki omogoca vizualizacijo dejstev in konceptov, organizacijo podatkov,
omogoca boljSe predstavitve teme in komunikacijo med uciteljem in dijaki.

Na zacetku projekta o zivalih in rastlinah je ucitelj podprl predavanja in razlago z materiali iz
zgoscenk, video posnetkov in dokumentarnih filmov, na koncu pa so o vsem Se razpravljali.
Dijaki so se razdelili v skupine 4-5 dijakov in se odlocili, na katerem delu obravnavane
tematike bodo delali. Vsaka skupina je nato zbirala informacije, pisala porocila in izdelala
predstavitev s pomoc¢jo PowerPointa. V sosednjem razredu pa je vsaka skupina izdelala
multimedijsko predstavitev s projektorjem. Ucitelj biologije je pri tem sodeloval z uditeljem
racunalni$tva. V racunalniskih razredih je ucitelj dovolil dijakom, da raziskujejo po spletu in
zbirajo informacije, ker meni, da je to pomembna IKT vesCina.

Sola ima dve radunalniski uéilnici, v katerih je names¢en tudi LCD projektor. V vsaki uéilnici
je za en razred racunalnikov (za vsakim racunalnikom je en dijak), laserski tiskalnik, graficne
tablice, opti¢ni Citalec in barvni tiskalniki. Dijakom so na voljo programi za pisanje, risanje,
oblikovanje spletnih sestavkov, razlicne multimedijske zgoSCenke in ostala programska
oprema. RacunalniSsko ucilnico ponavadi uporablja ucitelj racunalniStva. Ostali ucitelji jo
uporabljajo, kadar so na voljo proste ure. Vse skupaj je na voljo 96 multimedijskih
radunalnikov z Internetno povezavo. Sola ima tudi VOD streznik in virtualni CD sistem.

Delovno vzdus$je v tej Soli je sodelovalno. Ucitelji se tudi po sluzbi druzijo pri razli¢nih
Sportnih dejavnostih. V mnogih primerih v tak$nih prostocasnih dejavnostih ucitelji prinesejo
s seboj prenosne ra¢unalnike ter se pogovarjajo o uporabi IKT. Zelo pogosto je nastane nova
pedagoska ideja, o kateri nato razpravljajo. Rezultat takSnega druzenja je, da, ko pride do
problema, ucitelj ne ostane sam, temve¢ mu sodelavci pomagajo pri razreSevanju problema.
Ker tudi vodilni v $oli vidijo, kako pomembna je IKT pri izobrazevanju, organizirajo razlicne
seminarje in izpopolnjevanja za uporabo IKT in urjenje potrebnih vescin. Izobrazevanja
ponavadi potekajo takoj po pouku, tako da se jih lahko udelezi ¢im vec uciteljev. Na zacetku
je IKT uporabljalo pri pouku le nekaj uciteljev, ki so svoje izkuSnje prenasali na kolege.
Vizija Sole in uciteljev je, da bi v prihodnje uporabljali IKT pri vseh predmetih, saj dijaki raje
sodelujejo in se vec naucijo.
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TWO006 — OD TRADICIONALNEGA RAZREDA DO IKT ZASNOVANE UCILNICE
GEOGRAFIJE. RAZVOJ POUCEVANJA GEOGRAFILJE V MLAJSI SREDNJI SOLI

Ucitelj geografije v srednji Soli si je ustvaril multimedijsko podprt laboratorij, ki ima tudi
povezavo z Internetom. Laboratorij je prilagojen dijakom tako, da lahko v skupinah delajo
skupinske projekte, reSujejo in izpolnjujejo razli€ne pole, raziskujejo splet in uporabljajo Se
druge IKT podprte aktivnosti. Lahko bi rekli, da je to primer razko$nega laboratorija pri
uvajanju IKT v Sole. Inovacija je uresnicila sanje o vkljucevanju IKT.

ANALIZA

Gen-Kuo srednja triletna $ola ima 1800 dijakov. Z inovacijo je pri¢el ucitelj geografije. V
svojem laboratoriju ima dijake razdeljene v osem skupin, vsaka skupina Steje Stiri dijake.
Vsaka skupina ima multimedijski racunalnik z dostopom do Interneta. Njeni materiali za
poucevanje so pripravljeni z uporabo PoverPointa in spletnih strani. Naredil je tudi svojo
spletno stran, da bi pomagal pri aktivnostih dijakov. V ¢asu Studije primera je enajst razredov
z ve¢ kot 300 ucenci uporabljalo laboratorij za geografijo. Njen nacin poucevanja je bil pri
ucencih zelo priljubljen. Njihovo misljenje je, da je takSen naCin pouCevanja enkraten, zelo
zanimiv in jih motivira.

Kot je opisal ucitelj, so glavni cilji laboratorijskega poucevanja geografije in njenega
poucevanja naslednji:

- pomagati dijakom, da bi se geografijo raje ucili;

- negovati sposobnosti sodelovanja z drugimi;

- pomagati pri spretnosti reSevanja problemov s pomocjo ucnih aktivnosti.

Ucitelj primera uposteva pomembnost vi§jih nivojev misljenja.

Inovacija se ni pricela vse dokler ni ministrstvo za izobrazevanje ucitelju zagotovilo vso
potrebno strojno opremo (racunalnike, omrezni sistem, povezavo z internetom, LCD
projektor, tiskalnik in opti¢ni Citalec), lokalne oblasti in Sola pa so poskrbeli za programsko
opremo. Svoje kreativno poucevanje podprto s tehnologijo je uporabljal pri skupinskih urah
pouka. Cilji inovacije so bili: motivirati dijake za ucenje geografije z uporabo tehnologije kot
orodje misljenja in pomagati ucitelju spreminjati stil poucevanja. Sedaj imajo na Soli 184
multimedijskih racunalnikov, ki so na voljo dijakom, pa tudi opti¢ni Citalec in tiskalnik.

Pred pricetkom enote, uclitelj primera zbere razlicne tiskane materiale, posname nujno
potrebne zemljevide, slike ali grafe in jih objavi na svoji spletni strani. Razi§¢e Internet, da bi
pridobil podobne materiale in tudi te objavi na spletni strani. Iz izbranega materiala pa
pripravi tudi PowerPoint predstavitev. Tekom ucne ure predstavi pripravljen material
pomocjo LCD projektorja. Da bi pomagal uéencem, namesti zemljevide tudi na njihove
racunalnike, kar je veliko boljsa metoda kot uporaba klasi¢nih zemljevidov. Med ¢asom za
aktivnosti ponavadi dijaki obiscejo splet, da bi poiskali dodatne informacije in tako zakljucili
ucno enoto. Spremenil se je tudi na¢in ocenjevanja. Dijakom za projekte daje dolocen kredite,
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pred sprasevanjem imajo na voljo vprasanja in odgovore, oceni pa tudi delovne liste. Pri
pisnih testih pa je zaznal, da so njihove ocene nekoliko nize kot ocene dijakov, ki ne
obiskujejo IKT razred.

V samem projektu je nekaj pomembnih znacilnosti. Vsa strojna oprema, ki je bila namenjena
poucevanju geografije, se je zamenjala. Naredili so Internetno in multimedijsko obogaten
laboratorij za geografijo, ki je bil eden izmed prvih v Taiwanu. U¢itelj predmeta je oblikoval
svoj znacilen stil poucevanja. Uporabljali so se skupinski projekti, delo na spletu, reSevanje
razli¢ni nalog, ki so vkljuCevale aktivnost, in ostale dejavnosti, ki so orientirane na ucence.
Dijaki so podpirali inovativno poucevanje z vklju¢evanjem IKT, ker so se veliko naucili. S
poucevanjem na takSen nacin so bile vklju¢ene: Internet vescine, kooperativno delovanje in
znanje geografije. In nenazadnje ucitelji verjamejo, da se je z vkljuCevanjem tehnologije v
pouk spremenil nacin poucevanja. Na zacetku je imel ucitelj velike tezave pri vkljucevanju
IKT v pouk, vendar je zaradi svojega pozitivnega misljenja o takSnem nacinu poucevanja
vztrajal in leta 1998 pricel z inovacijo.
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NEMCILJA

DE001 — CASOPIS O OBISKU SOLSKE FARME

Osnovna Sola v Lower Saxony ima 217 ucencev in 15 uciteljev. Priblizno 20% ucencev je
tujcev, zato Sola izvaja medkulturno delavnice, ucenje s pomocjo tekstov v drugih jezikih
(arabsko, kitajsko), in uporablja IKT v poudevanju. Sola je glede pou¢evanja na dobrem
glasu. Uposteva, da so ucenci med seboj razlicni, vkljucuje v pouk vsakdanje zivljenje (na
primer pri matematiki izracunajo ceno Solskega izleta, koliko mora placati posamezen
ucenec,...), izdelujejo tedenski plan dela, sodelujejo v mnogih projektih (Expo-School,
Modern Schooling, Montessori educational theory). V poucevanje vkljucujejo tudi starSe,
predvsem tiste, ki pripadajo drugim kulturam, da u¢encem razlozijo in predstavijo svoj narod
in kulturo.

Na $oli je 24 racunalnikov, od tega 14 v racunalniski ucilnici in povezanih na svetovni splet.
Vsak razred ima vsaj 1 ratunalnik, ki pa ni priklju¢en na mreZo. Sola je Microsoft Partner
School, zato so dobili Microsoftove programe zastonj (Encarta, Office).

Sola si prizadeva seznaniti uéence z IKT. Velika vedina uéiteljev uporablja IKT, vsaj za
pripravo uc¢nih ur, ¢e ne pri sami ucni uri. Vsak ucitelj ima moznost enkrat tedensko obiskati
tec¢aj uporabe IKT na Soli, ki ga vodi eden od uciteljev, prav tako pa jih spodbujajo, da se
udelezijo tudi drugih teCajev organiziranih izven Sole. Projektno delo z uporabo IKT je
splosno razsirjeno na Soli. Opisan bo primer izdelave ¢asopisa ob Solskem izletu. Inovacija je
bila izvedena v 3.razredu (25 ucencev). Ucenci so Ze imeli osnovno znanje uporabe IKT.
Inovacijo je vodil razredni ucitelj in je posegala na podro¢ja nems¢ine, naravoslovja in
matematike. Potekala je 4 tedne.

ANALIZA

Ucenci so o obisku kmetije izdelali ¢asopis, ki je vseboval njihove oblutke ob obisku kmetije,
opise zivali in podobno. Delo spodbuja uc¢encevo neodvisnost, saj se sami odloc¢ijo in opisejo
tisto, kar si zamislijo. Poleg tega je delo skupinsko, saj ves razred prispeva svoj Clanek v
¢asopisu. Ucitelj jim pri vsem pomaga in svetuje. Pri svojem delu uporabljajo svetovni splet
in knjizniéno gradivo. Casopis oblikujejo s programom Word. Uenci v &asu izdelave
Casopisa ucenci nimajo klasi¢nih ur pouka z odmori, ampak delo poteka skozi cel Solski Cas.
Poleg tega se ucenci ulvarjajo tudi z izdajateljsko stranjo Casopisa; cena izpisa, cena
oglasevanja in podobno.

Ucitelj na zacetku vodi uro in ucence seznani z na¢inom dela. Ucenci se razdelijo v skupine in
izberejo, kaj bodo naredili. Pri skupinskem delu ucitelj obiskuje posamezne skupine, opazuje
njihovo delo, jih usmerja, spraSuje in pomaga, na primer pri iskanju datoteke, ki jo je ucenec
izdelal prej$nji dan. Predvsem shranjevanje in ponovno odpiranje datoteke na raCunalniku
predstavljajo u€encem najtezje opravilo na racunalniku.
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Ucenci informacije, ki jih potrebujejo poiscejo tudi na spletnih naslovih, ki jim jih posreduje
ucitelj, ter na CDROMih (enciklopedije). Mesta namenjena oglaSevanju v Casopisu poskusajo
ucenci prodati mestnim restavracijam in podjetjem tako, da lahko financirajo svoj ¢asopis.

DE002 — SISTEMATICNO SPOZNAVANJE UCENCEYV Z IKT

Solo Integrierte Gesamtschule obiskuje 1351 uéencev, poucuje 125 uditeljev. Na $oli je 125
racunalnikov, od tega 83 multimedijskih. 116 jih je povezanih v Solsko omreZje in imajo
dostop tudi na svetovni splet. Vsak razred ima vsaj en ra¢unalnik in imajo 3 racunalniske
ucilnice. 3 ljudje skrbijo za IKT na Soli

Opisana inovacija je del projekta KIRPP (komunikacija, informacija, premislek, ustvarjanje,
predstavitev), ki seznanja u¢ence z uporabo IKT. Za¢ne se v 5. razredu (10 let) in nadaljuje v
naslednjih razredih. Na Soli projekt poteka od leta 1998/99.

ANALIZA

Uporaba IKT pri pouku ter seznanjanje u¢encev ima pomemben vpliv na kasnejSe u¢encevo
uspesno pri Solanju ter zaposlovanju. Ucenca zelijo na ta nacin pripraviti na zivljensko ucenje
ter razviti njegove socialne vescine. Osnovne ves¢ine IKT se smatrajo oblikovanje besedil,
zajemanje slik z optinimcitalcem, obdelava slike, vklju¢evanje slik v besedila, izdelava
predstavitve s PowerPointom, HTML dokumenti na spletnih straneh,... Sola sodeluje v
projektu KIRPP, ki ni omejen na poseben predmet, ampak se prepleta v vsej filozofiji ucenja.
Rezultati projekta KIRPP so predstavljeni na spletni strani Sole ter komentirani v razli¢nih
Casopisnih ¢lankih.

Ucenci so v ¢asu opazovanja inovacije raziskovali temo “Idol”. Izdelovali so posterje svojih
idolov, kjer so jih predstavili ter podali razlicna mnenja soSolcev iz skupine. Izbira
predstavitve je bila v domeni ucencev; uporabili so lahko internet, Casopise. Ob zakljucku so
morali zbrano gradivo predstaviti v obliki posterja. V razredu, kjer se projekt odvija, imajo na
voljo 3 radunalnike, 3 tiskalnike ter opti¢ni ¢italnik. Ce to ne zadostuje, jim je na voljo tudi
racunalniski laboratorij. Uc€enci delajo samostojno in sami oblikujejo svoj izdelek, kjer
prikaZejo svojo kreativnost.

Ucitelj se v projekt vkljuci na zacetku, ko predstavi predloge, uvodne misli in kaj priblizno
pricakuje. Ucitelj na zacetku vcasih predlaga skupine predvsem zato, da bi zdruzil u¢ence z
razlicnim predznanjem, kar bi omogocilo lazje in hitrejSe delo skupine. Med delom mora
usklajevati zaporedje dela na racunalniku, ker jih ni dovolj za vse, poskusa pomagati pri
manj$ih sporih v skupini in s tem navajati u¢ence na sodelovanje. Uéencem pove moznosti,
kako do informacij, kako optimizirati delo in podobno.
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Zaklju¢ni poster ni potrebno izdelati s pomocjo racunalnika. Lahko je napisano besedilo na
roko in vkljucuje slike iz ¢asopisov, vendar je delo z racunalnikom za ucence bolj zanimivo.
Kon¢ni posterji se obesijo na hodniku $ole, kjer jih lahko komentirajo vsi ucenci. Delo na
opisanem projektu nudi u¢encem spoznavanje z IKT, projektno ucenje in razvijanje ves¢in
skupinskega dela.

DE003 — UCENCI S PRENOSNIMI RACUNALNIKI

Srednja Sola Gymnasium Kaiser-Friederich-Ufer v Hamburgu z 840 ucenci in 71 uditelji je
odprta za inovacije in podpira avtonomnost u¢encev. Opisana inovacija je le del naporov
priblizati IKT u¢encem v pomoc¢ pri ucenju.

Inovacija je del projekta, kjer vse ucence opremijo s prenosnim racunalnikom. Namen
projekta je raziskovanje moznosti poufevanja z raCunalnikom in projektno usmerjeno
poucevanje. V inovaciji je sodelovalo 24 ucencev 8. razreda in 11 uciteljev. Projekt je fina¢no
podprt z drzavnim programom SEMIK (Systematic Integration of Media, Information and
Communication tehnology in the teaching and learning processes).

ANALIZA

Namen inovacije je bil ugotoviti, kako uporaba prenosnih ra¢unalnikov pomaga pri odprtem,
problemsko naravnanem in ucencu usmerjenem ucnem procesu. Ucitelji, ki so v inovaciji
sodelovali, so ze pred tem svoje uc¢enje usmerjali predvsem v projektno delo.

Uporaba prenosni racunalnikov se izvaja pri vseh predmetih, vendar na razlicne nacine.
Ucenci jih uporabljajo za pisanje, predstavitve referatov, komunikacijo (elektronska posta) in
deskanje po svetovnem spletu, ki je mozno kjerkoli v $oli z brezzi¢no povezavo na Solski
streznik. Naloge izdelane s pomocjo racunalnika so uciteljem na voljo preko Solskega
streznika. V redkih primerih se preizkusi znanja izvedejo preko racunalnikov. Ucitelji
ugotavljajo, da je ocenjevanje ucencev postalo tezje.

Ucitelji, ki so poucevali razred, so morali uporabo IKT razsiriti. Tako so uporabili $olski
streznik, da so u¢encem posredovali podatkovne datoteke in programska orodja, hkrati pa so
prek streznika pregledovali ucencevo delo. Nekateri ucitelji so celo napisali svoje programe,
ki so omogocali delo preko prenosnih racunalnikov. Odnosi med ucitelji in uencev je postal
manj autoritativen.

Ucenci so si morali organizirani svoje idividualno delo, projektno delo ter delo v skupinah.
Njihova samostojnost v u¢nem procesu je bila visoka. V projektnem delu je bilo opaziti
veliko voljo sodelovanja ter koordinacije. Individualno delo na posebnih zadolzitvah je
ponavadi ucenec izvaja preko programa, na primer pri glasbi je premescal zaporedja tonov in
zapisoval svojo kompozicijo. Ucenci so svoje racunalnike odnasali domov. Boljsi ucenci so
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hitreje napredovali, slabSi so rabili ve¢ pomoci in navodil, v sploSnem pa so ucitelji
ugotavljali, da razred hitreje napreduje v ucni snovi kot razredi s klasi¢nim poucevanjem.

DE00S - MESTNI REPORTERJI

Srednjo Solo Jules-Verne Schule iz obrobja Berlina, kjer je zaznati velike socialne kontraste,
obiskuje 800 ucencev in jih poucuje 70 uciteljev. Od leta 1992 se v Soli uveljavlja uporaba
IKT.

Sola se trudi z uvajanjem IKT v pouéevanje. Ugitelji si pripravljajo uéne ure z IKT, nekaj od
njih jo uporablja tu di pri u¢nih urah. Osnove dela z IKT se izvajajo v 8.razredu pri predmetu
Osnovni tecaj informacijske tehnologije, ki traja 